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1. INTRODUCCION A EPVyA

La presente programacion didactica es un documento para ser desarrollado en el presente curso escolar
2025/2026. Esta dirigida al tercer curso de la Educacion Secundaria Obligatoria en la asignatura Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual. La importancia de esta asignatura viene dada por el aumento del consumo de
imagenes con el uso masivo de los medios tecnoldgicos y la necesidad de una mayor comprensién de estas,
tanto como consumidores como creadores.

El objetivo de esta programacion es servir de engranaje entre la teoria y la practica curricular adaptandola a
un contexto determinado y encaminada a unos objetivos concretos. La programacion nos ayuda a tener una
visién anticipada tanto a nivel curricular como a nivel pedagdgico y de evaluacion que nos obliga a reflexionar
acerca de nuestra propia labor docente, nos ayuda a dar respuestas a las preguntas de para quién, qué, cémo
y para qué, asi como poder valorar con rigor la consecucion de los logros conseguidos.

La programacion asimismo facilita la coherencia y continuidad de la actividad didactica del profesorado tanto
en cuanto que da una vision global del curso y supone una prevision de objetivos y las diversas estrategias
gue conduciran a estos.

2. MARCO NORMATIVO

La organizacion de la Educacion Secundaria se desarrolla en los articulos 22 a 31 de la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion. Una vez fijadas las ensefianzas minimas y definidas las competencias que el
alumnado debe alcanzar al finalizar esta etapa educativa por el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por
el que se establece la ordenacién vy las

ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria con el Decreto 42/2022 que define las
competencias que el alumnado debe alcanzar al finalizar la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria, asi
como los contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion correspondientes a cada una de las
materias que la integran.

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CONEXION CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS

1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de
la propia cultura, para entender cdmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes culturas
a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus
valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacion, bien sea
por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la
multiplicidad de puntos de vista y la variacién de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la
adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas. Entre los ejemplos analizados se incorporara
la perspectiva de género, por medio de diversas miradas, con énfasis en el estudio de producciones artisticas
ejecutadas por mujeres.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccién artistica, para poder valorarla
adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucién de la historia del arte y la cultura, v,
con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de
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producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de Ila
conservacion, preservacion y difusidon del patrimonio artistico comuin, comenzando por el que le es mas
cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3,
CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales
y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo
en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del alumnado, asi
como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras
de otras personas. A partir de la comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacién
en sus diferentes fases, con la asimilacion de la compleja vinculaciéon entre lo ideado y lo finalmente
conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la
percepcidn de las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta en
contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore
las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico —y autocritico—, informado
y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporaneas,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacidon de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario personal.

Las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales contempordaneas han aumentado las posibilidades en
cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas,
anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales.
Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el
alumnado, dado que, ademads de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacién de la obra de arte
visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la construccién de una parte de la identidad de todo ser
humano, lo que resulta fundamental en la elaboracidon de un imaginario rico y en la cimentacién de una
mirada empatica y despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el
enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas
contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el
alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre
estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacién en el arte. Finalmente, el acercamiento a
diferentes manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la creacién artistica en general y sus
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC 3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y
respuestas.



En la creacién de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente ilimitados;
el arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano.
Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos
los niveles, por lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de
produccidny de disefio en el proceso de creacidn, como a los de recepcién. De esta manera, puede incorporar
este conocimiento en la elaboracién de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de
produccidn y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que
proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para su manipulacién, edicion
y postproduccién. De este modo, puede identificar la intencion con la que fueron creados, proceso necesario
para analizar correctamente la recepcion de los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto
cultural y determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcidn de la intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas de la
capacidad de introspeccidon y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el
conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresion
escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una visidn personal e
imaginativa del mundo a través de una produccidn artistica propia, debe experimentar con los diferentes
resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademds, se potencia una vision critica e
informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de
comunicacién con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de
expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacion de la produccidn, ayuda en el
desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que parte
de una produccioén inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CC 3, CCEC3, CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto
artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos
referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo
y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz
de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos,
enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de
la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto
de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1,
CPSAA3, CC1, CCEC3.



7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mds tradicionales,
como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacién o la performance. El alumnado
debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen.
Para ello, también es importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de
creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele
estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un
uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas adelante pueda profundizar en sus
potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que
debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes lenguajes
artisticos en la elaboracién de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que
sea fruto de una expresién actual y contempordnea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
STEMS3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre
él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual
de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacién de videoarte con una
voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea,
la produccién y la difusién de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es
importante que identifique y valore las oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de
publico al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto
individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que
se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA.

4.UNIDADES DE PROGRAMACION DE 32ESO DE EPVyA

4.1. Planos en dos y tres dimensiones

CONTEXTUALIZACION
Temporalizacién: 22 periodos
Conexidn con otras materias: Matematicas, Lengua, Historia y Valores éticos y civicos.

SITUACION DE APRENDIZAJE
Descripcion /Pregunta de reto: ¢{Conocemos la ciudad? Geometria y ciudad. Ideamos una escultura
basandonos en la geometria para intervenir en la ciudad.

Saberes bésicos



A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacidn estética y analisis. Definicion de los géneros artisticos y su
desarrollo a lo largo de la historia del arte. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico,
incorporando ademas la perspectiva de género. Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica. El lenguaje visual como forma
de comunicacion. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Elementos visuales,
conceptos y posibilidades expresivas: color y textura. La percepcion visual. Introduccion a los principios
perceptivos, elementos y factores. Cualidades basicas de la forma, la composicién y el ritmo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar, asociar y otros procedimientos. El proceso creativo:
elecciéon de materiales y técnicas. El boceto. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos
basicos. Técnicas bdsicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

Competencias especificas: C1, C2, C2,C3, C4, C5, C6, C7.

Producto final: Ldminas de mdédulos y disefio de patrones. Bocetos, maqueta y ficha explicativa de una
escultura para la ciudad de Logrofiio.

Metodologia: Clase expositiva con apoyo visual, Aprendizaje basado en proyectos.

Actividades

Actividad 1: Diversos ejercicios sobre mddulos y teselacién. Poniendo como ejemplo los mosaicos nazaris y
Escher crean diferentes disefios de mosaicos y trabajan con ellos mediante traslacién, reflexion y giros para
crear patrones.

Criterios de Evaluacién

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones
propias.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propdsito.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias.

Procedimiento de Evaluacién: Revisidon de cuaderno.
Instrumentos de Evaluacion: Rubrica.

Actividad 2: Analisis de obra artistica del patrimonio local.

Se trata de ahondar en la observacidn reflexiva de obras de arte mediante el analisis guiado de la misma.
Aprender a mirar y completar fichas técnicas de obras artisticas con datos como autor, fecha, formato,
técnica, etc.

Criterios de Evaluacion

1.2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico, especialmente el local, a
través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.



2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinidn personal de forma abierta.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y
de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

Procedimiento de Evaluacidn: Trabajo de investigacion.
Instrumentos de Evaluacion: Rubrica.

Actividad 3: Realizacién de una intervencién en la ciudad. Se trata de la ideacidn, realizacién de bocetos y
definitivo de una escultura basada en la geometria aplicando todo lo aprendido respecto al movimiento de
planos. Bocetos y dibujo en perspectiva axonométrica.

Criterios de Evaluacién

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en el arte contempordneo, buscando y analizando la informacién en relacién con sus
proyectos creativos.

4.2. Analizar las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales, artisticas y
multimedia, conectandolas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacidn con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicacion y expresiéon propia.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Procedimiento de Evaluacidn: Presentacidon de un producto.
Instrumentos de Evaluacién: Rubrica.

Actividad 4: Realizacidn de una intervencién en la ciudad. Concrecion de la idea en una maqueta.

Criterios de Evaluacién
6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Procedimiento de Evaluacidn: Presentacién de un producto.
Instrumentos de Evaluacion: Rubrica.

4.2. Protagonistas y Narradores

CONTEXTUALIZACION



Temporalizacion: 23 periodos
Conexidn con otras materias: Matematicas, Lengua, Historia y Valores éticos y civicos.

SITUACION DE APRENDIZAJE

Descripcion /Pregunta de reto ¢Protagonistas y narradores? En esta unidad vamos a tratar de conocernos
mejor poniendo el foco sobre el alumno como protagonista, sera su imagen objeto de estudio. La casa como
reflejo de la personalidad de la que habitan y como cubo fuente de creacién. Como narradores miraremos
hacia fuera registrando, representando y opinando visualmente sobre el mundo que nos rodea.

Saberes basicos

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacién estética y analisis. Definicidn de los géneros artisticos y su
desarrollo a lo largo de la historia del arte. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico,
incorporando ademas la perspectiva de género. Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica. El lenguaje visual como forma
de comunicacion. Elementos bdasicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Elementos visuales,
conceptos y posibilidades expresivas: color y textura. La percepcion visual. Introduccion a los principios
perceptivos, elementos y factores. Cualidades bdsicas de la forma, la composicién y el ritmo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar, asociar y otros procedimientos. El proceso creativo:
eleccién de materiales y técnicas. El boceto. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos
basicos. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

Competencias especificas: C1, C2, C3, C5, C6, C7.

Producto final: Autorretrato, representacién cénica de edificios y/o exteriores, dibujos narrativos e
ilustracion.

Metodologia clase expositiva apoyada en imagenes, ABS

Actividad 1: Realizacion de dos autorretratos uno en grises y otro en color donde trataremos diferentes
aspectos del tono y la luz, asi como aspectos expresivos y capacidad comunicativa de las imagenes.

Criterios de evaluacion:

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacidon con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicacion y expresién propia.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propdsito.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Procedimiento de Evaluacidn: Presentacién de un producto.



Instrumentos de Evaluacion: Rubrica.

Actividad 2: Ideacién de la casa ideal. Representacién cdnica.

Reflexion sobre los espacio a habitar. El ideal habitacional. Dibujos en perspectiva cénica.

Criterios de evaluacién:

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en el arte contempordneo, buscando y analizando la informacién en relacién con sus
proyectos creativos.

4.2. Analizar las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales, artisticas y
multimedia, conectandolas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacidn con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicacion y expresidn propia.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Procedimiento de Evaluacion: Revision de cuaderno
Instrumentos de Evaluacion: Rubrica.

Actividad 4: Dibujo narrativo utilizando una linea. Posibilidades expresivas y narrativas de la linea.

Criterios de Evaluacion

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propdsito

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias.

Procedimiento de Evaluacién: Revisidon de cuaderno.
Instrumentos de Evaluacion: Rubrica.

Actividad 4: llustracion. Ejercicios ilustracion

Criterios de Evaluacion

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propodsito

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias.

Procedimiento de Evaluacidn: Presentacion de un producto.
Instrumentos de Evaluacion: Rubrica.
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4.3. Comunicacidn, intencionalidad y audiencia. Imagen fija y en movimiento.

CONTEXTUALIZACION
Temporalizacion: 23 periodos
Conexidn con otras materias: Lengua, Historia y Valores éticos y civicos.

SITUACION DE APRENDIZAJE

Descripcion /Pregunta de reto: Detras de la cdmara. Estamos constantemente viendo/haciendo fotografias,
todos llevamos una cdmara en el bolsillo, pero ¢ Cuanto sabemos de fotografia? En esta unidad aprenderemos
conceptos basicos de imagen fija y en movimiento, reflexionaremos mediante la imagen para qué hacemos
fotografias y para quién.

Saberes bdasicos

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis. Definicidon de los géneros artisticos y su
desarrollo a lo largo de la historia del arte. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico,
incorporando ademas la perspectiva de género. Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

D. Imagen y comunicacidn visual y audiovisual. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones. Imdgenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucidon. Introduccién a las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la animacidn y los formatos digitales. Técnicas basicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales
de aprendizaje.

Competencias especificas: C1, C3, C4, C6, C7, C8.
Producto final: Fotonovela y pieza audiovisual.
Metodologia clase expositiva apoyada en imagenes, ABS

Actividad 1: Trabajo de investigacién sobre la fotografia en grupo. Parte investigacidn parte practica con
imagenes que ejemplifiquen los conceptos.
Criterios de evaluacioén:

1.1 Reconocer los factores histdricos y sociales a lo largo de la historia del arte que rodean las diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

3.3 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcidn de los contextos sociales, histdricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando
y analizando la informacién con interés y eficacia

Procedimiento de Evaluacidn: Trabajo de investigacion.
Instrumentos de Evaluacién: Rubrica.
Actividad 2: Realizacién de una “fotonovela”. Pieza narrativa basada principalmente en imagenes.
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Criterios de evaluacion:
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

Procedimiento de Evaluacidn: Presentacién de producto.
Instrumentos de Evaluacién: Rubrica.

Actividad 3: Disefio, realizacion y difusién de un Stopmotion.

Criterios de evaluacion:

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
proposito

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas y valorando las oportunidades personales que le ofrecen.

Procedimiento de Evaluacidn: Presentacién de producto.
Instrumentos de Evaluacion: Rubrica.

5. PROBIDAD ACADEMICA PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA DE EPVyA

Se establecen las siguientes pautas para los casos en que los alumnos actien en contra de las buenas
practicas en el proceso de aprendizaje de la materia.

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

La no asistencia a clase en un 20 % o mas de las horas de la materia supondrd la pérdida del derecho a la
evaluacidn continua. Para poder optar al aprobado, el alumno debera entregar los trabajos requeridos por
el profesor y realizar una prueba objetiva al final del curso, en las fechas que se determinen.

TRABAJOS

La entrega de actividades o trabajos tendra una fecha y lugar establecidos, y el incumplimiento de estos
conllevard una disminucion en la calificacion. Si la situacion se repite reiteradamente, la penalizacién podra
ser mayor.

La entrega de un ejercicio plagiado o de un trabajo de un compariero presentado como propio por parte de
un alumno implicara calificarlo como no presentado.

PRUEBAS OBJETIVAS
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Llegar tarde a un examen programado supondra la imposibilidad de realizarlo.
Copiar o realizar acciones deshonestas o tramposas durante este tipo de pruebas supondra la invalidacion
total del examen y equivaldria a un no presentado.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Si el profesor no indica explicitamente que se puede usar la inteligencia artificial (IA) en los ejercicios
propuestos, no se podra emplear esta herramienta para su realizacion. El incumplimiento de esta norma se
considerara una falta contra las buenas practicas académicas y significara la invalidacién del ejercicio y su
calificacién como no presentado.

En los casos en que si esté permitido el uso de la IA por parte del profesor, el alumno debera indicar por
escrito el grado de utilizacion de esta herramienta.

6. MEDIDAS DE ESTIMULACION LECTORA
Visita a la biblioteca, lectura informacidn escrita sobre imagenes.

7. PROGRAMA DE RECUPERACION MATERIAS PENDIENTES

Para los alumnos pendientes de la materia de 12 ESO EPyV. o 22 taller de pl3stica, el departamento de dibujo
entregara los ejercicios que considera imprescindible saber realizar para poder superar la materia de 12 a
cada uno de ellos y se mantendra durante el curso, de forma personalizada, un seguimiento que ayude a la
recuperacion. Durante el curso y dentro de la materia de 32 ESO, el suspenso de una evaluacién se
recuperard entregando correctamente los ejercicios realizados en la anterior evaluacién y aprobando la
siguiente (continuidad).

8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para el alumnado que, en principio, necesite adaptaciones curriculares, se elaboraran a lo largo el curso en
funcidn de los individuos y de sus necesidades particulares. Por las caracteristicas y contenidos del area, se
propone que estas adaptaciones siempre estan presentes a través de la utilizacién de las técnicas mas
adecuadas a nivel de desarrollo y en relacion a las destrezas de cada alumn@. No obstante, los ejercicios se
plantearan de manera abierta, con la intencion de que sea el alumno el que sea capaz de amoldar su meta a
sus capacidades, evidentemente con la guia de cada profesor. Las medidas de refuerzo para alumnos con
dificultades se dirigirdn en dos direcciones, la modificacion de las técnicas constructivas para facilitar su
aprendizaje en el ambito procedimental y la variacién de los objetivos conceptuales de las unidades,

cumpliendo siempre el minimo de las competencias y saberes.

Las medidas de atencidn a la diversidad en los cursos 12 y 32 se ajustaran a lo establecido en el Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria y del
Bachillerato, en el decreto por el que se regula la ordenacidn y se establece el curriculo de la Educacidn
Secundaria Obligatoria, en tramite de aprobacién, y en la normativa e instrucciones sobre atencién a la
diversidad que se establezcan. Articulo 19. Atencidn a las diferencias individuales.

Teniendo en cuenta los principios de educacién comun y de atencién a la diversidad a los que se refiere el
articulo 5.3, correspondera a las administraciones educativas establecer la regulacién que permita a los
centros adoptar las medidas necesarias para responder a las necesidades educativas concretas de sus
alumnos y alumnas, teniendo en cuenta sus circunstancias y sus diferentes ritmos de aprendizaje. 2. Dichas
medidas, que formaran parte del proyecto educativo de los centros, estaran orientadas a permitir a todo el
alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de salida y la consecucién de los objetivos

de la Educacién Secundaria Obligatoria, por lo que en ningln caso podran suponer una discriminacién
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que impida a quienes se beneficien de ellas obtener la titulacidn correspondiente. 3. Para lograr este
objetivo, se podran realizar adaptaciones curriculares y organizativas con el fin de que el alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo al que se refiere el articulo 71 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, pueda alcanzar el maximo desarrollo de sus capacidades personales. En particular, se estableceran
medidas de flexibilizaciéon y alternativas metodoldgicas en la ensefianza y la evaluacién de la lengua
extranjera para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que presenta dificultades en su
comprension y expresion. Estas adaptaciones en ningln caso se tendran en cuenta para minorar las
calificaciones obtenidas.

Articulo 20. Alumnado con necesidades educativas especiales. 1. La escolarizacién del alumnado que
presenta necesidades educativas especiales se regira por los principios de normalizacidn e inclusién y
asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema educativo.
2. Las administraciones educativas establecerdn las condiciones de accesibilidad y disefio universal y los
recursos de apoyo, humanos y materiales, que favorezcan el acceso al curriculo del alumnado con
necesidades educativas especiales, y adaptaran los instrumentos, y en su caso, los tiempos y apoyos que
aseguren una correcta evaluacion de este alumnado. 3. Con este propdsito, las administraciones educativas
estableceran los procedimientos oportunos para realizar adaptaciones de los elementos del curriculo que se
aparten significativamente de los que determina este real decreto cuando se precise de ellas para facilitar a
este alumnado la accesibilidad al curriculo. Dichas adaptaciones se realizaran buscando el maximo desarrollo
posible de las competencias y contendran los referentes que seran de aplicacion en la evaluacidn de este
alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la promocién o la titulacién. 4. Sin menoscabo de lo
dispuesto en los apartados 5, 6 y 7 del articulo 16, la escolarizacién de este alumnado en la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en centros ordinarios podrd prolongarse un afio mas, siempre que ello
favorezca la adquisicion de las competencias establecidas y la consecucién de los objetivos de la etapa. 5. La
identificacién y la valoracién de las necesidades educativas de este alumnado se realizardn, lo mas
tempranamente posible, por profesionales especialistas y en los términos que determinen las
administraciones educativas. En este proceso seran preceptivamente oidos e informados los padres, madres,
tutores o tutoras legales del alumnado. Las administraciones educativas regularan los procedimientos que
permitan resolver las discrepancias que puedan surgir, siempre teniendo en cuenta el interés superior del
menor y la voluntad de las familias que muestren su preferencia por el régimen mas inclusivo
Articulo 21. Alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.
La identificacion del alumnado con dificultades especificas de aprendizaje, asi como la valoracion de dichas
dificultades y la correspondiente intervencidn, se realizara de la forma mas temprana posible y en los
términos que determinen las administraciones educativas. 2. La escolarizacion de este alumnado se regira
por los principios de normalizacién e inclusién y asegurard su no discriminacién y la igualdad efectiva en el
acceso y permanencia en el sistema educativo. Articulo 22. Alumnado con integracion tardia en el sistema
educativo espafiol. 1. La escolarizacion del alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo
espafol se realizard atendiendo a sus circunstancias, conocimientos, edad e historial académico. Cuando
presente graves carencias en la lengua o lenguas oficiales de escolarizacién, recibira una atencién especifica
que sera, en todo caso, simultanea a su escolarizacién en los grupos ordinarios, con los que compartira el
mayor tiempo posible del horario semanal. 2. Quienes presenten un desfase en su nivel de competencia
curricular de dos o mas cursos podran ser escolarizados en un curso inferior al que les corresponderia por
edad. Para este alumnado se adoptardn las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su integracion
escolary la recuperaciéon de su desfase y le permitan continuar con aprovechamiento sus estudios. En el caso
de superar dicho desfase, se incorporaran al grupo correspondiente a su edad.
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Articulo 23. Alumnado con altas capacidades intelectuales.

En los términos que determinen las administraciones educativas, se podra flexibilizar la escolarizacién del
alumnado con altas capacidades intelectuales, de forma que pueda anticiparse un curso el inicio de la
escolarizacion en la etapa o reducirse un curso la duracién de la misma, cuando se prevea que son estas las
medidas mas adecuadas para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacién. Articulo 24.
Programas de diversificacion curricular. 1. Los programas de diversificacidn curricular estaran orientados a
la consecucion del titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria, por parte de quienes presenten
dificultades relevantes de aprendizaje tras haber recibido, en su caso, medidas de apoyo en el primero o
segundo curso de esta etapa, o a quienes esta medida de atencidn a la diversidad les sea favorable para la
obtencidn del titulo. 2. La implantacion de estos programas comportara la aplicacidon de una metodologia
especifica a través de una organizacién del curriculo en dmbitos de conocimiento, actividades practicas y,
en su caso, materias, diferente a la establecida con caradcter general, para alcanzar los objetivos de la etapa
y las competencias establecidas en el Perfil de salida. 3. Con cardcter general, los programas de
diversificacidn curricular se llevaran a cabo en dos afios, desde tercer curso hasta el final de la etapa. Podra
incorporarse a un programa de diversificacidn curricular el alumnado que, al finalizar segundo curso, no
esté en condiciones de promocionar y el equipo docente considere que la permanencia un ailo mas en ese
mismo curso no va a suponer un beneficio en su evolucidon académica. 5. Asimismo, el alumnado que finalice
tercero y se encuentre en la situacién citada en el parrafo anterior podra ser propuesto para su
incorporacion al primer afo del programa. 6. Excepcionalmente, podra ser propuesto para su incorporacion
el alumnado que, al finalizar cuarto curso, no esté en condiciones de obtener el titulo de Graduado en
Educacién Secundaria Obligatoria, si el equipo docente considera que esta medida le permitird obtener
dicho titulo sin exceder los limites de permanencia previstos en los articulos 5.1y 16.7. 7. En todos los casos,
la incorporacién a estos programas requerird, ademas de la evaluacién académica, un informe de idoneidad
de la medida en los términos que establezcan las administraciones educativas, y se realizara una vez oido el
propio alumno o alumna, y contando con la conformidad de sus madres, padres, tutoras o tutores legales.
8. Las administraciones educativas estableceran el curriculo de estos programas que deberan, en todo caso,
garantizar el logro de las competencias establecidas en el Perfil de salida. 9. Estos programas incluirdn dos
ambitos especificos, uno de ellos con elementos de caracter lingliistico y social, y otro con elementos de
cardcter cientifico-tecnoldgico y, al menos, tres materias de las establecidas para la etapa no contempladas
en los ambitos anteriores, que el alumnado cursara con caracter general en un grupo ordinario. Se podra
establecer ademas un ambito de caracter practico. 10. El ambito linguistico y social incluira, al menos, los
aspectos basicos del curriculo correspondientes a las materias de Geografia e Historia, Lengua Castellana y
Literatura y, si la hubiere, Lengua Cooficial y Literatura. El dmbito cientifico-tecnoldgico incluird, al menos,
los correspondientes a las materias de Matemdticas, Biologia y Geologia, Fisica y Quimica, y, en su caso, a
la materia de Tecnologia y Digitalizacién. Cuando la Lengua Extranjera no se incluya en el dmbito linglistico
y social debera cursarse como una de las tres materias establecidas en el parrafo anterior. En el caso de
incorporarse un ambito de cardcter practico, este podrd incluir los aspectos basicos del curriculo
correspondiente a la materia de Tecnologia y Digitalizacidon. 11. Los centros podran organizar los programas
de diversificacién curricular en el marco de lo establecido por las administraciones educativas y teniendo
en cuenta las necesidades de su alumnado.12. Las administraciones educativas garantizaran al alumnado
con necesidades educativas especiales que participe en estos programas los recursos de apoyo que, con
cardcter general, se prevean para este alumnado.

9. FUENTES, MATERIAL DIDACTICO Y BIBLIOGRAFIA
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Material de elaboracidn propia, imagenes con permiso para fines didacticos. Ordenador con conexidn a
Internet, proyector, pizarra, tizas, papel y material de dibujo y pintura.

Bibliografia

Arteaga, M. A. (2023) Asi nacen las ideas. llustradores y procesos creativos.

Hoaki Birch, H (2015) Acuarela. Inspiracion y técnica de artistas contemporaneos. Editorial GG
Boerboom, P. (2015) Dibujar el movimiento. Editorial GG

Bordes, J. et alt (2003) El manual de dibujo. Editorial Catedra.

Dondis, D. A. (1973) La sintaxis de la imagen. Editorial GG

Equipo editorial SM (2022) Plastica secundaria. Cuaderno Revuela.Editorial SM

Harris, C (2004) Cémo dibujar. Guia completa de técnicas e interpretacion. Editorial Blume

Maier, M.(1973) Procesos elementales de proyectacion y Configuracion, Editorial GG

Munari, B. (1996) Disefio y comunicacion visual.Editorial GG

Munari, B. (2005) El arte como oficio. Idea books

Munari, B.(2018) Fantasia. Editorial GG

Sdez, J. (2022) Animalario Universal del profesor Revillod. Ed. Daniel Goldin

Wucius, W (2009) Fundamentos del disefo. Editorial GG

Webgrafia

BOE https://www.boe.es/buscar/pdf/2006/BOE-A-2006-7899-consolidado.pdf

BOE https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2009-17005

BOE https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2010-8957
BORhttps://iasl.larioja.org/boletin/Bor_Boletin_visor_Servlet?referencia=1281850-1-PDF-468179-X
BORhttps://iasl.larioja.org/cex/sistemas/GenericoServlet?servlet=cex.sistemas.dyn.portal.ImgServletSis&c
ode=oumCvWIgBUF6IChv9ZDgP_hXhSM_FmcHKKBzkyft7wvApHyqPVxRsoD-
HWOE2YV6LEXZYSr1AOFx%0A2Uurez8jYr-9-eSfIfAuf_S5wfx5pENs%3D

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

A lo largo del curso puede presentarse la ocasion de visitar alguna exposicién en el entorno préximo, como
las que se realizan en la Sala Amés Salvador, la Gota de leche, etc.

Se promovera la participacion de concursos de disefio, ilustracion, fotografia, video etc., si se adaptasen a
los contenidos programados para este curso.

11. EVALUACION DE LA MATERIA

Los ejercicios trabajos, actividades y trabajos de investigacion son los que permiten valorar las
competencias, por este motivo deberan entregarse el 100% de los requeridos, ya que todos son explicados,
trabajados y practicados en clase. También se tendra en cuenta la observacién de la actitud y

comportamiento.

Para la recuperacion de una evaluacién no aprobada, deberdn entregarse las actividades no presentadas o
claramente incorrectas que el profesor determine y ademas superar la evaluacion siguiente asegurando asi
la continuidad.

Para la evaluacion Extraordinaria se requerirdn todos los trabajos realizados a lo largo del curso y el profesor
podra realizar una prueba objetiva.

En caso de tener la materia pendiente, El profesor indicara unos ejercicios a realizar a lo largo del curso
dividido por evaluaciones. Entre los ejercicios a entregar puede realizarse alguna prueba objetiva.

Cuestionario de autoevaluacion para valorar diferentes aspectos del proceso de ensefianza aprendizaje de
esta programacion en cada evaluacién.
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9. FUENTES, MATERIAL DIDACTICO Y BIBLIOGRAFIA

Material de elaboracion propia, imagenes con permiso para fines didacticos. Ordenador con
conexidn a Internet, proyector, pizarra, tizas, papel y material de dibujo y pintura.
Bibliografia

Arteaga, M. A. (2023) Asi nacen las ideas. llustradores y procesos creativos.

Hoaki Birch, H (2015) Acuarela. Inspiracion y técnica de artistas contemporaneos. Editorial GG
Boerboom, P. (2015) Dibujar el movimiento. Editorial GG

Bordes, J. et alt (2003) El manual de dibujo. Editorial Catedra.

Dondis, D. A. (1973) La sintaxis de la imagen. Editorial GG

Equipo editorial SM (2022) Plastica secundaria. Cuaderno Revuela.Editorial SM
Harris, C (2004) Cémo dibujar. Guia completa de técnicas e interpretacién. Editorial Blume
Maier, M.(1973) Procesos elementales de proyectacion y Configuracion, Editorial GG
Munari, B.(1996) Disefio y comunicacion visual.Editorial GG

Munari, B. (2005) El arte como oficio. Idea books

Munari, B.(2018) Fantasia. Editorial GG

Séez, J. (2022) Animalario Universal del profesor Revillod. Ed. Daniel Goldin

Wucius, W (2009) Fundamentos del disefio. Editorial GG

Webgrafia

BOE https://www.boe.es/buscar/pdf/2006/BOE-A-2006-7899-consolidado.pdf

BOE https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2009-17005

BOE https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2010-8957
BORhttps://iasl.larioja.org/boletin/Bor_Boletin_visor_Servlet?referencia=1281850-1-PDF-
468179-X
BORhttps://iasl.larioja.org/cex/sistemas/GenericoServlet?servliet=cex.sistemas.dyn.portal.Img
ServletSis&code=oumCvWIgBUF6IChv9ZDgP_hXhSM_FmcHKKBzkyft7wvApHygPVxRsoD-
HWOE2YV6LEXZYSr1AOFx%0A2Uurez8jYr-9-eSfIfAuf Swix5pENs%3D

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

A lo largo del curso puede presentarse la ocasion de visitar alguna exposicidon en el entorno
préximo, como las que se realizan en la Sala Amds Salvador, la Gota de leche, etc.

Se promovera la participacién de concursos de disefio, ilustracion, fotografia, video etc., si se
adaptasen a los contenidos programados para este curso.

11. EVALUACION DE LA MATERIA

Al cierre de la evaluacién se pasara un cuestionario al alumnado para que valore diferentes
aspectos del proceso de ensefianza aprendizaje.

Cuestionario de autoevaluacién para valorar diferentes aspectos del proceso de ensefanza
aprendizaje de esta programacién en cada evaluacion.
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