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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se tendran en cuenta las sugerencias del equipo de orientacion, facilitando con la variedad de propuestas y la
flexibilidad en los procedimientos de evaluacion el que todo el alumnado pueda alcanzar las competencias especificas
deseables. Al ser una materia que se propone para dos cursos es inevitable que al haber alguna alumna que no la
cursé en primero haya bastantes diferencias al inicio. Se procurara que los grupos de trabajo propicien el intercambio y
el aprendizaje. Utilizaremos diversos materiales, textos, recursos y procedimientos de evaluacion.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Al ser una materia de segundo de Bachillerato no puede darse el tenerla pendiente. Solo cabe repetirla.

A los alumnos pendientes de primero y que cursaron la materia de DTAAPD | se les haran llegar los ejercicios que se
consideren imprescidibles para la recuperacion. Tendran que entregarlos debidamente realizados antes de
las evaluaciones. Para quienes no cursaron la materia DTAAPD | el afio anterior y han cambiado de modalidad se les
solicitardn explicitamente, en cada evaluacion, algunas tareas y propuestas de trabajo que son similares a las del
curso anterior, aunque progresivamente mas complejas en segundo y permiten asumir los saberes basicos necesarios
en cuanto a trazados, representacion espacial y normalizacion.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

| Nombre | ISBN

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio | Fin

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

PROBIDAD ACADEMICA

Se establecen las siguientes pautas para los casos en que los alumnos actien en contra de las buenas practicas en el
proceso de aprendizaje de la materia.

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

La no asistencia a clase en un 20 % o mas de las horas de la materia supondra la pérdida del derecho a la evaluacion
continua. Para poder optar al aprobado, el alumno debera entregar los trabajos requeridos por el profesor y realizar
una prueba objetiva al final del curso, en las fechas que se determinen.
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TRABAJOS

Las entregas de actividades o trabajos tendran un plazo y lugar establecidos, y el incumplimiento de estos
conllevara una disminucion de un 20% de la calificacion. En ningln caso se tomaran en cuenta pasada la fecha limite
de final de cada evaluacion.

La entrega de un ejercicio-proyecto plagiado o de un trabajo de un compafiero presentado como propio por parte de un
alumno implicara una calificacién de 0

PRUEBAS OBJETIVAS

Llegar tarde a un examen programado supondra la imposibilidad de realizarlo.

Copiar o realizar acciones deshonestas o tramposas durante este tipo de pruebas supondra una calificacién de 0.

Para poder optar a una calificacion positiva en la prueba extraordinaria sera obligatorio aportar aquellos trabajos y
ejercicios que se propongan durante las clases de repaso.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Si el profesor no indica explicitamente que se puede usar la inteligencia artificial (IA) en los ejercicios propuestos, no
se podra emplear esta herramienta para su realizaciéon. El incumplimiento de esta norma se considerara una falta
contra las buenas practicas académicas y el trabajo se calificara como no realizado.

En los casos en que si esté permitido el uso de la IA por parte del profesor, el alumno debera indicar por escrito el
grado de utilizacion de esta herramienta.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicién de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario
para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de evaluacion; los
utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la calificacion
final del alumnado es:
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Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la calificacion
final del alumnado es:
Observacion sistematica: 3,87%
Pruebas de ejecucion: 11,26%
Presentacion de un producto: 44,64%
Revision del cuaderno o producto: 33,25%
Trabajo monografico o de investigacion: 6,98%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacion asociadas con la materia
(Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefo |l de 2° Bachillerato de Artes). También se indican las fechas
aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el nimero de periodos lectivos que se estima seran

necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
11-09-2025 1.- Elementos urbanos y de jardineria 40
25-11-2025 2.- Mobiliario 40
21-02-2026 3.- escaparatismo y escenografia 40
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1.- ELEMENTOS URBANOS Y DE JARDINERIA (40 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ELEMENTOS URBANOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se presentan imagenes de elementos presentes en entornos urbanos que requieran una reflexion sobre la geometria
subyacente. Pavimentos modulares, bancos, lucernarios de estacion de tren, pavellones temporales, marquesinas de
autobus...Se solicita del alumnado diferentes tipos de dibujos o maquetas que los simplifiquen, los representen, los
interpreten.

Saberes basicos

A. Geometria, arte y entorno.

- Composiciones modulares en el disefio grafico, de objetos y de espacios.

- Las curvas conicas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio.

- La representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

- Representacion de la circunferencia y de sélidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera. Aplicacién al disefio de formas tridimensionales.
- Estructuras poliédricas. Los sdlidos platdnicos. Aplicacion en la Arquitectura y el disefio.

- Aplicaciones de la perspectiva coénica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al disefio de espacios y objetos. Representacién de luces y sombras.
C. Normalizacién y disefio de proyectos..

- Representacion de objetos mediante sus vistas acotadas. Cortes, secciones y roturas.

D. Herramientas digitales para el disefio.

- Dibujo asistido por ordenador aplicado a proyectos de arte y disefio.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Bocetos, dibujos técnicos, modelos.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y cddigos, con una actitud proactiva de apreciacién y disfrute,
para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales propios
del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva
y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de
sentimientos y emociones.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en las
representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la
realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para interpretar y
representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

Prisma-antiprisma

Reconoce y dibujar la geometria implicita en los lucernarios poliédricos de la estacién. Primero con fotografias del
parque y posteriormente con la documentacion técnica necesaria. Simplificandolos de 9 a 5 lados se realizara una
maqueta.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

Dibujos- maqueta 4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacion, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)

Presentacion de un
producto

Planos-pliegues

Representar, formalmente, una parada de autobus en Krumbach de la que se tienen fotografias y la capilla de
Valleaceron de forma simplificada. Vistas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisiciéon de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
Dibujos intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas
volumétricas incorporando curvas. (1)

Revision del cuaderno
o producto

Espacio publico

Con la ficha técnica y documentacion grafica de un banco de hormigén (en el mercado, 108- Batlle y Roig) elaborar en
grupo un proyecto de espacio publico en las inmediaciones del instituto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

Participacion 4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacion, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)

3.2.- Disefiar espacios o escenografias aplicando la perspectiva
conica, representando las luces y sombras de los objetos contenidos y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (1)
Planos 4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,

Observacion
sistematica

Presentaciéon de un

producto ) : ] . .
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacion, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)

Banco 1

Tomar fotografias de un concreto banco de la calle (Banco urbano 5 vigas) y, al contrario de la actividad anterior, crear
la documentacion grafica que pudiera ser utilizada por la empresa que lo fabrica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisiciéon de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
Trabajo monografico o |, o 1< nicq intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

de investigacion 3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas
volumeétricas incorporando curvas. (1)

Banco 2

A partir de la documentacién técnica de Escofet de bancos modulares que pueden configurar curvas imaginar una
rehabilitacion del jardin clasico del parque junto al instituto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisiciéon de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

2.2.- Disefiar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y
curvas conicas. (1)

Procedimiento 1 3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas
volumeétricas incorporando curvas. (1)

4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacion, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)

Presentacion de un
producto

ELEMENTOS DE JARDINERIA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A partir de imagenes de laberintos, bancos, jardineras urbanas... dibujarlos con intenciones diferentes, analizando la
geometria implicita a los trazados y volimenes.

Saberes basicos

A. Geometria, arte y entorno.

- Composiciones modulares en el disefio grafico, de objetos y de espacios.

- Las curvas conicas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio.

- La representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

- Representacion de la circunferencia y de sélidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera. Aplicacion al disefio de formas tridimensionales.
- Estructuras poliédricas. Los sdlidos platdnicos. Aplicacion en la Arquitectura y el disefio.

- Aplicaciones de la perspectiva conica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al disefio de espacios y objetos. Representacion de luces y sombras.
C. Normalizacién y disefio de proyectos.

- Fases de un proyecto de disefio: del croquis al plano de taller.

- Representacion de objetos mediante sus vistas acotadas. Cortes, secciones y roturas.

D. Herramientas digitales para el disefio.

- Dibujo asistido por ordenador aplicado a proyectos de arte y disefio.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Bocetos, dibujos técnicos, modelos.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situaciéon de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y cddigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales propios
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del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva
y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de
sentimientos y emociones.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en las
representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la
realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para interpretar y
representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

Jardineras

De varias soluciones en el mercado en las que la forma exterior se obtiene sobre todo truncando o maclando poliedros
regulares sencillos dibujar secciones, desarrollos y perspectivas. Propuesta de una jardinera de hormigon.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geomeétricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
Dibujos intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

2.2.- Disefar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y
curvas conicas. (1)

3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas
volumeétricas incorporando curvas. (1)

3.2.- Disefiar espacios o escenografias aplicando la perspectiva
conica, representando las luces y sombras de los objetos contenidos y
Proyecto reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (1)

Revisiéon del cuaderno
o producto

Presentacién de un

roducto U o .

P 4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacion, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)

Laberinto

Una vez identificadas algunas estrategias para generar laberintos en jardines o espacios ludicos los alumnos
propondran uno propio verosimil, usando circunferencias, representandolo en perspectiva.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicidon de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas
volumétricas incorporando curvas. (1)

3.2.- Disefiar espacios o escenografias aplicando la perspectiva
conica, representando las luces y sombras de los objetos contenidos y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (1)
4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacion, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)

Revisiéon del cuaderno

o producto Dibujos
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FUENTES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Con los ejemplos de la fuente del escultor Daniel, en Avenida de la paz, que puede visitarse y la de Valdencin de

Caceres, de la que se tiene informaciéon fotografica se realizaran los planos y se dibujaran bocetos y
perspectivas. Utilizando la perspectiva conica dibujar para comparar dos clasicos de la arquit. dos fuentes: la Fuente

de los Amantes, de Barragan, y el monumento en Milan, de Aldo Rossi a S. Pertini, de las que se tienen planos.

Idoneidad del punto de vista, el sistema empleado....

Saberes basicos

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

- Representacion de sélidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera. Aplicacion al disefio de formas tridimensionales.

- Aplicaciones de la perspectiva coénica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al disefio de espacios y objetos. Representacion de luces y sombras.

C. Normalizacién y disefio de proyectos.
- Representacion de objetos mediante sus vistas acotadas. Cortes, secciones y roturas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:
Dibujos. Fundamentalmente perspectivas conicas.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y cddigos, con una actitud proactiva de apreciacién y disfrute,
para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y medios.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en las
representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la
realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Fuentes

Obtener y compartir informacion grafica suficiente, redibujar los planos y realizar las oportunas perspectivas de
concretos ejemplos de fuentes, urbanas o monumentales, eligiendo el punto de vista mas acertado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacidn con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas
volumeétricas incorporando curvas. (1)

3.2.- Disefiar espacios o escenografias aplicando la perspectiva
conica, representando las luces y sombras de los objetos contenidos y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (1)

Presentacion de un

producto Dibujos
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2.- MogiLiArio (40 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

DiSENOS DE REPETICION.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Patrones geométricos, médulos, teselados, azulejos...Valoraremos la capacidad de generacion de formas en el plano
que pautan los pavimentos o los muros. Los alumnos los podran reconocer y apreciar en multiples ejemplos histéricos
y contemporaneos de la arquitectura y el disefio y deberan dibujarlos en distintos sistemas de perspectiva.
Representaremos elementos modulares de amueblamiento.

Saberes basicos

A. Geometria, arte y entorno.

- Composiciones modulares en el disefio grafico, de objetos y de espacios.

- Geometria e ilusiones opticas en el arte y el disefio.

- Las curvas conicas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio.

- La representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo.

- Transformaciones geométricas aplicadas a la creaciéon de mosaicos y patrones. Trazado con y sin herramientas digitales.
- Enlaces y tangencias. Aplicacion en el disefio grafico mediante trazado manual y digital.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.
- Representacion de la circunferencia y de sélidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera. Aplicacién al disefio de formas tridimensionales.
- Aplicaciones de la perspectiva conica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al disefio de espacios y objetos. Representacion de luces y sombras.

D. Herramientas digitales para el disefio.
- Dibujo asistido por ordenador aplicado a proyectos de arte y disefio.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Dibujos
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y cddigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales propios
del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva
y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de
sentimientos y emociones.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en las
representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la
realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para interpretar y
representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 8 actividades:

Alfombra-sillén

Representar técnicamente en perspectiva conica una alfombra con motivos geométricos de la que se conocen
medidas y situar sobre ella alguna pieza conocida de mobiliario. Sera importante la eleccién de distancia, punto de
vista, angulos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
Revision del cuaderno |Perspectiva conica. intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

o producto Pruebas. 3.2.- Disefiar espacios o escenografias aplicando la perspectiva
conica, representando las luces y sombras de los objetos contenidos y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (1)

Estanteria-biombo

Los alumnos deberan obtener medidas y detalles tanto de una estanteria modular como de un biombo para
representarlos simulando un interior

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geomeétricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas
volumétricas incorporando curvas. (1)

3.2.- Disefiar espacios o escenografias aplicando la perspectiva
coénica, representando las luces y sombras de los objetos contenidos y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (1)

Trabajo monogréfico o

de investigacion Perspectivas

Azulejos.

Definido un médulo y su sistema de repeticion se debera dibujar colocado en un mostrador o en el angulo que forman
las paredes de un interior representado en perspectiva conica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisiciéon de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Disefar patrones y mosaicos, aplicando las transformaciones
geomeétricas al disefio de patrones y mosaicos. (1)

2.2.- Disefar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y
Pruebas de ejecucion |Perspectiva curvas coénicas. (1)

3.2.- Disefiar espacios o escenografias aplicando la perspectiva
conica, representando las luces y sombras de los objetos contenidos y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (1)

Mamparas, celosias

Disefio de paramentos perforados, para interior o exterior, con patrones de repeticion.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

2.1.- Disefiar patrones y mosaicos, aplicando las transformaciones
geométricas al disefio de patrones y mosaicos. (1)

2.2.- Disefiar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y
curvas conicas. (1)

Presentacion de un . 3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas
producto Perspectiva volumeétricas incorporando curvas. (1)

3.2.- Disefiar espacios o escenografias aplicando la perspectiva
conica, representando las luces y sombras de los objetos contenidos y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (1)
4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacién, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)

MOBILIARIO AUXILIAR

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

De entre las innumerables propuestas de mesas, asientos, atriles, percheros...seleccionaremos algunos de diferentes
materiales, y sistemas de produccion, privilegiando aquellos cuya forma pueda ser explicada sencillamente en
términos de geometria. Las patas de una mesa pueden tener la forma de las aristas de medio dodecaedro y su tablero
puede ser una circunferencia, por ejemplo. Algunas mesillas se obtienen plegando chapa metalica, otras con impresion
3D. En todos los casos, y haciendo uso de las informaciones del fabricante, se debera llegar a una representacion
objetiva de los mismos.

Saberes basicos

A. Geometria, arte y entorno.

- Composiciones modulares en el disefio grafico, de objetos y de espacios.

- Las curvas cénicas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio.

- La representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

- Representacion de la circunferencia y de sélidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera. Aplicacién al disefio de formas tridimensionales.
- Estructuras poliédricas. Los sdlidos platénicos. Aplicacion en la Arquitectura y el disefio.

- Aplicaciones de la perspectiva conica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al disefio de espacios y objetos. Representacion de luces y sombras.
C. Normalizacién y diseiio de proyectos.

- Fases de un proyecto de disefio: del croquis al plano de taller.

- Representacion de objetos mediante sus vistas acotadas. Cortes, secciones y roturas.

D. Herramientas digitales para el disefio.

- Dibujo asistido por ordenador aplicado a proyectos de arte y disefio.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Bocetos, dibujos técnicos, modelos.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y codigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales propios
del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva
y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de
sentimientos y emociones.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en las
representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la
realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para interpretar y
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representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

5.- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, seleccionando y utilizando
programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de creacion
artistica personal o de disefio.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 7 actividades:

Sélidos de plastico reciclado.

Tanto con encofrados de hormigén como con plastico reciclado se producen asientos o mesas auxiliares cuyas fichas
técnicas comerciales permiten entenderlos suficientemente como para redibujar y acotar segin normas. Suelen ser
solidos platénicos o alteraciones de éstos que permiten composiciones modulares. Asientos de Rodrigo Alonso , mesa
de cafe Annie Table: De uno de ellos se debera llegar al desarrollo de la pieza, concebida como poliedro.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

Vistas acotadas 4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacion, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)

Revisiéon del cuaderno
o producto

Revisiéon del cuaderno

Desarrollo
0 producto

Mesas: estructuras y tableros

Se presentan para su dibujo en perspectiva muchas y variadas mesas auxiliares cuya base o tablero presente curvas,
circunferencias o no, de las cuales se tiene alguna informacién grafica. En todos los casos se debera poder explicar su
forma con sus vistas acotadas y en perspectiva.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas
Dibujos volumétricas incorporando curvas. (1)

4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacion, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)

Revision del cuaderno
o producto

Rincén de lectura

Se proyectara un conjunto de elementos en un espacio interior que pueda globalmente considerarse como un rincon
para leer. Se aportaran planos y las perspectivas que se consideren mas adecuadas para explicarlo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:



fol=edy AU MY Ay~

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un

producto

Rincén de lectura

3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas
volumétricas incorporando curvas. (1)

3.2.- Disefiar espacios o escenografias aplicando la perspectiva
conica, representando las luces y sombras de los objetos contenidos y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (1)
4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacion, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)
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3.- ESCAPARATISMO Y ESCENOGRAFiIA (40 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estd compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

EscAPARATES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Los pequefos elementos que se utilizan en los escaparates para la exhibicion de los objetos son, también, objetos de
disefio. En ocasiones se trata casi de esculturas. Utilizaremos catalogos de estos elementos para presentarlos con sus
vistas acotadas y las secciones o cortes que sean necesarios para su comprension. Alteraremos el tamafio para
suponerlos elementos escenograficos y representarlos como tales. Se representaran en perspectiva isométrica y
caballera con sombras.

A. Geometria, arte y entorno.

- Composiciones modulares en el disefio grafico, de objetos y de espacios.

- Geometria e ilusiones Opticas en el arte y el disefio.

- Las curvas conicas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefo.

- La representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo.

- Transformaciones geométricas aplicadas a la creacién de mosaicos y patrones.

- Enlaces y tangencias. Aplicacion en el disefio grafico mediante trazado manual y digital.
B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

- Representacion de la circunferencia y de sdlidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera.
Aplicacion al disefio de formas tridimensionales.

- Aplicaciones de la perspectiva conica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado,

al disefio de espacios y objetos. Representacion de luces y sombras.

C. Normalizacién y disefio de proyectos.

- Fases de un proyecto de disefio: del croquis al plano de taller.

- Representacion de objetos mediante sus vistas acotadas. Cortes, secciones y roturas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:
Bocetos, vistas acotadas, perspectivas con sombras.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y cddigos, con una actitud proactiva de apreciacién y disfrute,
para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales propios
del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva
y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de
sentimientos y emociones.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en las
representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la
realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para interpretar y
representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

Expositores. Acotar.
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De las composiciones propuestas, cuya funcién es inicialmente la de ser expositores para escaparates, al desconocer
la escala o el material podria pensarse que se ftrata de esculturas, o de podiums u otro tipo de
elementos escenograficos. Acotar segun normas, sin unidades ni cifras las vistas necesarias. En perspectiva
isométrica y caballera se introduciran sombras.

De igual manera se generara un expositor, peana o estanteria a partir de la obra pictérica de Piet Mondrian o Teo van
Doesburg.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones
geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado. (1)

Pruebas de ejecucion |Vistas 4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacion, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)

Revisién del cuaderno Sombras 3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas
o producto volumeétricas incorporando curvas. (1)

Conicas

Disefiar un logotipo y un estampado que identifiquen la marca de los objetos que se expondrian en un escaparate.
Requisito imprescindible: usar curvas cénicas como elemento fundamental de la forma.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Disefiar patrones y mosaicos, aplicando las transformaciones
geométricas al disefio de patrones y mosaicos. (1)

2.2.- Disefar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y
curvas conicas. (1)

Revision del cuaderno

o producto Dibujos

EsceNARIOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se plantea un trabajo que se puede realizar en grupo. Se trata de representar un espacio versatil, cuyas funciones no
estan excesivamente predeterminadas y por lo tanto sera trabajo del equipo concretar los usos y los elementos que lo
definen, los materiales, los tamafos, los elementos auxiliares y moviles. Se procurara alcanzar una escala de
representacion que lo haga verosimil como proyecto, concretando al menos dos usos del mismo.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

- Representacion de la circunferencia y de sdlidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera.

Aplicacion al disefio de formas tridimensionales.

— Estructuras poliédricas. Los sdlidos platonicos. Aplicacion en la Arquitectura y el disefio.

- Aplicaciones de la perspectiva conica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al disefio de espacios y objetos.
Representacion de luces y sombras.

C. Normalizacion y diseio de proyectos.

- Fases de un proyecto de disefio: del croquis al plano de taller.

- Representacion de objetos mediante sus vistas acotadas. Cortes, secciones y roturas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:
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Proyecto de espacio- platd
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales propios
del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva
y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisiéon y desarrollo de ideas, como en la expresion de
sentimientos y emociones.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en las
representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la
realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para interpretar y
representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Punto de vista

Modificar el punto de vista que se utilizé en las imagenes que se presentan, ilustraciones, fotografias, vfietas:
perspectiva cenital - perspectiva conica frontal- perspectiva cénica oblicua.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.2.- Disefiar espacios o escenografias aplicando la perspectiva
Dibujos conica, representando las luces y sombras de los objetos contenidos y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (1)

Revisiéon del cuaderno
o producto

Proyecto espacio interior

Proyectar un espacio versatil, incorporando todos aquellos elementos que se requieran para ser sucesivamente un
espacio expositivo, un lugar para celebrar un desfile, un platé de TV. Determinar y representar con detalle las piezas y
los lugares que ocuparian.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Disefiar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y
curvas conicas. (1)

3.2.- Disefiar espacios o escenografias aplicando la perspectiva
conica, representando las luces y sombras de los objetos contenidos y
Proyecto. reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. (1)
4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo,
comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimensiones
mediante el uso de la normalizacion, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo. (1)

Presentacion de un
producto
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio Il implica la adquisicion de una serie de
competencias especificas. Cada una de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que
finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que
otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica;
este peso se representa por un nimero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el nimero asignado)
mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Dibujo Técnico Aplicado a las Artes
Plasticas y al Disefio Il.

Competencias especificas | Peso

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el
arte, identificando sus estructuras geométricas, elementos y cédigos, con una actitud proactiva de 1
apreciacion y disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.
2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los
materiales propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones 1
geométricas en el plano de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y emociones.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su

presencia en las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacién mas 1
adecuado para aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.
4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para 1

interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

5.- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, seleccionando y
utilizando programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar 1
procesos de creacion artistica personal o de disefio.

La calificacion de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio Il se calculara a través de |a siguiente
media ponderada:

calificacion Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio Il =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1
1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacién que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacién que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacioén. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a través los citados
criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacién puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucidon ponderada a la valoracion
del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacién de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a
cada alumno en cada criterio de evaluacion.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacién asociados |Peso
1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y cédigos, con una actitud proactiva de apreciacion y
disfrute, para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y medios.
1.1.- Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo 1
el motivo o intencionalidad con la que se han utilizado.
2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales
propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano
de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisién y desarrollo de ideas,
como en la expresion de sentimientos y emociones.

2.1.- Disefar patrones y mosaicos, aplicando las transformaciones geométricas al disefio de patrones y 1
mosaicos.
2.2.- Disefar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y curvas conicas. 1

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en
las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para
aplicarlo a la realizacién de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

3.1.- Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas volumétricas incorporando curvas. 1
3.2.- Disefar espacios o escenografias aplicando la perspectiva conica, representando las luces y sombras de 1
los objetos contenidos y reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para
interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

4.1.- Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo, comunicando de manera clara e inequivoca

su forma y dimensiones mediante el uso de la normalizacién, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el 1

trabajo colaborativo.

5.- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, seleccionando y utilizando

programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de

creacion artistica personal o de diseio.

5.1.- Realizar y presentar proyectos, aprovechando las posibilidades que las herramientas de dibujo vectorial 1

aportan a los campos del disefio y el arte.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 5 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE5 =
CEV5.1 x 1
1

En la anterior formula, CEV5.1 es la calificacién que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 5.1,

en general, CEV5.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



