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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En la elaboracién y puesta en practica de la situacion de aprendizaje y de las actividades integradas en ella
tomaremos en consideracion el Disefio Universal para el Aprendizaje, con el fin de dar respuesta a la
diversidad del alumnado.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

En 1° Bachillerato no hay.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |. 1° Bachillerato. Libro del estudiante.
GENiOX PRO. 9780190545734

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Charlas, exposiciones y concursos 01/10/2025 30/04/2026

Se animara al alumnado a participar en charlas de divulgacion matematica, talleres de matematicas vy la
participacion en concursos como las Olimpiadas o el Concurso de Primavera.

Concurso de primavera |O1/02/2026 30/04/2026

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

Consideraciones a tener en cuenta en los examenes y pruebas:

1. El profesor/a informara antes del comienzo de la prueba si esta permitido el uso o no de la calculadora.
2. Las respuestas tienen que estar razonadas.
1. El resultado de un ejercicio sin ninguna justificacion tiene calificacion de cero.

2. La falta de justificaciones apropiadas representa un descenso de la puntuacion en funcién de su
importancia.

3. Larespuesta a cada una de las preguntas debe ser clara.

4. Se deben indicar las unidades en los resultados en el caso de que el contexto del ejercicio lo
requiera.
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3. Las faltas de ortografia restan 0,1 puntos por cada falta, con un limite de 0,5 puntos por examen.

Consideraciones sobre la probidad académica:

La probidad académica queda definida como un conjunto de valores y habilidades que promueven la
integridad

personal y las buenas practicas en la ensefianza, el aprendizaje y la evaluacién. Por lo tanto, se establecen
una serie de situaciones que seran penalizadas con una nota de 0 en la actividad o examen en los que se
constaten los siguientes aspectos:

1. Copia, bien sea de otro compafiero, del libro, apuntes o de cualquier ayuda externa (mévil, reloj,
pinganillo...). Los alumnos deberan dejar en moévil en su mochila, de manera que no sea accesible
durante el examen. En el caso de que el profesor constate que el alumno tiene ayuda de alguno de los
elementos citados anteriormente, tendra una calificacion de O en el examen.

2. Aunque no se haya percatado el profesorado en el momento de la prueba, si al corregir el examen
queda patente que se ha realizado algun ejercicio del mismo de manera fraudulenta, copiando, ya sea
con apuntes o cualquier ayuda externa (ya citada en el apartado anterior), tendra una calificaciéon de 0 en
el examen.

3. Plagio.
4. Colusion.

5. Doble uso de un trabajo, entendido como la presentacion de un mismo trabajo para distintos
procedimientos de evaluacion.

6. Uso de la IA en examenes o actividades propuestas para realizar fuera del aula.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evallan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:
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Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:

20,00%
80,00%

Observacion sistematica:
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial:

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | de 1° Bachillerato de Humanidades y Ciencias
Sociales). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el
numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programaciéon (UP) Periodos
10-09-2025 1.- Aritmética y Algebra 38
25-11-2025 2.- Analisis 42
24-02-2026 3.- Estadistica y Probabilidad 59
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1.- ARITMETICA Y ALGEBRA (38 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

ARITMETICA Y ALGEBRA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcion de la SAP:

Utilizaremos distintas situaciones de la vida real que permitiran al alumnado:

- Manejar con soltura numeros reales: ordenarlos, representarlos en la recta real, operar con ellos, entender
su importancia, tomar aproximaciones adecuadas en cada contexto, representar conjuntos de nimeros reales
mediante intervalos y operar con estos.

- Dominar las operaciones algebraicas con polinomios y fracciones algebraicas para poder afrontar gran parte
de los problemas matematicos asociados a situaciones de la vida cotidiana.

- Modelizar situaciones de la vida cotidiana mediante ecuaciones (polindmicas, racionales, radicales,
exponenciales y logaritmicas), inecuaciones (de grado uno o mayor que uno) y sistemas de ecuaciones
(lineales y no lineales). Resolver y analizar las soluciones obtenidas dentro de cada contexto.

Saberes basicos

A) Sentido Numérico

A2 Cantidad

- Numeros reales (racionales e irracionales): comparacién, ordenacion, clasificacion.

A3 Sentido de las operaciones

- Propiedades de las operaciones de los numeros reales.

- Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver
problemas.

A4 Educacion financiera

- Resolucioén de problemas relacionados con la educacion financiera (cuotas, capitalizacion y amortizacion,
tasas, intereses, préstamos...). Uso de herramientas tecnolégicas.

C) Sentido Algebraico y Pensamiento computacional

C1. Patrones

- Generalizar patrones que surgen en situaciones diversas.

C2. Modelo matematico

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones de las Ciencias Sociales y de la vida real.
C3. lgualdad y desigualdad

- Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes
contextos.

- Aplicar el método de Gauss para clasificar y resolver sistemas de ecuaciones.

C4. Relaciones y funciones

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de las ciencias sociales
C5. Pensamiento computacional

- Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales utilizando
programas y herramientas adecuadas.

E) Sentido Socioafectivo

E1. Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

E2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas, transformando los
enfoques de las y los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo, en grupos heterogéneos, para la resolucion de problemas y
tareas matematicas.
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E3. Inclusion, respeto y diversidad

- Destrezas para desarrollar una comunicacioén efectiva, la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de las Ciencias Sociales. La situaciéon de aprendizaje la abordaremos desde la
combinacion del Aprendizaje Basado en Proyectos y el Aprendizaje Cooperativo. En el disefo de actividades
se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de adecuarlas a la diversidad inherente
a cada grupo de clase.

Metodologias utilizadas:
Alternaremos la instruccion directa con un aprendizaje cooperativo basado en el pensamiento y en problemas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Examen junto con diferentes actividades en el aula y en casa.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.

5.- Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Aritmética y algebra

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Pruebas de
ejecucion y
observacion
sistematica

5.1.- Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas. (1)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad reflexionando sobre su contribucién en la propuesta
de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se plantean. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacién. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas mateméticas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (1)
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas y escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso (1)
1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado. (1)

2.1.- Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.
1)

2.2.- Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en
funcidn del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion de conjeturas y problemas de forma guiada. (1)

3.2.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales, utilizando el
pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos.
(1)

5.1.- Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas. (1)

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas y escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables. (1)
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2.- ANALIsis (42 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

ANALISIS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcion de la SAP:

Utilizaremos distintas situaciones de la vida real que permitiran al alumnado:

- Modelizar situaciones de la vida cotidiana mediante distintos tipos de funciones: polinémicas, racionales,
radicales, exponenciales y logaritmicas, asi como funciones definidas a trozos.

- Comprender aritmética y geométricamente las operaciones entre funciones: suma y resta, producto y
cociente, composicion, asi como la funcion inversa.

- Inferir el concepto de limite en una funcién a partir del limite de sucesiones. Interpretar geométricamente los
limites de una funcion, sea para el estudio de la continuidad de la funcién o para determinar las asintotas de la
misma.

- Conocer el concepto de derivada en un punto como un limite de la tasa de variaciéon media. Calcular la
funcion derivada de las funciones vistas en el primer punto, asi como de funciones generadas mediante las
operaciones del segundo punto. Relacionar el signo de la funcién derivada con la monotonia de la funcién
primitiva.

- Analizar las caracteristicas principales de una funcién polinémica o racional (dominio y recorrido, simetrias,
signo, cortes con los ejes, asintotas, monotonia y maximos y minimos) para trazar su representacion grafica.

Saberes basicos asociados:

B) Sentido de la Medida

B2. Cambio

- Limites: estimacién y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.

- Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.

- Derivada de una funcién: definicidn a partir del estudio del cambio en contextos de las Ciencias Sociales.
C) Sentido Algebraico y Pensamiento computacional

C2. Modelo matematico

- Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacion del
tipo o tipos de funciones que pueden modelizarlas.

C4. Relaciones y funciones

- Representacion grafica de funciones utilizando la expresién mas adecuada.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial, racional sencilla,
irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprension y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de las Ciencias Sociales.
C5. Pensamiento computacional- Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las
Ciencias Sociales utilizando programas y herramientas adecuadas.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.

E) Sentido Socioafectivo

E1. Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

E2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas, transformando los
enfoques de las y los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo, en grupos heterogéneos, para la resolucion de problemas y
tareas matematicas.

E3. Inclusion, respeto y diversidad
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- Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucion de las Mateméticas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de las Ciencias Sociales.

Metodologias utilizadas:
Alternaremos la instruccion directa con un aprendizaje cooperativo basado en el pensamiento y en problemas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Examen junto con diferentes actividades en el aula y en casa.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.

5.- Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Analisis

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Pruebas de
ejecucion y
observacion
sistematica

5.1.- Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas. (1)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad reflexionando sobre su contribucién en la propuesta
de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se plantean. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacién. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas mateméticas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (1)
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas y escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso (1)
1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado. (1)

2.1.- Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.
(1)

2.2.- Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en
funcidn del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion de conjeturas y problemas de forma guiada. (1)

3.2.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales, utilizando el
pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos.
(1)

5.1.- Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas. (1)

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas y escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables. (1)
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3.- EsTADisTICA Y PROBABILIDAD (59 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

ESTADISTICAY PROBABILIDAD

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Descripcion de la SAP:

Utilizaremos distintas situaciones de la vida real que permitiran al alumnado:

- Analizar las técnicas combinatorias mas eficientes para la resolucién de problemas en distintos contextos.

- Organizar datos procedentes de variables bidimensionales y analizar la dependencia entre dos variables
estadisticas.

- Estudiar la relacion entre dos variables mediante los coeficientes de correlacién y de determinacion, asi
como mediante

la regresioén lineal o cuadratica. Diferenciar entre correlacion y causalidad y estar alerta ante otros errores
tipicos

cometidos.

- Modelizar fendmenos aleatorios mediante las distribuciones binomial y normal, asi como calcular
probabilidades

asociadas mediante herramientas tecnolégicas.

Saberes basicos asociados:

A) Sentido Numérico

A1 Conteo

- Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, combinatoria,...)

B) Sentido de la Medida

B1. Medicién

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenébmenos aleatorios.

D) Sentido Estocastico

D1. Organizacion y andlisis de datos

- Interpretacion y analisis de informacion estadistica en diversos contextos.

- Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucidon conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal o cuadratica: valoracion grafica de la
pertinencia del ajuste.

- Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y
valoracién de su fiabilidad en contextos de las Ciencias Sociales.

- Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

D2. Incertidumbre

- Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

- Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y
en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

D3. Distribuciones de probabilidad

-Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

- Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal.
Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

- Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.

D4. Inferencia

- Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas digitales.
Técnicas de muestreo sencillas.

- Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

E) Sentido Socioafectivo

E1. Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
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situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

E2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas, transformando los
enfoques de las y los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo, en grupos heterogéneos, para la resolucion de problemas y
tareas matematicas.

E3. Inclusion, respeto y diversidad

- Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de las Ciencias Sociales.

Metodologias utilizadas
Alternaremos la instruccion directa con un aprendizaje cooperativo basado en el pensamiento y en problemas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Examen junto con diferentes actividades en el aula y en casa.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.

5.- Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de las y los demés y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Estadistica y probabilidad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos



fol=edy AU MY Ay~

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.1.- Manifestar una visién matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas. (1)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas (1)

6.2.- Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad reflexionando sobre su contribucién en la propuesta
de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las
ciencias sociales que se plantean. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas

Pruebas de adecuadas. (1)
Observacion ejecucion y 7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
sisteméatica observacion valorando su utilidad para compartir informacion. (1)
sistematica 8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacién con precisién y rigor. (1)
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas y escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso (1)
1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado. (1)

2.1.- Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.
(1)

2.2.- Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en
funcidn del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion de conjeturas y problemas de forma guiada. (1)

3.2.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales, utilizando el
pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos.
(1)

5.1.- Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas. (1)

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas y escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | implica la adquisicion de una serie de
competencias especificas. Cada una de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion
que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el nimero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Matematicas
Aplicadas a las Ciencias Sociales | .

Competencias especificas Peso
1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando 4
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la 4
argumentacion para contrastar su idoneidad.
3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, 4
con apoyo de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.
4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para 3
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.
5.- Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos 1

entre conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.
6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en

sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en 1
situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes 1
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la 1

terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y
respetando las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de 1
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

La calificacion de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | =
CE1x4+ CE2x4+ CE3x4+ CE4x3+ CE56x1+ CE6x1+ CE7x1+ CE8x1+ CE9x1
4+ 4+ 4+ 3+1+1+1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION
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Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribuciéon ponderada a la
valoracion del grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

1.1.- Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de problemas

de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso 1
1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las 1
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la

argumentacion para contrastar su idoneidad.

2.1.- Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el 1
razonamiento y la argumentacion.
2.2.- Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, 1

de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion.
3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentaciéon, con

apoyo de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas y problemas de

forma guiada.

3.2.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de conjeturas o

problemas.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las Ciencias

Sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos.

5.- Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.

5.1.- Manifestar una visiébn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas

matematicas.

5.2.- Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas. | 1
6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones

diversas.

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, estableciendo y

aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas

6.2.- Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su

contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias sociales| 1

que se plantean.

7.- Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos matematicos y

1

seleccionando las tecnologias mas adecuadas. !
7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir 1
informacion.
8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.
8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y 1

el rigor apropiados.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion 1
con precision y rigor.
9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y
respetando las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje.

1

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al 1
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3.- Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas y escuchando su razonamiento, identificando las habilidades 1
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

A modo de ejempilo, la calificacion de la competencia especifica 9 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacién CE9 =
CEV9.1 x1+ CEV9.2x1+ CEV9.3x1
1+ 1+ 1

En la anterior férmula, CEV9.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

91,
en general, CEV9.n seria la calificacién obtenida en el criterio de evaluacion "n".



