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1-INTRODUCCIÓN 

Asignatura opcional dentro del curso 4º ESO  teniendo en cuenta lo plástico, visual y 

audiovisual. 

Evaluación continua por lo que no se realizan recuperaciones oficiales 

Dispone de tres horas semanales. 

Se califica mediante entrega y calificación de trabajos. 

 

Fechas de comienzo y fin 
Inicio aproximado: 09-09-2025 

Finalización aproximada: 23-06-2026 

 

Docentes implicados en el desarrollo de la programación 
Gustavo Burgos Navajas (Jefe Dto) 

Alfonso Ortiz de Zárate Mangas 

 

 

2-MARCO NORMATIVO 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas 

mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria. 

 

 

 

 

3-COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y CONEXIÓN CON LOS DESCRIPTORES 

OPERATIVOS 

Dentro del marco de la LOMLOE, los descriptores operativos establecen una vinculación directa 

entre los objetivos y competencias específicas definidas para cada etapa educativa y las 

competencias clave del perfil de salida. De esta forma, al conectar los criterios de evaluación con 

las competencias específicas de cada área, los descriptores operativos permiten que los docentes 

podamos evaluar de manera precisa el grado de adquisición de las competencias en los 

estudiantes. 

 

 

 

 

 

4-UNIDADES DE PROGRAMACIÓN 

 

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN 
Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de 

competencias. 

En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo 

aprendizaje 

resulta necesario para la adquisición de compentecias. 

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a 

través de las 

denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos 

de 

evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:I.E.S. Batalla de Clavijo 

 

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para 

obtener la calificación final del alumnado  

https://tuprogramaciondidactica.com/competencias-clave-lomloe/


Observación sistemática: 37,50% 

Presentación de un producto: 37,50% 

Revisión del cuaderno o producto: 25,00% 
 

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas  

con la materia (Expresión Artística de 4º de ESO). También se indican las fechas aproximadas 

de comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos lectivos que se estima 

serán necesarios para impartir la docencia correspondiente. 

 

 

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de 

programación 

Periodos 

9-9-25 1-Técnicas gráficas 45 

16-12-25 2-Todo 3D 45 

21-3-25 3-Comunicación visual 46 

 

 
  1.- TÉCNICAS GRÁFICAS (45 PERIODOS) 
Esta unidad de programación está compuesta por 5 situaciones de aprendizaje que son descritas 

a 

continuación. 

ARTE CALLEJERO 

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías: 

A. Técnicas gráfico-plásticas 
Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y 

efectos visuales. 

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y húmedas. 

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto 

histórico. 

Técnicas de estampación. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. 

Grafiti y pintura mural. 

Técnicas básicas de creación de volúmenes. 

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en 

la práctica artística. Arte y naturaleza. 

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. 

Prevención y gestión responsable de los residuos. 

Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y 

en el ámbito del diseño. Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje: 

Diseño del dibujo de una zapatilla con el estilo de los graffitis 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje: 
1.- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, 

alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del 

patrimonio cultural y artístico. 

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de 

recursos y desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención. 

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus 

fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección 

de los más adecuados a cada necesidad o intención. 

4.- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y 

herramientas, 



incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el 

proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características 

del público destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, 

social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad. 

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad: 
Nombre de la actividad 

Ilustrar una zapatilla utilizando el estilo de los graffitisI.E.S. Batalla de Clavijo 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos 

procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado 

utilizando los denominados criterios de evaluación. 

 

 

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Revisión del 

cuaderno o 

producto 

 

bocetos 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas 

y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto 

en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los 

referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando 

sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma 

creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando 

con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio 

personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando 

las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; 

incorporando el 



uso de las tecnologías digitales con una intención 

expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto 

preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con 

corrección y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y 

valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las 

dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros 

alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito 

artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Presentación de 

un 

producto 

 

Dibujo 

zapatilla 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas 

y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto 

en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los 

referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando 

sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 



2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma 

creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando 

con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio 

personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando 

las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; 

incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención 

expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto 

preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con 

corrección y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y 

valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las 

dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros 

alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito 

artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

Revisión del 

cuaderno o 

producto 

Bocetos  



   

 

ESTAMPACIÓN 

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías: 

A. Técnicas gráfico-plásticas 
Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y 

efectos visuales. 

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y húmedas. 

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto 

histórico. 

Técnicas de estampación. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. 

Grafiti y pintura mural. 

Técnicas básicas de creación de volúmenes. 

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en 

laI.E.S. Batalla de Clavijo práctica artística. Arte y naturaleza. 

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. 

Prevención y gestión responsable de los residuos. 

Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y 

en el ámbito del diseño. 

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje: 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje: 
1. 

- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales 

y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el 

imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural 

y artístico. 

2. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

distintos medios, 

soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y 

desarrollar el 

criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención. 

3. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus 

fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección 

de los más adecuados a cada necesidad o intención. 

4. 

- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y 

herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el 

diseño y el proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las 

características del público destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de 

desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad. 

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad: 
Nombre de la actividad 

Creación de un módulo en goma eva para estampar y crear una textura modular. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos 

procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado 

utilizando los denominados criterios de evaluación. 

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados 
Observación 
sistemática 

 

observación 

 
1.1. 
- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 
culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 
esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado final, 
y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 
recepción. (1) 



1.2. 
- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 
artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su 
evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 
2.1. 
- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 
2.2. 
- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 
recursos. (1) 
3.1. 
- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 
herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 
3.2. 
- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de 
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 
adecuados. (1) 
4.1. 
- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 
determinados. (1) 
4.2. 
- Exponer el resultado final de la creación de un producto 
artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 
críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 
(1) 
4.3. 
- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 
académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 
comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 
personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Presentación 

de un 

producto 

 

estampado final 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes 

épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus 

aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el 

resultado final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y 

respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los 

referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, 

reflexionando sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. 

(1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y 

creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-

plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 



- Elaborar producciones gráfico-plásticas de 

forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y 

seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y 

lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el 

repertorio personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y 

creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y 

formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, 

identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, 

individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; 

incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención 

expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto 

preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con 

corrección y de 

forma creativa, las herramientas y medios 

disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, 

de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del 

proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más 

adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y 

a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un 

producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común 

y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las 

dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros 

alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, 

social, 



académico o profesional relacionadas con el 

ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la 

opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1 

 

Revision del 

cuaderno o 

producto 

Bocetos  

 

 

ILUMINANDO TEXTOS 

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías: 

A. Técnicas gráfico-plásticas 
Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y 

efectos visuales. 

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y húmedas. 

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto 

histórico. 

Técnicas de estampación. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. 

Grafiti y pintura mural.I.E.S. Batalla de Clavijo 

Técnicas básicas de creación de volúmenes. 

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en 

la práctica artística. Arte y naturaleza. 

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. 

Prevención y gestión responsable de los residuos. 

Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y 

en el ámbito del diseño. 

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje: 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje: 
1.Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales 

y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el 

imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural 

y artístico. 

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de 

recursos y desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención. 

3.  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus 

fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección 

de los más adecuados a cada necesidad o intención. 

4. - Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y 

herramientas, 

incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el 

proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características 

del público destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, 

social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad. 

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad: 
Nombre de la actividad 

Ilustración basada en una de las leyendas de Bequer elegidas en Lengua Castellana y Literatura. 

Se dibujará sobre fondo negro. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos 

procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado 

utilizando los  

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 

   



Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Observación 

sistemática 

 

observación 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los 

referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando 

sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando 

con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando 

las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; 

incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección 

y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 



artístico, individual o grupal, poniendo en común y 

valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros 

alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito 

artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados 

Presentación 

de un 

producto 

 

ilustración 

leyenda 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas 

y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto 

en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los 

referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando 

sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma 

creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando 

con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio 

personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando 

las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 



colaborativas, asumiendo diferentes funciones; 

incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención 

expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto 

preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con 

corrección y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y 

valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las 

dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros 

alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito 

artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

ILUSTRAR CON LETRAS 

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías: 

A. Técnicas gráfico-plásticas 
Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y 

efectosvisuales. 

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y húmedas. 

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto 

histórico. 

Técnicas de estampación. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. 

Grafiti y pintura mural. 

Técnicas básicas de creación de volúmenes. 

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en 

la práctica artística. Arte y naturaleza.I.E.S. Batalla de Clavijo 

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. 

Prevención y gestión responsable de los residuos. Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-

plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y en el ámbito del diseño. 

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje: 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje: 



 

 

1- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales 

y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el 

imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural 

y artístico. 

2. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

distintos medios, 

soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y 

desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención. 

3. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus 

fines, para incorporarlos al 

repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada 

necesidad o intención. 

4-herramientas,incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando 

el diseño y el proceso a las 

necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características del público 

destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad. 

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad: 
 

Nombre de la actividad 

Haremos la ilustración de un animal con un pinacograma 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos 

procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado 

utilizando los 

denominados criterios de evaluación. 

 

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Observación 

sistemática 

 

sistemática 

observación 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los 

referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando 

sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 



determinando las intenciones expresivas y seleccionando 

con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando 

las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; 

incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección 

y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y 

valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros 

alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito 

artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Presentación 

de un 

producto 

 

pinacograma 

anima 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 



y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los 

referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando 

sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando 

con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando 

las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; 

incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección 

y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y 

valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros 

alcanzados. 

(1) 



4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito 

artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

EL COLOR EN EL ARTE 

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías: 

A. Técnicas gráfico-plásticas 
Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y 

efectos visuales. 

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y húmedas. 

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto 

histórico. 

Técnicas de estampación. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. 

Grafiti y pintura mural. 

Técnicas básicas de creación de volúmenes. 

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en 

laI.E.S. Batalla de Clavijo 

práctica artística. Arte y naturaleza. 

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. 

Prevención y gestión responsable de los residuos. 

Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y 

en el ámbito del diseño. 

 

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje: 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje: 
- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales 

y valorando 

el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, 

reforzar la confianza 

y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico. 

2. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

distintos medios, 

soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y 

desarrollar el 

criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención. 

3. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, 

decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para 

incorporarlos al 

repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada 

necesidad o intención. 

4. - Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y 

herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el 

diseño y el proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las 

características del público destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de 

desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad. 

 

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad: 
Nombre de la actividad 



Interpretación de un cuadro famoso usando únicamente los tres colores primarios 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos 

procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado 

utilizando los 

denominados criterios de evaluación. 

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados 

Observación 

sistemática 

 

sistemática 

observación 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando 

el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 



conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Presentación 

de un 

producto 

 

Lámina 

cuadro 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando 

el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 



previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

        2. TODO 3D (45 PERIODOS) 
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas 

a continuación. 

TODO 3D EN PAPEL 

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías: 

A. Técnicas gráfico-plásticas 
Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y 

efectos visuales. 

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y húmedas. 

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto 

histórico. 

Técnicas de estampación. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. 

Grafiti y pintura mural. 

Técnicas básicas de creación de volúmenes. 

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en 

la práctica artística. Arte y naturaleza. 

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. 

Prevención y 

gestión responsable de los residuos. Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en 

diferentes manifestaciones artísticas y en el ámbito del diseño. 

 

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje: 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje: 
1- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales 

y valorando 

el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, 

reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico. 



2. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

distintos medios, 

soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y 

desarrollar el 

criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención. 

3. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus 

fines, para incorporarlos al 

repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada 

necesidad o 

intención. 

4.-Crear producciones artísticas, individuales o grupales realizadas con técnicas y herramientas, 

incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el 

proceso a las 

necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características del público 

destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad. 

 

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades: 
Nombre de la actividad 

Diseño de una letra y posterior creación de la misma en tres dimensiones con cartónI.E.S. 

Batalla de Clavijo 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos 

procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado 

utilizando los 

denominados criterios de evaluación. 

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Observación 

sistemática 

 

observación 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 



audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Presentación 

de un 

producto 

 

etra en 

cartón 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 



3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados 

Revisión del 

cuaderno o 

producto 

 

revisión 

bocetos 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 



corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

Nombre de la actividad 

Ilustración efecto óptico 3D 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos 

procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado 

utilizando los denominados criterios de evaluación. 

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Observación 

sistemática 

 

observación 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 



artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Presentación 

de un 

producto 

 

dibujo 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 



- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

Nombre de la actividad 

Diseño de red modular en papel para papel de origami y posteriór montaje de una grulla de 

origami con el papel diseñado. Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de 

procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de evaluación miden la adquisición de las 

competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de evaluación. 

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 



Tipo Nombre Criterios evaluados,peso 

Observación 

sistemática 

Observación 1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados,peso 

Revisión del 

cuaderno o 

producto 

bocetos 1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 



 

 

 

 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 



Tipo Nombre Criterios evaluados,peso 

Presentación 

de un 

producto 

Grulla de 

papel 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 



Tipo Nombre Criterios evaluados,peso 

Observación 

sistemática 

Observación 1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 



 

 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados,peso 

Revisión del 

cuaderno o 

producto 

bocetos 1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando 

el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 



4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados,peso 

Prersentación 

de un 

producto 

Módulo 

totem 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando 

el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 



- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

 

Nombre de la actividad 

Tarjeta pop up en cartulina 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos 

procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado 

utilizando los denominados criterios de evaluación. 

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Observación 

sistemática 

Observación 1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 



3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Revisión 

del cuderno 

o producto 

bocetos 1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 



corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Presentación 

de un 

producto 

Tarjeta 

pop-up 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 



2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

 

Nombre de la actividad 

Diseño reciclando libro viejo. Todo el libro o parte de el, como sus hojas. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos 

procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado 

utilizando los denominados criterios de evaluación. 

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Observación 

sistemática 

Observación 1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 



esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando 

sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando 

el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y 

valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros 

alcanzados. 

(1) 

4.3. 



- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Revisión del 

cuaderno o 

producto 

 

bocetos 

 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando 

el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 



seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Presentación 

de un producto 

Pieza 

reciclada 

1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando 

el 



uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

 

 

3 - COMUNICACIÓN VISUAL (46 PERIODOS) 
Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas 

a continuación. 

 

LA IMAGEN FIJA Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, 

integrando metodologías: 

B. Fotografía, lenguaje visual, audiovisual y multimedia 
Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción. Color y composición. 

Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificación, puntos de vista y angulación. La imagen 

secuenciada. 

Fotografía analógica: cámara oscura. Fotografía sin cámara (fotogramas). Técnicas fotográficas 

experimentales: cianotipia o antotipia. 

Fotografía digital. El fotomontaje digital y tradicional. 

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. 

Prevención y 

gestión responsable de los residuos. 

Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el 

storyboard. 

El proceso de creación. Realización y seguimiento: guion o proyecto, presentación final y 

evaluación 

(autorreflexión, autoevaluación y evaluación colectiva). 

Publicidad: recursos formales, lingüísticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. 

El 

sexismo y los cánones corporales y sexuales en los medios de comunicación. 



Campos y ramas del diseño: gráfico, de producto, de moda, de interiores, escenografía. 

Técnicas básicas de animación. 

Recursos digitales para la creación de proyectos de vídeo-arte. 

 

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje: 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje: 
1.Analizar manifestaciones artísticas contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales 

y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el 

imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural 

y artístico. 

2. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

distintos medios, 

soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y 

desarrollar el 

criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención. 

3. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, 

decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para 

incorporarlos al 

repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada 

necesidad o 

intención. 

4. - Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y . 

y  herramientas, 

incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el 

proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características 

del público destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, 

social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad. 

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades: 
Nombre de la actividadI.E.S. Batalla de Clavijo 

Fotomontaje sobre redes sociales. Usando CANVA 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos 

procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado 

utilizando los denominados criterios de evaluación. 

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 

 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Observación 

sistemática 

Observación 1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando 

sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 



exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando 

el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y 

valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros 

alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 



Revision del 

cuaderno o 

producto 

Bocetos 1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando 

el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 



4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

  1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en 

su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre 

su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal 

de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando 

el 

uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y 

de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 



conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

 

 

LA IMAGEN EN MOVIMIENTO 

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías: 

B. Fotografía, lenguaje visual, audiovisual y multimedia 
Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción. Color y composición. 

Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificación, puntos de vista y angulación. La imagen 

secuenciada. 

Fotografía analógica: cámara oscura. Fotografía sin cámara (fotogramas). Técnicas fotográficas 

experimentales: cianotipia o antotipia. 

Fotografía digital. El fotomontaje digital y tradicional. 

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. 

Prevención y gestión responsable de los residuos. 

Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el 

storyboard. 

El proceso de creación. Realización y seguimiento: guion o proyecto, presentación final y 

evaluaciónI.E.S. Batalla de Clavijo 

(autorreflexión, autoevaluación y evaluación colectiva). 

Publicidad: recursos formales, lingüísticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. 

El sexismo y los cánones corporales y sexuales en los medios de comunicación. 

Campos y ramas del diseño: gráfico, de producto, de moda, de interiores, escenografía. 

Técnicas básicas de animación. 

Recursos digitales para la creación de proyectos de vídeo-arte. 

 

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje: 

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje: 
- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales y valorando 

el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, 

reforzar la confianza 

y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico. 

2. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de 

recursos y desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención. 

3. - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus 

fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección 

de los más adecuados a cada necesidad o intención. 



4. - Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y 

herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el 

diseño y el proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las 

características del público destinatario, 

para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o 

profesional que pueden derivarse de esta actividad. 

 

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad: 
Nombre de la actividad 

Stop motion. Crear una marioneta de cartulina y un fondo sobre el que ocurrirá la historia a 

narrar. En grupo 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos 

procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado 

utilizando los denominados criterios de evaluación. 

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados: 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Obnservación 

sistemática 

Observación 1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas 

y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto 

en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los 

referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando 

sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 

herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma 

creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando 

con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio 

personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando 

las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 



colaborativas, asumiendo diferentes funciones; 

incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención 

expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto 

preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con 

corrección y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y 

valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las 

dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros 

alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito 

artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 

 

Tipo Nombre Criterios evaluados, peso 

Revisión del 

cuaderno o 

producto 

guión 1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas 

y 

culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado 

final, 

y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto 

en su 

recepción. (1) 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los 

referentes 

artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando 

sobre su 

evolución y sobre su relación con los del presente. (1) 

2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando 



herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1) 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma 

creativa, 

determinando las intenciones expresivas y seleccionando 

con 

corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes 

más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio 

personal de 

recursos. (1) 

3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 

exploración de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando 

las 

herramientas y distinguiendo sus fines. (1) 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o 

colaborativas, asumiendo diferentes funciones; 

incorporando el 

uso de las tecnologías digitales con una intención 

expresiva; 

buscando un resultado final ajustado al proyecto 

preparado 

previamente; y seleccionando y empleando, con 

corrección y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más 

adecuados. (1) 

4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma 

colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y 

seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas 

para 

conseguir un resultado adaptado a una intención y a un 

público 

determinados. (1) 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto 

artístico, individual o grupal, poniendo en común y 

valorando 

críticamente el desarrollo de su elaboración, las 

dificultades 

encontradas, los progresos realizados y los logros 

alcanzados. 

(1) 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 

académico o profesional relacionadas con el ámbito 

artístico, 

comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión 

personal de forma razonada y respetuosa. (1) 

 



Revisión del 

cuaderno o 

producto 

storyboard  

Presentación 

de un producto 

Stop motion  

 

 - CÁLCULO DE CALIFICACIONES 

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 
La superación de Expresión Artística implica la adquisición de una serie de competencias 

específicas. Cada una de estas competencias específicas contribuirá en parte a la calificación 

que finalmente obtendrán sus alumunos. 

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia específica tenga 

más importancia que otras en la calificación final. Esta importancia la puede fijar introduciendo 

un "peso" a cada competencia específica; este peso se representa por un número asociado a 

dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el número asignado) mayor es la importancia de la 

competencia. 

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia 

específica; la media ponderada de esas valoraciones será la calificación que el alumnado 

obtendrá en Expresión Artística. 

Competencias específicas Peso 
Expresión Artística 

1. 

- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales 

y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el 

imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural 

y 

artístico. 

2. 

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de 

recursos y desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención. 

3. 

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, 

decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para 

incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más 

adecuados a cada necesidad o intención. 

1 

1 

1 

4. 

- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y 

herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el 

diseño y el proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las 

características del público destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de 

desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad. 

1 

La calificación de Expresión Artística se calculará a través de la siguiente media ponderada: 

calificación Expresión Artística = 

CE1 × 1 + CE2 × 1 + CE3 × 1 + CE4 × 1 

1 + 1 + 1 + 1 

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia 

específica 1, 

En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia 

específica 2, 

... 



CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n" 

. 

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN 
Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de 

criterios de 

evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a 

través los 

citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación 

obtenida por el 

alumnado. 

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución 

ponderada a la 

valoración del grado de adquisición de la competencia específica.I.E.S. Batalla de Clavijo 

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones 

que usted 

otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación. 

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso 

1. 

- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales y 

valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el 

imaginario, 

reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y 

artístico. 
1.1. 

- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y culturas, contextualizándolas, 

describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado final, y 

PESO 1 

evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepción. 

1.2. 

- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes artísticos de diferentes épocas y 

PESO 1 

culturas, reflexionando sobre su evolución y sobre su relación con los del presente. 

2. 

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando 

distintos 

medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de 

recursos y 

desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención. 
2.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes técnicas 

gráfico- 

PESO 1 

plásticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes. 

2.2. 

- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, determinando las intenciones 

expresivas y seleccionando con corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

PESO 1 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos. 

3. 

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, 

decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para 

incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los 

más 



adecuados a cada necesidad o intención. 
3.1. 

- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes medios, 

técnicas y 

formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y           

distinguiendo sus fines 

PESO 1 

 

3.2. 

- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes 

funciones; 

incorporando el uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; buscando un 

resultado 

PESO 1 

final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con corrección 

y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más adecuados. 

4. 

- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas 

y 

herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, 

adaptando el diseño 

y el proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las 

características 

del público destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo 

personal, social, 

académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad. 
4.1. 

- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, diseñando las 

fases 

del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para conseguir un 

resultado 

PESO 1 

adaptado a una intención y a un público determinados. 

4.2. 

- Exponer el resultado final de la creación de un producto artístico, individual o grupal, 

poniendo en 

común y valorando críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades encontradas, los 

PESO 1 

progresos realizados y los logros alcanzados. 

4.3. 

- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas 

con 

el ámbito artístico, comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión personal de forma 

PESO 1 

razonada y respetuosa. 

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 4 se calculará a través de la 

siguiente media 

ponderada: 

calificación CE4 = 

 

 

CEV4.1 × 1 + CEV4.2 × 1 + CEV4.3 × 1 

-------------------------------------------------- 

                         1 + 1 + 1 



En la anterior fórmula, CEV4.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el 

criterio de evaluación 

4.1, 

en general, CEV4.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n" 

 

 

 

 

5-PROBIDAD ACADÉMICA 

 

La probidad académica en las enseñanzas artísticas  en particular se refiere a la necesidad de  

integridad y honestidad en la creación, evaluación y enseñanza de las obras y creaciones  

artísticas. ¿ como hacerlo? Reconociendo  la autoría, evitando el plagio y otras conductas 

improcedentes, y comprendiendo la responsabilidad de cada uno en la construcción del 

conocimiento artístico.  

  Es un conjunto de principios éticos que aseguran la transparencia en el proceso de aprendizaje, 

validando la originalidad y el esfuerzo personal y evitando en el modo de  trazar y evaluar los 

trabajos la posibilidad de recurrir a corrientes tecnológicas que atentan manifiestamente contra 

tales principios fundamentales para la educación ,la enseñanza y el aprendizaje personalizado. 

 

 

6-MEDIDAS DE ESTIMULACIÓN LECTORA 

 

En el marco de la programación didáctica general existen muchas posibilidades de inducir a la 

lectura. Se trataría de fomentar la consulta de textos para su posible ilustración o para entender 

iconográficamente alguna pintura, comentar libros ilustrados por autores reconocidos, despertar 

la curiosidad de nuestros alumnos por los textos literarios que están en el origen de los cómics o 

las películas a las que están acostumbrados. 

 

Se utilizarán los libros de texto en el aula para debatir temas que se lean en el aula, así como para 

realizar resúmenes o mapas conceptuales de algunas unidades o los mismos ejercicios incluidos 

de autoevaluación. 

 

Algunas propuestas de trabajo consistirán en escribir, describir o narrar circunstancias, a partir de 

imágenes expresivas, y otras, en un proceso inverso, tratarán de ilustrar textos concretos. 

 

 

 

 

7-PROGRAMA DE RECUPERACIÓN, MATERIAS PENDIENTES 

 

 

Para los alumnos con la materia de 3º E.P. y V. pendiente el departamento de dibujo entregará 

los ejercicios que considera imprescindible saber realizar para poder superar la materia de 3º a 

cada uno de ellos de manera personalizada y se mantendrá durante el curso, un seguimiento que 

ayude a la recuperación. 

 

 

 

8-MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

 

PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

l alumnado que, en principio, necesite adaptaciones curriculares, se elaborarán a lo largo el 

curso en función de los individuos y de sus necesidades particulares. Por las características y 

contenidos del área, se propone que estas adaptaciones siempre están presentes a través de la 



utilización de las técnicas más adecuadas a nivel de desarrollo y en relación a las destrezas de 

cada alumn@. No obstante, los ejercicios se plantearán de manera abierta, con la intención de 

que sea el alumno el que sea capaz de amoldar su meta a sus capacidades, evidentemente con la 

guía de cada profesor. Las medidas de refuerzo para alumnos con 

dificultades se dirigirán en dos direcciones, la modificación de las técnicas constructivas para 

facilitar su aprendizaje en el ámbito procedimental y la variación de los objetivos conceptuales 

de las unidades, cumpliendo siempre el mínimo de las competencias y saberes. 

Las medidas de atención a la diversidad en los cursos 1º y 3º se ajustarán a lo establecido en el 

Real Decreto 

217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece el currículo básico de la Educación 

Secundaria y del Bachillerato, en el decreto por el que se regula la ordenación y se establece el 

currículo de la Educación Secundaria Obligatoria, en trámite de aprobación, y en la normativa e 

instrucciones sobre atención a la diversidad que se establezcan. 

 

Artículo 19. Atención a las diferencias individuales. 
1. Teniendo en cuenta los principios de educación común y de atención a la diversidad a los que 

se refiere el artículo 5.3, corresponderá a las administraciones educativas establecer la 

regulación que permita a los centros adoptar las medidas necesarias para responder a las 

necesidades educativas concretas de sus alumnos y alumnas, teniendo en cuenta sus 

circunstancias y sus diferentes ritmos de aprendizaje. 2. Dichas medidas, que formarán parte del 

proyecto educativo de los centros, estarán orientadas a permitir a todo el 

alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de salida y la consecución de 

los objetivos de la Educación Secundaria Obligatoria, por lo que en ningún caso podrán suponer 

una discriminación que impida a quienes se beneficien de ellas obtener la titulación 

correspondiente.  

3. Para lograr este objetivo, se podrán realizar adaptaciones curriculares y organizativas con el 

fin de que el alumnado con necesidad específica de apoyo educativo al que se refiere el artículo 

71 de la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, pueda alcanzar el máximo desarrollo de sus 

capacidades personales. En particular, se establecerán medidas de flexibilización y alternativas 

metodológicas en la enseñanza y la evaluación de la lengua extranjera para el alumnado con 

necesidad específica de apoyo educativo que presenta dificultades en su comprensión y 

expresión. Estas adaptaciones en ningún caso se tendrán en cuenta para minorar las 

calificaciones obtenidas. 

 

Artículo 20. Alumnado con necesidades educativas especiales. 
1. La escolarización del alumnado que presenta necesidades educativas especiales se regirá por 

los principios de normalización e inclusión y asegurará su no discriminación y la igualdad 

efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema educativo.  

2. Las administraciones educativas establecerán las condiciones de accesibilidad y diseño 

universal y los recursos de apoyo, humanos y materiales, que favorezcan el acceso al currículo 

del alumnado con necesidades educativas especiales, y adaptarán los instrumentos, y en su caso, 

los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluación de este alumnado.  

3. Con este propósito, las administraciones educativas establecerán los procedimientos 

oportunos para realizar adaptaciones de los 

elementos del currículo que se aparten significativamente de los que determina este real decreto 

cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado la accesibilidad al currículo. Dichas 

adaptaciones se realizaránI.E.S. Batalla de Clavijo buscando el máximo desarrollo posible de las 

competencias y contendrán los referentes que serán de aplicación en la evaluación de este 

alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la promoción o la 

titulación.  

4. Sin menoscabo de lo dispuesto en los apartados 5, 6 y 7 del artículo 16, la escolarización de 

este alumnado en la etapa de Educación Secundaria Obligatoria en centros ordinarios podrá 

prolongarse un año más, siempre que ello favorezca la adquisición de las competencias 

establecidas y la consecución de los objetivos de la etapa.  

5. La identificación y la valoración de las necesidades educativas de estealumnado se 



realizarán, lo más tempranamente posible, por profesionales especialistas y en los términos que 

determinen las administraciones educativas. En este proceso serán preceptivamente oídos e 

informados los padres, madres, tutores o tutoras legales del alumnado. Las administraciones 

educativas regularán los procedimientos que permitan resolver las discrepancias que puedan 

surgir, siempre teniendo en cuenta el interés superior del menor y la voluntad de las familias que 

muestren su preferencia por el régimen más inclusivo. 

 

Artículo 21. Alumnado con dificultades específicas de aprendizaje. 
1. La identificación del alumnado con dificultades específicas de aprendizaje, así como la 

valoración de dichas dificultades y la correspondiente intervención, se realizará de la forma más 

temprana posible y en los términos que determinen las administraciones educativas. 2. La 

escolarización de este alumnado se regirá por los principios de normalización e inclusión y 

asegurará su no discriminación y la igualdad efectiva en el acceso y 

permanencia en el sistema educativo. Artículo 22. Alumnado con integración tardía en el 

sistema educativo español. 1. La escolarización del alumnado que se incorpora tardíamente al 

sistema educativo español se realizará atendiendo a sus circunstancias, conocimientos, edad e 

historial académico. Cuando presente graves carencias en la lengua o lenguas oficiales de 

escolarización, recibirá una atención específica que será, en todo caso, simultánea a su 

escolarización en los grupos ordinarios, con los que compartirá el mayor tiempo 

posible del horario semanal. 2. Quienes presenten un desfase en su nivel de competencia 

curricular de dos o más cursos podrán ser escolarizados en un curso inferior al que les 

correspondería por edad. Para este alumnado se adoptarán las medidas de refuerzo necesarias 

que faciliten su integración escolar y la recuperación de su desfase y le permitan continuar con 

aprovechamiento sus estudios. En el caso de superar dicho desfase, se incorporarán al grupo 

correspondiente a su edad. 

 

Artículo 23. Alumnado con altas capacidades intelectuales. 
En los términos que determinen las administraciones educativas, se podrá flexibilizar la 

escolarización del alumnado con altas capacidades intelectuales, de forma que pueda anticiparse 

un curso el inicio de la escolarización en la etapa o reducirse un curso la duración de la misma, 

cuando se prevea que son estas las medidas más adecuadas para el desarrollo de su equilibrio 

personal y su socialización.  

Artículo 24. Programas de diversificación curricular. 1. Los programas de diversificación 

curricular estarán orientados a la consecución del título de Graduado en Educación Secundaria 

Obligatoria, por parte de quienes presenten dificultades relevantes de aprendizaje tras haber 

recibido, en su caso, medidas de apoyo en el primero o segundo curso de esta etapa, o a quienes 

esta medida de atención a la diversidad les sea favorable para la obtención del título. 

 2. La implantación de estos programas comportará la aplicación de una metodología específica 

a través de una organización del currículo en ámbitos de conocimiento, actividades prácticas y, 

en su caso, materias, diferente a la establecida con carácter general, para alcanzar los objetivos 

de la etapa y las competencias establecidas en el Perfil de salida.  

3. Con carácter general, los programas de diversificación curricular se 

llevarán a cabo en dos años, desde tercer curso hasta el final de la etapa. 

4. Podrá incorporarse a un programa de diversificación curricular el alumnado que, al finalizar 

segundo curso,no esté en condiciones de promocionar y el equipo docente considere que la 

permanencia un año más en ese mismo curso no va a suponer un beneficio en su evolución 

académica. 5. Asimismo, el alumnado que finaliceI.E.S. Batalla de Clavijo 

tercero y se encuentre en la situación citada en el párrafo anterior podrá ser propuesto para su 

incorporación al primer año del programa. 6. Excepcionalmente, podrá ser propuesto para su 

incorporación el alumnado que, al finalizar cuarto curso, no esté en condiciones de obtener el 

título de Graduado en Educación Secundaria Obligatoria, si el equipo docente considera que 

esta medida le permitirá obtener dicho título sin exceder los límites de permanencia previstos en 

los artículos 5.1 y 16.7. 7. En todos los casos, la incorporación a estos programas requerirá, 

además de la evaluación académica, un informe de idoneidad de la medida en los términos que 



establezcan las administraciones educativas, y se realizará una vez oído el propio alumno o 

alumna, y contando con la conformidad de sus madres, padres, tutoras o tutores legales.  

8.Las administraciones educativas establecerán el currículo de estos programas que deberán, en 

todo caso, 

garantizar el logro de las competencias establecidas en el Perfil de salida. 9. Estos programas 

incluirán dos ámbitos específicos, uno de ellos con elementos de carácter lingüístico y social, y 

otro con elementos de carácter científico-tecnológico y, al menos, tres materias de las 

establecidas para la etapa no contempladas en los ámbitos anteriores, que el alumnado cursará 

con carácter general en un grupo ordinario. Se podrá establecer además un ámbito de carácter 

práctico. 10. El ámbito lingüístico y social incluirá, al menos, los aspectos básicos del currículo 

correspondientes a las materias de Geografía e Historia, Lengua Castellana y Literatura y, si la 

hubiere, Lengua Cooficial y Literatura. El ámbito científico-tecnológico incluirá, al menos, los 

correspondientes a las materias de Matemáticas, Biología y Geología, Física y Química, y, en su 

caso, a la materia de Tecnología y Digitalización. Cuando la Lengua Extranjera no se incluya en 

el ámbito lingüístico y social deberá cursarse como una de las tres materias establecidas en el 

párrafo anterior. En el caso de incorporarse un ámbito de carácter práctico, este podrá incluir los 

aspectos básicos del currículo correspondiente a la materia de Tecnología y Digitalización. 11. 

Los centros podrán organizar los programas de diversificación curricular en el marco de lo 

establecido por las administraciones educativas y teniendo en cuenta las necesidades de su 

alumnado. 

12. Las administraciones educativas garantizarán al alumnado con 

necesidades educativas especiales que participe en estos programas los recursos de apoyo que, 

con caráctergeneral, se prevean para este alumnado. 

 

 

 

9-FUENTES, MATERIAL DIDÁCTICO Y BIBLIOGRAFÍA 

 

Para los alumnos con la materia de 3º E.P. y V. pendiente el departamento de dibujo entregará 

los ejercicios que considera imprescindible saber realizar para poder superar la materia de 3º a 

cada uno de ellos de manera personalizada y se mantendrá durante el curso, un seguimiento que 

ayude a la recuperación. 

 

 

10-ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

 

  Charlas y conferencias  de profesionales del ramo, en el propio Centro o en espacios exteriores 

 

  Talleres ocasionales dados por personal especializado 

   

  Participación, dentro de las materias de la asignatura, en celebraciones , actividades y 

acontecimientos de carácter transversal organizados por el propio Centro. 

 

  Visitas a lugares e instalaciones exteriores con un interés especial dentro de la materia. 

 

 

 

 

11-EVALUACIÓN DE LA MATERIA 

 

La asignatura se evalúa por evaluación contínua por lo que no hay recuperaciones oficiales.  

No se establecen exámenes oficiales pero se contempla la posibilidad de los mismos en algunas 

situaciones excepcionales. 



Las evaluaciones se realizan  por entrega y calificación de trabajos tanto teóricos como prácticos 

y tanto individuales como grupales así como notas de participación en proyectos de la 

asignatura. 

La entrega de TODOS los trabajos requeridos es condición indispensable para el aprobado de la 

asignatura. Si en alguna de las evaluaciones se dejasen de entregar algunos trabajos y por lo 

tanto supusieran el suspenso en dicha evaluación, podrán entregarse en la siguiente o en las 

ordinaria o extraordinaria por lo que se consideraría cumplida la entrega de los mismos y,  

considerando unos mínimos niveles de calidad académica,  el aprobado final de la asignatura.  

Se consideran las calificaciones por evaluación en virtud de los siguientes  porcentajes: 

    -80% de la suma de trabajos teóricos y prácticos 

    -20% como nota de ACTITUD  general teniendo en cuenta para la misma, puntualidad, 

participación, asistencia, orden y limpieza y comportamiento general en las clases. 

 

 

 

 

 

 


