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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Se realizará una valoración de cada alumnado  por medio de pruebas u observación y con la coordinación del
departamento de orientación. Para est@s alumn@s que, en principio, necesitan adaptaciones curriculares, se
elaborarán a lo largo el curso en función de los individuos y de sus necesidades particulares. Por las
características y contenidos del área, se propone que estas adaptaciones siempre están presentes a través de
la utilización de las técnicas más adecuadas a nivel de desarrollo y en relación a las destrezas de cada
alumn@. No obstante, los ejercicios se plantearán de manera abierta, con la intención de que sea el alumno el
que sea capaz de amoldar su meta a sus capacidades, evidentemente con la guía de cada profesor. Las
medidas de refuerzo para alumnos con dificultades se dirigirán en dos direcciones, la modificación de las
técnicas constructivas para facilitar su aprendizaje en el ámbito procedimental y la variación de los objetivos
conceptuales de las unidades, cumpliendo siempre el mínimo de las competencias y saberes.

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

En coordinación con los profesores que imparten las materias anteriores pendientes y el jefe de departamento
se plantreará una seriede SAP que el alumno pueda desarrollar y ser guiado por el profesor de la asignatura
de EXPRESIÓN ARTÍSITICA. Y  se valorará trimestralmente la consecución de las competencias.

 

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 13,27%
Procesos de diálogo/Debates: 10,69%
Pruebas de ejecución: 30,19%
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Presentación de un producto: 30,71%
Revisión del cuaderno o producto: 5,85%
Composición y/o ensayo: 1,79%
Trabajo monográfico o de investigación: 7,50%

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Expresión Artística de 4º de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada
una de las unidades así com el número de periodos lectivos que se estima serán necesarios para impartir la
docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
11-09-2023 1.- Geometría volumen y su aplicación 45
18-12-2023 2.- Elementos de la plástica 47
20-03-2024 3.- Imagen audio visual y diseño 43
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1.- GEOMETRÍA VOLUMEN Y SU APLICACIÓN (45 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

RED MODULAR TRIDIMENSIONAL

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Técnicas básicas de creación de volúmenes.

Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y en el ámbito del
diseño.

Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción. Color y composición.
Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificación, puntos de vista y angulación. La imagen secuenciada.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realización de un módulo. Realización de una red modular tridimensional. Apoyo del color en el efecto 3D

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención.

4.- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características del público destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Red modular tridimensional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Red Modular

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Pruebas de ejecución Módulo

1.1.- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado final,
y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepción. (1)
2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Red Modular figuratica conectada

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Procedimiento 1

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)
4.2.- Exponer el resultado final de la creación de un producto
artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando
críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(1)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento

1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (1)
4.2.- Exponer el resultado final de la creación de un producto
artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando
críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

CREATIVIDAD CONDICIONADA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y efectos
visuales.

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto histórico.

Técnicas básicas de creación de volúmenes.

Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y en el ámbito del
diseño.

Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción. Color y composición.
 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificación, puntos de vista y angulación. La imagen secuenciada.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Continuación de un dibujo de un animal, creando unas nuevas formas y elementos del animal y completando
el acabado con texturas zentangle

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando distintos medios,
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soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada necesidad o
intención.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

continuidad del dibujo de un animal añadiendo elementos y textura zentangle.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (1)
2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

INICIACIÓN A LA FOTOGRAFÍA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

– Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción. Color y composición.
– Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificación, puntos de vista y angulación. La imagen secuenciada.
– Fotografía analógica: cámara oscura. Fotografía sin cámara (fotogramas). Técnicas fotográficas
experimentales: cianotipia o
antotipia.
– Fotografía digital. El fotomontaje digital y tradicional.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Fotografías técnicas.   Fotografías temáticas.   Fotografías libres

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico.
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3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada necesidad o
intención.

4.- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características del público destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Fotografía técnica: Realizar fotografías aplicando los elementos determinanantes báscicos de la técnica
fotográfica. COMPOSICIÓN 3/4.  PRIMER PLANO.  PROFUNDIDAD DE CAMPO.   ATENCIÓN O PUNTO
DE INTERÉS.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)
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Presentación de un
producto Procedimiento

1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

FOTOGRAFÍA TEMÁTICA: Realización de fotografías de  retrato de un objeto, aplicando los elementos
técnicos y la creatividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
4.2.- Exponer el resultado final de la creación de un producto
artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando
críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(1)

Pruebas de ejecución Procedimiento

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Dirección General de Gestión Educativa
I.E.S. Batalla de Clavijo

Gral. Urrutia,4
26005 Logroño (La Rioja)
ies.batalla@larioja.edu.es

 

 

 



Presentación de un
producto Procedimiento

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)
4.2.- Exponer el resultado final de la creación de un producto
artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando
críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

FOTOGRAFÍA LIBRE: Se realizarán fotografías libres en las cuales estén los temas tratados y la similación de
las técnicas y elementos estudiados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento

1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (1)
4.2.- Exponer el resultado final de la creación de un producto
artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando
críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(1)
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2.- ELEMENTOS DE LA PLÁSTICA (47 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

COLOR COMO ELEMENTO DE LA PLÁSTICA, SU COORDINACIÓN CON OTOROS Y SU
APLICACIÓN.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

– Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y efectos
visuales.
– Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y húmedas.
– Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto histórico.

– Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y en el ámbito
del diseño.

– Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción. Color y composición.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

 3 variedades de CÍRCULO CROMÁTICO, ejercicio de CÁLIDOS FRÍOS y interpretación de un cuadro
pictórico de un artista recono cido

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada necesidad o
intención.

4.- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características del público destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

CÍRCULO CROMÁTICO y sus posibilidades: técnica seca (lapiceros de colores) collage y técnica húmeda (
temperas)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.
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A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Nombre de la actividad

Crear una imagen que combine los dos elementos de colores CÁLIDOS Y FRÍOS

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Interpretación de la obra de un artista ( V. VAN GOGH o P: CEZANNE) aplicando las mezclas de colores y el
estudio de su técnica (pincelada, textura y acabado)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado final,
y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepción. (1)
1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento

2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Procesos de
diálogo/Debates

Procedimiento

1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (1)
4.2.- Exponer el resultado final de la creación de un producto
artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando
críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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3.- IMAGEN AUDIO VISUAL Y DISEÑO (43 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

DISEÑO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

– Técnicas básicas de creación de volúmenes.
– El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en la práctica
artística. Arte y
naturaleza.

– Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y en el ámbito
del diseño.

– Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción. Color y composición.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Creación de una tipografía tridimensional.

Creación de una marca personal o logotipo.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada necesidad o
intención.

4.- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características del público destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Diseño tipográfico tridimensional: Selección de la tipografía, acotación , ampliación a escala, proyección
tridimensional, estructura interior, acabado exterior.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.
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A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Presentación de un
producto Procedimiento

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Nombre de la actividad

realización de un logotipo de marca personal.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 1

1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (1)
2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)

Presentación de un
producto Procedimiento

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento

4.2.- Exponer el resultado final de la creación de un producto
artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando
críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

GRABADO Y ESTAMAPACIÓN

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

– Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y efectos
visuales.
– Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y húmedas.
– Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto histórico.
– Técnicas de estampación. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
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– Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. Prevención y gestión
responsable de
los residuos.

– Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción. Color y composición.
– Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificación, puntos de vista y angulación.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Estudio de las técnicas de grabado y estampación de su historia y sus peculiaridades. Realización de un
Linóleo y varias estampaciones .

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada necesidad o
intención.

4.- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características del público destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Linóleo; conocidos sus fundamentos, realización de un grabado y de varias estampaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 1

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Presentación de un
producto Procedimiento

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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STOP MOTION

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

– Técnicas básicas de creación de volúmenes.

– Fotografía digital. El fotomontaje digital y tradicional.
– Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. Prevención y gestión
responsable de
los residuos.
– Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.
– El proceso de creación. Realización y seguimiento: guion o proyecto, presentación final y evaluación
(autorreflexión,
autoevaluación y evaluación colectiva).

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realización de el proyecto completo de un stop motion de plasilina. Creación del guión, realización
volumétrica de los personages, fotografía y secuenciación, montaje, títulos de crédito y banda sonora.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada necesidad o
intención.

4.- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características del público destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Realización del guión

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Composición y/o
ensayo Procedimiento 1

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Nombre de la actividad

Realización de los personajes o volumnes y su continuidad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
4.2.- Exponer el resultado final de la creación de un producto
artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando
críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(1)

Nombre de la actividad

fotografiado y montaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Procedimiento 1

1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (1)
2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Presentación de un
producto Procedimiento

1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (1)
2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, diseñando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público
determinados. (1)

Procesos de
diálogo/Debates Procedimiento

4.2.- Exponer el resultado final de la creación de un producto
artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando
críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(1)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Expresión Artística implica la adquisición de una serie de competencias específicas. Cada
una de estas competencias específicas contribuirá en parte a la calificación que finalmente obtendrán sus
alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia específica tenga más
importancia que otras en la calificación final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia específica; este peso se representa por un número asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el número asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media ponderada de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Expresión Artística.

Competencias específicas Peso
Expresión Artística
1.- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales
y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artístico.

1

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención.

1

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más
adecuados a cada necesidad o intención.

1

4.- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el
diseño y el proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las
características del público destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

1

La calificación de Expresión Artística se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación Expresión Artística =
CE1 × 1 +  CE2 × 1 +  CE3 × 1 +  CE4 × 1

1 +  1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.
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La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,

reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico.
1.1.- Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y culturas, contextualizándolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepción.

1

1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes artísticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su evolución y sobre su relación con los del presente. 1

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y

desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención.
2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes técnicas gráfico-
plásticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes. 1

2.2.- Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

2

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para

incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más
adecuados a cada necesidad o intención.

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines.

1

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; buscando un resultado
final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles más adecuados.

2

4.- Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño
y el proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características
del público destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,

académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.1.- Crear un producto artístico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, diseñando las fases
del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a una intención y a un público determinados.

1

4.2.- Exponer el resultado final de la creación de un producto artístico, individual o grupal, poniendo en
común y valorando críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades encontradas, los
progresos realizados y los logros alcanzados.

1

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con
el ámbito artístico, comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión personal de forma
razonada y respetuosa.

1

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 4 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE4 =
CEV4.1 × 1 +  CEV4.2 × 1 +  CEV4.3 × 1

1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CEV4.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación
4.1, 
en general, CEV4.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".
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