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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se realizara una valoracion de cada alumnado por medio de pruebas u observacion y con la coordinacion del
departamento de orientacion. Para est@s alumn@s que, en principio, necesitan adaptaciones curriculares, se
elaboraran a lo largo el curso en funcion de los individuos y de sus necesidades particulares. Por las
caracteristicas y contenidos del area, se propone que estas adaptaciones siempre estan presentes a través de
la utilizacion de las técnicas mas adecuadas a nivel de desarrollo y en relacion a las destrezas de cada
alumn@. No obstante, los ejercicios se plantearan de manera abierta, con la intencion de que sea el alumno el
que sea capaz de amoldar su meta a sus capacidades, evidentemente con la guia de cada profesor. Las
medidas de refuerzo para alumnos con dificultades se dirigiran en dos direcciones, la modificacion de las
técnicas constructivas para facilitar su aprendizaje en el ambito procedimental y la variacion de los objetivos
conceptuales de las unidades, cumpliendo siempre el minimo de las competencias y saberes.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

En coordinacién con los profesores que imparten las materias anteriores pendientes y el jefe de departamento
se plantreara ‘una seriede SAP que el alumno pueda desarrollar y ser guiado por el profesor de la asignatura
de EXPRESION ARTISITICA. Y se valorara trimestralmente la consecucion de las competencias.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

| Nombre | ISBN |

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio Fin |

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisiciéon de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacién didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluaciéon para obtener la
calificacion final del alumnado es:

Observacion sistematica: 13,27%
Procesos de dialogo/Debates: 10,69%
Pruebas de ejecucion: 30,19%
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Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la

calificacion final del alumnado es:

Presentacion de un producto: 30,71%

Revision del cuaderno o producto: 5,85%

Composicion y/o ensayo: 1,79%
7,50%

Trabajo monografico o de investigacion:

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Expresion Artistica de 4° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada
una de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la

docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programaciéon (UP) Periodos
11-09-2023 1.- Geometria volumen y su aplicacion 45
18-12-2023 2.- Elementos de la plastica 47
20-03-2024 3.- Imagen audio visual y disefio 43
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1.- GEOMETRIA VOLUMEN Y SU APLICACION (45 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

RED MODULAR TRIDIMENSIONAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Técnicas basicas de creacion de volumenes.

Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del
disefio.

Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Realizacion de un médulo. Realizacion de una red modular tridimensional. Apoyo del color en el efecto 3D
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencidén previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad
Red modular tridimensional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con

. correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
Presentacion de un |0 4 \odular adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
producto recursos. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final,
y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su
recepcion. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

Pruebas de ejecucion|Mddulo

Nombre de la actividad
Red Modular figuratica conectada

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
Procedimiento 1 colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

4.2 .- Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

1)

Presentacion de un
producto

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con los del presente. (1)
Procesos de L 4.2.- Exponer el resultado final de la creaciéon de un producto

., Procedimiento s . . 3
didlogo/Debates artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

(1)

CREATIVIDAD CONDICIONADA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos
visuales.

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
Técnicas basicas de creacion de volumenes.

Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del
disefio.

Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Continuacién de un dibujo de un animal, creando unas nuevas formas y elementos del animal y completando
el acabado con texturas zentangle

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
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soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
continuidad del dibujo de un animal afiadiendo elementos y textura zentangle.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacién con los del presente. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

Presentacion de un 2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
producto Procedimiento 1 determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

INicIACION A LA FOTOGRAFIA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

— Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.

— Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.
— Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o

antotipia.

— Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Fotografias técnicas. Fotografias tematicas. Fotografias libres
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
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3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Fotografia técnica: Realizar fotografias aplicando los elementos determinanantes bascicos de la técnica
fotografica. COMPOSICION 3/4. PRIMER PLANO. PROFUNDIDAD DE CAMPO. ATENCION O PUNTO
DE INTERES.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucién y sobre su relacion con los del presente. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
Observacion Procedimiento buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
sistematica previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

Pruebas de ejecucion|Procedimiento 1
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacién con los del presente. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
Presentaciondeun |5 .o io uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva;
producto buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

Nombre de la actividad

FOTOGRAFIA TEMATICA: Realizacién de fotografias de retrato de un objeto, aplicando los elementos
técnicos y la creatividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

Procedimiento 1 4.2.- Exponer el resultado final de la creacién de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

Observacion
sistematica

Pruebas de ejecucién|Procedimiento
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
Procedimiento adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

(1)

Presentacion de un
producto

Nombre de la actividad

FOTOGRAFIA LIBRE: Se realizaran fotografias libres en las cuales estén los temas tratados y la similacién de
las técnicas y elementos estudiados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
Presentacion de un = . buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
rocedimiento 1 . . .
producto previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con los del presente. (1)
Procesos de - 4.2.- Exponer el resultado final de la creacién de un producto

- Procedimiento e . i
didlogo/Debates artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

(1)
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2.- ELEMENTOS DE LA PLASTICA (47 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

COLOR coMO ELEMENTO DE LA PLASTICA, SU COORDINACION CON OTOROS Y SU
APLICACION.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

— Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos
visuales.

— Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

— Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.

— Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito
del disefio.

— Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

3 variedades de CIRCULO CROMATICO, ejercicio de CALIDOS FRIOS vy interpretacién de un cuadro
pictérico de un artista recono cido

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

CIRCULO CROMATICO y sus posibilidades: técnica seca (lapiceros de colores) collage y técnica humeda (
temperas)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
Observacion = - correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
. ” rocedimiento 1 ;

sistematica adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
Pruebas de ejecucion|Procedimiento adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

Nombre de la actividad
Crear una imagen que combine los dos elementos de colores CALIDOS Y FRIOS

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

Pruebas de ejecucion|Procedimiento 1 3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

Procedimiento 3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

Revision del
cuaderno o producto

Nombre de la actividad

Interpretacion de la obra de un artista ( V. VAN GOGH o P: CEZANNE) aplicando las mezclas de colores y el
estudio de su técnica (pincelada, textura y acabado)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final,
Trabajo monografico = - y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su

- LY rocedimiento 1 L
o de investigacion recepcion. (1)
1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con los del presente. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
Pruebas de ejecucion|Procedimiento recursos. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Procedimiento

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencioén y a un publico
determinados. (1)

Procesos de
didlogo/Debates

Procedimiento

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacién con los del presente. (1)

4.2.- Exponer el resultado final de la creaciéon de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

1)
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3.- IMAGEN AUDIO VISUAL Y DISENO (43 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

Disefo

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

— Técnicas basicas de creacion de volumenes.

— El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica
artistica. Arte y

naturaleza.

— Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito
del disefio.

— Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Creacion de una tipografia tridimensional.

Creacion de una marca personal o logotipo.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Disefo tipografico tridimensional: Seleccion de la tipografia, acotacién , ampliacion a escala, proyeccion
tridimensional, estructura interior, acabado exterior.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

Pruebas de ejecucién|Procedimiento 1 3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
Procedimiento adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

Presentacién de un
producto

Nombre de la actividad
realizacion de un logotipo de marca personal.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacién con los del presente. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
Pruebas de ejecucion|Procedimiento 1 adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)
2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
Presentacion de un = . herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

rocedimiento . . s o
producto 3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)
4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando

Procesos de

i Procedimiento criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
dialogo/Debates ;
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
(1)

GRABADO Y ESTAMAPACION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

— Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos
visuales.

— Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

— Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.

— Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
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— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién
responsable de
los residuos.

— Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
— Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Estudio de las técnicas de grabado y estampacion de su historia y sus peculiaridades. Realizacion de un
Linéleo y varias estampaciones .

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Lindleo; conocidos sus fundamentos, realizacion de un grabado y de varias estampaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Procedimiento 1

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencioén y a un publico
determinados. (1)

Presentacion de un
producto

Procedimiento

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

Observacion
sistematica

Procedimiento

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines. (1)
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STOP MOTION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

— Técnicas basicas de creacion de volumenes.

— Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y gestion
responsable de

los residuos.

— Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

— EIl proceso de creacién. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion
(autorreflexion,

autoevaluacion y evaluacion colectiva).

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Realizacion de el proyecto completo de un stop motion de plasilina. Creacién del guién, realizacion
volumétrica de los personages, fotografia y secuenciacion, montaje, titulos de crédito y banda sonora.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad

Realizacion del guién

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
Procedimiento 1 adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

Composicion y/o
ensayo

Nombre de la actividad
Realizacion de los personajes o volumnes y su continuidad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
Pruebas de ejecucién|Procedimiento 1 adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico
determinados. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
Observacion correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
sistematica Procedimiento adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

4.2 .- Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

(1)

Nombre de la actividad
fotografiado y montaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Procedimiento 1

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con los del presente. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

Presentacion de un
producto

Procedimiento

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacién con los del presente. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico
determinados. (1)

Procesos de
dialogo/Debates

Procedimiento

4.2.- Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

(1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Expresion Artistica implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada
una de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus
alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el nimero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacién que el alumnado obtendra en Expresion Artistica.

Competencias especificas Peso

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales
y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el 1
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de 1
recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el
diseno y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las 1
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La calificacion de Expresion Artistica se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Expresion Artistica =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1
1T+1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacién. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la
valoracién del grado de adquisicién de la competencia especifica.
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La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas,

describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y 1
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y 1
culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion con los del presente.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico- 1

plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones

expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas 2

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,

decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y

formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus | 1

fines.

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;

incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado >

final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de

forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el diseiio
y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas
del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,

académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases
del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado 1
adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4.2.- Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los 1
progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con
el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma 1
razonada y respetuosa.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 4 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE4 =
CEV4.1x1+ CEV4.2x1+ CEV4.3x1
1+ 1+ 1

En la anterior formula, CEV4.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion
4.1,
en general, CEV4.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



