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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se adoptaran, para cada caso necesario, todas las medidas coordinadas y consensuadas con nuestra
orientadora.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Este curso no hay alumnado pendiente

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

| Nombre | ISBN |

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio Fin |

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacién para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 14,08%
Procesos de dialogo/Debates: 29,15%
Pruebas de ejecucion: 10,08%
Presentacion de un producto: 32,12%
Revision del cuaderno o producto: 5,13%
Trabajo monografico o de investigacion: 9,44%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Proyectos Artisticos de 1° Bachillerato de Artes). También se indican las fechas aproximadas de
comienzo de cada una de las unidades asi com el niumero de periodos lectivos que se estima seran
necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
13-09-2022 1.- Desarrollo de la creatividad 38
29-11-2022 2.- Gestion de proyectos artisticos 38
27-02-2023 3.- Del proyecto a la produccion y representacion 50
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1.- DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD (38 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

RETOS PARA DEJAR VOLAR TU IMAGINACION. LA CREATIVIDAD COMO
DESTREZA PERSONAL Y HERRAMIENTA PARA LA CREACION ARTISTICA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION: Iniciamos esta nueva materia a través de una unidad de programaciéon muy abierta y que
queremos vincular con las actividades artisticas que nos rodean, tanto en nuestro centro como en el entorno
cercano de nuestra ciudad. Trataremos de introducir, asi, las dos lineas de saberes basicos que nos
conciernen: desarrollo de la creatividad y primeros pasos en la gestion de proyectos artisticos. Esta primera
situacion de aprendizaje pretende que el alumnado 1. Sea capaz de observar el mundo en el que vive y use
los materiales y herramientas que tiene a su alrededor para crear algo que refleje sus experiencias y
aprendizajes. De esta propuesta deriva la primera actividad, que es la realizacién y entrega de una serie de
ejercicios o trabajos creativos sobre papel, partiendo de una premisa que se presenta en el aula que ayudara a
superar el inicial bloqueo creativo. Seran trabajos individuales o en pequefos grupos ( de dos personas);
algunos se presentaran fisicamente en clase y otros, en formato fotografico, a través de tareas de TEAMS.
Todos los ejercicios se iran archivando en un portfolio personal que se completara a lo largo del curso. 2. Sea
capaz de generar un pequefio proyecto inicial, a través de distintos medios y soportes, a partir de un referente
artistico cercano de interés, que en este curso va a ser el relato visual de Liza Ambrossio TODA DEVOCION
CAUSA IRA, de la sala Amés Salvador. Ambas propuestas estaran inicialmente dirigidas por las profesoras y
trabajadas en el aula de manera participativa, con lluvias e intercambio de ideas, debates en pequefio grupos
de cuatro personas, puestas en comun y en algun caso distribucién de tareas o roles dentro de los equipos.
SABERES BASICOS QUE SE INCORPORAN: - Desarrollo de la creatividad como destreza personal y
herramienta para la creacion artistica - Estrategias de superacion del bloqueo creativo - Estrategias y técnicas
de fomento y desarrollo de la creatividad - Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo
compartido - Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el
ambito artistico - Iniciacion a la metodologia proyectual METODOLOGIAS UTILIZADAS: * Trabajo en pequefio
grupo heterogéneo que contemple la diversidad del aula * Aprendizaje cooperativo * Aprendizaje basado en
proyectos * Presentacion de un pequeno proyecto en el aula con un soporte audiovisual

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

A. PORTFOLIO. Estrategias y ejercicios graficos para superar el bloqueo creativo. 1-romper el cuadrado (
divisiéon en cuatro partes/teselacion del plano/soluciones divergentes/analisis y seleccion de ideas en grupo) 2-
el circulo/el punto/la forma gris/salir del marco/combinar médulos 3-mapas lineales (evocar la naturaleza/ linea
organica frente a lineas geométricas/ el trazo/ el color) 4-trabajando la linea horizontal con Saul Steinberg/
sugerencias para un pequefo proyecto grafico/ bocetos/ desarrollo/ maqueta sencilla 5-pareidolia o cuando
los objetos tienen rostro (reconocer formas ante un estimulo visual aleatorio) /observacion/ fotografia de
iméagenes encontradas. B. PRODUCCION AUDIOVISUAL/ PERFORMANCE/VIDEO. Creacién y presentacion
de un video-performance que exponga alguno de los conceptos de la muestra PAN y CIRCO, previamente
visitada; este video contara con la presencia-actuacién del alumn@ vy la realizacion técnica del resto del
equipo. Duracién maxima del video: un minuto. Se envia para su presentacion en el aula a través de una tarea
creada en el equipo de TEAMS.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, experimentando con técnicas y
estrategias creativas, elaborando bocetos y maquetas, y valorando criticamente la relevancia artistica, la
viabilidad y la sostenibilidad de esas ideas, para desarrollar la creatividad y aprender a seleccionar una
propuesta concreta, realizable y acorde con la intencién expresiva o funcional y con las caracteristicas del
marco de recepcion previsto.
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2.- Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un proyecto artistico, considerando los
recursos disponibles y evaluando su sostenibilidad, para conseguir un resultado ajustado a los plazos, a las
caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto previsto.

3.- Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes funciones, seleccionando
espacios, técnicas, medios y soportes, e identificando oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional, para expresar una intencion expresiva o funcional y provocar un determinado efecto
en el entorno.

4.- Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto, intercambiando ideas,
comentarios y opiniones con diversas personas, incluido el publico receptor, para evaluar la marcha del
proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar su repercusion en el entorno.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

SOY UN@ ARTISTA. PORTFOLIO CREATIVO. CAPITULO 1

El alumnado va a buscar, dibujar, analizar y compartir imagenes explorando y observando todo tipo de
referencias evocadoras que estén a su alcance para transformar, con su lenguaje, estas referencias en
imagenes propias. Utilizaran cualquier técnica grafica. La profesoras proponen en el aula diversas estrategias
y sugerencias graficas a través de las cuales superar el bloqueo creativo: 1-romper el cuadrado ( divisién en
cuatro partes/teselacion del plano/soluciones divergentes/analisis y seleccién de ideas en grupo) 2-el circulo/el
punto/la forma gris/salir del marco/combinar moédulos 3-mapas lineales (evocar la naturaleza/ linea organica
frente a lineas geométricas/ el trazo/ el color) 4-trabajando la linea horizontal con Saul Steinberg/ sugerencias
para un pequefo proyecto grafico/ bocetos/ desarrollo/ maqueta sencilla 5-pareidolia o cuando los objetos
tienen rostro (reconocer formas ante un estimulo visual aleatorio)/observacion/ fotografia de imagenes
encontradas. Estas propuestas seran compartidas y analizadas en clase. Cada alumn@ creara su
carpeta/portfolio, que ira revisandose y creciendo a lo largo del curso.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacion de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

Observacion o 3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
sistemética Procedimiento 1 proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afadido y expresando la opinién
personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.1.- Compartir, a través de diversos medios y soportes, las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacién con el
resultado final esperado y recabando, de manera abierta y
respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico
receptor. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Procedimiento 2

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la intencién con la que fue concebida y a las
caracteristicas del marco de recepcion previsto. (1)

2.1.- Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al presupuesto previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacién de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.2.- Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se
espera que este tenga en el entorno. (1)

3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién
personal de forma critica y respetuosa. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la intencién con la que fue concebida y a las
caracteristicas del marco de recepcion previsto. (1)

2.1.- Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al presupuesto previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacién de proyectos
Procedimiento 3 artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.2.- Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se
espera que este tenga en el entorno. (1)

3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién
personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)

Revision del
cuaderno o producto

PAN Y CIRCO O COMO EXPLICAR ARTE A UNA LIEBRE MUERTA

Visitamos la exposicion “TODA DEVOCION CAUSA IRA” de Liza Ambrossio, en la cercana sala Amds
Salvador analizando, de una forma practica, las bases de un proyecto expositivo multidisciplinar.
Presentamos en el aula el concepto de Performance, como forma radical y perturbadora de expresion que
existe desde los afios 20 del pasado siglo; y también como proyecto integrador entre el lenguaje de las artes
escénicas y el arte contemporaneo. Vemos también ejemplos de Performances en el contexto del arte actual.
A partir de estas dos referencias planteamos una situacion de aprendizaje que permitira al alumnado
experimentar y explorar sobre el proceso creativo, claves de esta materia; reflexionando sobre la obra de
Joseph Beuys “Como explicar el arte a una liebre muerta”. La actividad se concreta en la grabacién, montaje y
presentacion de un video realizado en equipos de dos personas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacién de un
producto

Procedimiento 1

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la intencién con la que fue concebida y a las
caracteristicas del marco de recepcion previsto. (1)

2.1.- Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al presupuesto previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacién de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.2.- Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se
espera que este tenga en el entorno. (1)

3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién
personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.1.- Compartir, a través de diversos medios y soportes, las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacion con el
resultado final esperado y recabando, de manera abierta y
respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico
receptor. (1)

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la intencién con la que fue concebida y a las
caracteristicas del marco de recepcion previsto. (1)

2.1.- Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al presupuesto previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacién de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.2.- Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se
Procesos de o espera que este tenga en el entorno. (1)

didlogo/Debates Procedimiento 2 3.3.- Argumentar las decisiones re'lativas ala ejegupién del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién
personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.1.- Compartir, a través de diversos medios y soportes, las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacion con el
resultado final esperado y recabando, de manera abierta y
respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico
receptor. (1)

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)

4.3.- Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el
entorno, considerando las valoraciones del publico receptor y
analizando el logro de la intencién inicial planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo largo del proceso. (1)

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
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denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1
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2.- GESTION DE PROYECTOS ARTiSTICOS (38 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

CONOCER NUESTRO PATRIMONIO PARA RECREAR EL MUNDO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION: Esta situacién de aprendizaje busca despertar en el alumnado el interés por el patrimonio
cultural y artistico en el que estamos inmersos, para lo cual - Estudiaran, eligiendo ejemplos significativos y
relevantes, analizaran y presentaran diferentes modalidades artisticas de su eleccidon. Tras esta tarea de
documentacioén y estudio mostraran lo aprendido al resto del grupo. - Conoceran el Museo de la Rioja, para
descubrir el patrimonio histérico y arquitecténico del Palacio en el que esta instalado y la coleccion que
alberga. - Exploraran la representacion del cuerpo humano a lo largo de la Historia del Arte. SABERES
BASICOS QUE SE INCORPORAN: - Desarrollo de la creatividad como destreza personal y herramienta para
la creacion artistica - Estrategias de superaciéon del bloqueo creativo - Estrategias y técnicas de fomento y
desarrollo de la creatividad - Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido -
Estrategias , técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo - Oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional relacionadas con el ambito artistico - Iniciacion a la metodologia proyectual.
Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion gestion y evaluacion de proyectos artisticos. Difusiéon de
resultados METODOLOGIAS UTILIZADAS: * Trabajo en pequefio grupo heterogéneo que contemple la
diversidad del aula * Aprendizaje cooperativo * Aprendizaje basado en proyectos * Presentacion de un
proyecto en el aula con un soporte audiovisual * Evaluacion colectiva y autoevaluacion

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

En cada una de las tres actividades asociadas a esta situacion de aprendizaje se solicita un producto 1.
PRESENTACION DE UNA MODALIDAD ARTISTICA. Partiendo del estudio, investigacién, analisis y
presentacion de diferentes modalidades artisticas de su eleccién y tras una tarea de recopilacion y estudio, se
mostrara lo aprendido al resto del grupo. El resto del alumnado habra tomado notas durante la exposicion y
planteara dudas preguntas o debates. Finalmente evaluara la presentacién de su compafera mediante una
rdbrica previamente disefiada en clase. 2. DISENO Y FABRICACION DE UNA PIEZA PARA LA TIENDA DEL
MUSEO Habra una primera fase de: Motivacion/Visita al museo y busqueda de referencias/ Preproduccion/
Ideas. Luego se presentan las ideas en el grupo (buscando originalidad). Tras la seleccion de cada idea se
estudian y ponen en practica las fases del proyecto (estudio de materiales, presupuestos, etc.) Después
llegara la fabricacion final de una maqueta o prototipo. Y, finalmente, la presentacion real del prototipo fisico o
virtual ( disefio de una pagina web para la venta online del objeto) 3. CREACION DE UNA IMAGEN
MODIFICADA. EL CUERPO EN EL ARTE A partir de la representaciéon humana, generalmente en una pintura
o escultura clasicas, se iniciara una reflexién sobre la representacion de los cuerpos: jerarquias, canones,
simbolismo, estereotipos ligados al género o clase social. Se plantean preguntas tales como ;Qué hay debajo
de los ropajes de los retratos del Barroco? ; Como se refleja el poder politico en algunas imagenes? ;Qué hay
de diferente en la representacion de un desnudo femenino y uno masculino? ; Cuantos desnudos femeninos o
masculinos encontramos en los museos? ;Seguimos hoy sujetos a los mismos canones o arquetipos en la
representaciones de los cuerpos? El producto solicitado es una imagen tomada de la historia del arte,
apropiada y modificada, en formato de dibujo, foto o collage, con técnicas digitales o analdgicas.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, experimentando con técnicas y
estrategias creativas, elaborando bocetos y maquetas, y valorando criticamente la relevancia artistica, la
viabilidad y la sostenibilidad de esas ideas, para desarrollar la creatividad y aprender a seleccionar una
propuesta concreta, realizable y acorde con la intencién expresiva o funcional y con las caracteristicas del
marco de recepcion previsto.

2.- Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un proyecto artistico, considerando los
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recursos disponibles y evaluando su sostenibilidad, para conseguir un resultado ajustado a los plazos, a las
caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto previsto.

3.- Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes funciones, seleccionando
espacios, técnicas, medios y soportes, e identificando oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional, para expresar una intenciéon expresiva o funcional y provocar un determinado efecto
en el entorno.

4.- Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto, intercambiando ideas,
comentarios y opiniones con diversas personas, incluido el publico receptor, para evaluar la marcha del
proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar su repercusion en el entorno.

5.- Tratar correctamente la documentacién de un proyecto artistico, seleccionando las fuentes mas
adecuadas, elaborando los documentos necesarios, registrando el proceso creativo y archivando
adecuadamente todo el material, para dejar constancia de las distintas fases del proyecto, de su resultado y
de su recepcion.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

DEL UKIYO-E AL ARTE URBANO

Modalidades artisticas conocidas y desconocidas. Habra que elegir una de ellas, investigar, seleccionar
imagenes relevantes a lo largo de la Historia, buscar las claves que dieron pie al nacimiento y desarrollo de
esta modalidad, seleccionar artistas y obras representativos y, finalmente, preparar una exposicién ante el
grupo. El grupo, a su vez, intervendra en un debate comun y evaluara dicha presentacion con una rubrica
disefiada en comun.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacién

Procedimiento 1:
Investigacion y

seleccion de material

grafico

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la intencién con la que fue concebida y a las
caracteristicas del marco de recepcion previsto. (1)

2.1.- Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al presupuesto previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacién de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.2.- Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se
espera que este tenga en el entorno. (1)

3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién
personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.1.- Compartir, a través de diversos medios y soportes, las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacion con el
resultado final esperado y recabando, de manera abierta y
respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico
receptor. (1)

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)

4.3.- Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el
entorno, considerando las valoraciones del publico receptor y
analizando el logro de la intencién inicial planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo largo del proceso. (1)

5.1.- Seleccionar diversas fuentes para la elaboracion del
proyecto, justificando su utilidad tedrica, informativa o inspiradora.
1)

5.3.- Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un
enfoque reflexivo y de autoevaluacion. (1)

5.4.- Archivar correctamente la documentacion, garantizando la
accesibilidad y la facilidad de su recuperacion. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Procedimiento 2:
Exposicion oral ante
el grupo

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

2.1.- Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al presupuesto previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacién de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor anadido y expresando la opinién
personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.1.- Compartir, a través de diversos medios y soportes, las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacién con el
resultado final esperado y recabando, de manera abierta y
respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico
receptor. (1)

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)

5.1.- Seleccionar diversas fuentes para la elaboracion del
proyecto, justificando su utilidad teérica, informativa o inspiradora.
(1)

5.2.- Elaborar la documentacién necesaria para desarrollar un
proyecto artistico, considerando las posibilidades de aplicacion y
ajustandose a los modelos mas adecuados. (1)

5.3.- Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un
enfoque reflexivo y de autoevaluacion. (1)

5.4.- Archivar correctamente la documentacion, garantizando la
accesibilidad y la facilidad de su recuperacion. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la intencién con la que fue concebida y a las
caracteristicas del marco de recepcion previsto. (1)

2.1.- Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al presupuesto previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacién de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.2.- Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se
espera que este tenga en el entorno. (1)

3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,

Procedimiento 3:

Procesos de Dialogo en grupo y ; o s
dialogo/Debates evaluacion comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion
participativa personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.1.- Compartir, a través de diversos medios y soportes, las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacion con el
resultado final esperado y recabando, de manera abierta y
respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico
receptor. (1)

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)

4.3.- Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el
entorno, considerando las valoraciones del publico receptor y
analizando el logro de la intencién inicial planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo largo del proceso. (1)

5.1.- Seleccionar diversas fuentes para la elaboracion del
proyecto, justificando su utilidad tedrica, informativa o inspiradora.
1)

5.2.- Elaborar la documentacion necesaria para desarrollar un
proyecto artistico, considerando las posibilidades de aplicacién y
ajustandose a los modelos mas adecuados. (1)

5.3.- Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un
enfoque reflexivo y de autoevaluacion. (1)

5.4.- Archivar correctamente la documentacioén, garantizando la
accesibilidad y la facilidad de su recuperacion. (1)

MUSEUM GIFT SHOP. PATRIMONIO CULTURAL DE LA RIOJA

Visitaremos en grupo el museo de la Rioja buscando ideas y referentes graficos. Documentaremos los
detalles que nos pueden interesar con fotografias o dibujando y anotando en el cuaderno de artista.
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Conoceremos también otros museos nacionales e internacionales, de forma virtual. A partir de las referencias
obtenidas, el alumnado creara una serie de bocetos de objetos, ya sean piezas utilitarias, esculturas, juegos,
disefios de ropa o cualquier tipo de elemento susceptible de ponerse a la venta en la "Tienda del Museo™ Se
estudiaran las fases de un proyecto y se iran siguiendo, paso a paso, hasta construir, modelar, imprimir,
estampar o fabricar individualmente el prototipo de la pieza. El resultado final se podra presentar fisicamente
en el aula y/o también como una imagen digital que forme parte de la pagina web del museo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Procedimiento 1:
Observacion del
proceso. Bocetos

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la intencion con la que fue concebida y a las
caracteristicas del marco de recepcion previsto. (1)

2.1.- Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al presupuesto previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacién de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién
personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)

4.3.- Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el
entorno, considerando las valoraciones del publico receptor y
analizando el logro de la intencién inicial planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo largo del proceso. (1)

5.2.- Elaborar la documentacion necesaria para desarrollar un
proyecto artistico, considerando las posibilidades de aplicacion y
ajustandose a los modelos mas adecuados. (1)

5.3.- Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un
enfoque reflexivo y de autoevaluacion. (1)

5.4.- Archivar correctamente la documentacion, garantizando la

accesibilidad y la facilidad de su recuperacion. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Procedimiento 2:
Ejecutar/crear el

objeto

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la intencién con la que fue concebida y a las
caracteristicas del marco de recepcion previsto. (1)

2.1.- Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al presupuesto previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacién de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.2.- Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se
espera que este tenga en el entorno. (1)

3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
4.1.- Compartir, a través de diversos medios y soportes, las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacion con el
resultado final esperado y recabando, de manera abierta y
respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico
receptor. (1)

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)

5.3.- Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un

enfoque reflexivo y de autoevaluacion. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)
3.1.- Participar activamente en la realizacién de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)
3.2.- Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se
espera que este tenga en el entorno. (1)
3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
. i proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
Presentacion de un |Procedimiento 3: intencion expresiva o funcional los efect d

S presiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
producto Presentacién final 3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion
personal de forma critica y respetuosa. (1)
4.2 .- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)
4.3.- Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el
entorno, considerando las valoraciones del publico receptor y
analizando el logro de la intencién inicial planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo largo del proceso. (1)

DESNUDANDO EL ARTE. EL CUERPO EN LAS REPRESENTACIONES ARTISTICAS

Las profesoras presentan en el aula una serie de imagenes que muestran diversos tipos de representaciones
artisticas del cuerpo humano. Reflexionaremos y analizaremos la figura del ser humano como tema primordial
de las artes visuales de diferentes culturas. Estas obras antiguas y modernas dejan al descubierto que lo
nuevo surge a partir del ayer y que el arte clasico adquiere un nuevo significado visto con los ojos de hoy. El
retrato es, ademas, vehiculo fundamental para la exploracion personal. La perfeccién, la imperfeccion, la
objetificacion del cuerpo, sobre todo el femenino, y la transformacién, son temas fundamentales y muy
presentes también en el arte actual. El alumnado elegira una o varias imagenes de la historia del arte y, a
partir de estas reflexiones, realizara un trabajo de apropiacién y manipulacion para crear una nueva imagen
transformada. Se recomienda utilizar tecnologias digitales, pero se pueden usar también técnicas
tradicionales.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Procedimiento 1:
Analisis de bocetos

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la intencién con la que fue concebida y a las
caracteristicas del marco de recepcion previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacion de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
5.1.- Seleccionar diversas fuentes para la elaboracion del
proyecto, justificando su utilidad teérica, informativa o inspiradora.

1)

Pruebas de ejecucion

Procedimiento 2:
Entrega de la imagen
(virtual o fisica)

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacién de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacion de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.4.- ldentificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor anadido y expresando la opinion
personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)

5.3.- Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un
enfoque reflexivo y de autoevaluacion. (1)

5.4.- Archivar correctamente la documentacion, garantizando la
accesibilidad y la facilidad de su recuperacion. (1)
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3.- DEL PROYECTO A LA PRODUCCION Y REPRESENTACION (50
PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

PROTAGONISTAS DEL ARTE: DEL PROYECTO A LA PRODUCCION.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En este dltimo trimestre trataremos de integrar las ideas, competencias, conocimientos y aprendizajes que se
han ido adquiriendo a través de las unidades previas. Habra una actividad individual de reflexion sobre la idea
del CUERPO, que es el tema que en este curso se esta trabajando interdisciplinarmente en nuestro centro a
través del PIE COVIDA y una propuesta de proyecto final que consiste en crear una obra propia que pueda
integrarse en una de las exposiciones reales sobre las que hemos trabajado. Esta ultima tarea se presentara
individualmente pero se trabajara en equipo: cada alumna imaginara y disefiara su pieza ( video, performance,
escultura, fotomontaje, o cualquier modalidad artistica de su eleccion), escribira un dossier de presentacion,
similar al que podria presentar a una solicitud de beca o de participacion en una muestra de arte
contemporaneo, y buscara/dirigira un equipo de compaferas para desarrollar el producto final. SABERES
BASICOS QUE SE INCORPORAN A. DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD - Desarrollo de la creatividad
como destreza personal y herramienta para la creacion artistica - Estrategias de superacion del bloqueo
creativo - Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la creatividad B. GESTION DE PROYECTOS
ARTISTICOS - Iniciacién a la metodologia proyectual. Generacion y seleccién de propuestas. Planificacion,
gestion y evaluacion de proyectos artisticos. Difusion de resultados - Estrategias de trabajo en equipo.
Distribucién de tareas y liderazgo compartido - Estrategias , técnicas y soportes de documentacion, registro y
archivo - Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito
artistico. EI emprendimiento cultural - Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos METODOLOGIAS
UTILIZADAS: * Breves presentaciones tedricas * Lluvia de ideas * Trabajo en pequefo grupo heterogéneo
que contemple la diversidad del aula * Aprendizaje cooperativo * Aprendizaje basado en proyectos *
Presentacion de un proyecto en el aula * Evaluacion colectiva y autoevaluacién

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se plantean dos actividades y se solicitan estos dos productos: 1. Disefio
grafico de portada y contraportada de un libro. 2. Creacion de una obra final que se integre en una de las
exposiciones trabajadas durante el curso; por ejemplo: PAN y CIRCO, ARTE Y ALIMENTACION.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, experimentando con técnicas y
estrategias creativas, elaborando bocetos y maquetas, y valorando criticamente la relevancia artistica, la
viabilidad y la sostenibilidad de esas ideas, para desarrollar la creatividad y aprender a seleccionar una
propuesta concreta, realizable y acorde con la intencién expresiva o funcional y con las caracteristicas del
marco de recepcion previsto.

2.- Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un proyecto artistico, considerando los
recursos disponibles y evaluando su sostenibilidad, para conseguir un resultado ajustado a los plazos, a las
caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto previsto.

3.- Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes funciones, seleccionando
espacios, técnicas, medios y soportes, e identificando oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional, para expresar una intencién expresiva o funcional y provocar un determinado efecto
en el entorno.

4.- Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto, intercambiando ideas,
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comentarios y opiniones con diversas personas, incluido el publico receptor, para evaluar la marcha del
proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar su repercusion en el entorno.

5.- Tratar correctamente la documentacion de un proyecto artistico, seleccionando las fuentes mas
adecuadas, elaborando los documentos necesarios, registrando el proceso creativo y archivando
adecuadamente todo el material, para dejar constancia de las distintas fases del proyecto, de su resultado y
de su recepcion.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

MI CUERPO EN UN LIBRO

Este proyecto asume la propuesta para este curso del PIE #COVIDA: Procesos Artisticos, que quiere destacar
la importancia de los caminos de construccion que genera el arte como metodologia de trabajo, donde lo
importante es el proceso mas que el producto final. En esta nueva convocatoria 2022-2023, el tema a tratar , a
través de diferentes enfoques, es el cuerpo. Se escriben en el aula seis u ocho palabras asociadas a nuestra
percepcion del propio cuerpo. Seran palabras que reflejen emociones y se se ordenaran en dos listados:
positivas a un lado, negativas al otro. Cada persona elije tres de ellas, de distintas columnas. Partiendo de las
tres palabras elegidas, hay que disefiar el titulo, el subtitulo, el argumento ( un resumen que aparecera en la
contraportada), y la imagen de la portada de un libro. En la primera fase del desarrollo la profesora expondra
en el aula algunos conceptos basicos sobre simbologia del color o el uso de la tipografia en el disefio grafico.
Las alumnas también presentaran, en una sesion de clase, el titulo que han elegido y se establecera un
pequeno debate grupal acerca de su adecuacion a la idea que se quiere expresar. El producto solicitado es el
disefio y presentacion, sobre un soporte en formato DIN A 3, de la cubierta de un libro. La imagen se puede
realizar con cualquier técnica. Se evaluaran también los distintos bocetos, croquis, maquetas y pruebas de
color, pues como siempre en esta materia centrada en la creatividad, valoraremos el proceso con tanto interés
como el resultado final.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (2)

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su
sostenibilidad y su adecuacion a la intencién con la que fue
concebida y a las caracteristicas del marco de recepcion

Procedimiento 1: previsto. (2)
Procesos de o . . . . ;
., Presentacioén/seleccion|3.2.- Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o
didlogo/Debates : . .
de ideas funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se

espera que este tenga en el entorno. (1)

3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencién expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
4.2 .- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en
el entorno. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su
sostenibilidad y su adecuacion a la intencién con la que fue
concebida y a las caracteristicas del marco de recepcion
previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacién de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacion de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,

. Procedimiento 2: académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
Presentacionde un |5 o y producto [comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién
producto final personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.1.- Compartir, a través de diversos medios y soportes, las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacién con el
resultado final esperado y recabando, de manera abierta y
respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico
receptor. (1)

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en
el entorno. (1)

5.1.- Seleccionar diversas fuentes para la elaboracion del
proyecto, justificando su utilidad tedrica, informativa o
inspiradora. (1)

5.3.- Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un
enfoque reflexivo y de autoevaluacion. (1)

5.4.- Archivar correctamente la documentacion, garantizando la
accesibilidad y la facilidad de su recuperacion. (1)

SOY UNA ARTISTA. PROYECTO FINAL

Hemos intentado mostrar en el curso las diferentes funciones que se pueden desempefar alrededor de la
gestion cultural, desde la propia creacion al comisariado y a la mediacion. Hemos visitado y trabajado con
algunas muestras de arte contemporaneo cercanas y ahora invitamos a nuestro alumnado a asumir la doble
funcién de artista y gestor cultural. Proponemos, como proyecto final, la creacion de una obra ( performance,
video, danza, escultura, dibujo, obra en soporte fotografico, collage, pintura, instalacion, etc.) que pueda
integrarse en una de las exposiciones trabajadas durante este curso. La tarea sera colectiva, en pequefios
grupos de trabajo elegidos por ellas mismas, pero se presentara una obra por persona. Asimismo les pedimos
también que disefien una cartela explicativa que acomparie a su obra en una supuesta exposicion itinerante y
que haga mas facil el dialogo y la comprensién del mensaje por un posible espectador.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Procesos de
didlogo/Debates

Procedimiento 1:
Fase de Bocetos y
creacion de grupos
de trabajo

1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso. (1)

1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad
y su adecuacion a la intencién con la que fue concebida y a las
caracteristicas del marco de recepcion previsto. (1)

2.1.- Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al presupuesto previsto. (1)

2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles. (1)

3.1.- Participar activamente en la realizacién de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados. (1)
3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afadido y expresando la opinidn
personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.1.- Compartir, a través de diversos medios y soportes, las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacién con el
resultado final esperado y recabando, de manera abierta y
respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico
receptor. (1)

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)

4.3.- Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el
entorno, considerando las valoraciones del publico receptor y
analizando el logro de la intencion inicial planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo largo del proceso. (1)

5.2.- Elaborar la documentacion necesaria para desarrollar un
proyecto artistico, considerando las posibilidades de aplicacion y

ajustandose a los modelos mas adecuados. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Procedimiento 2:
Presentacion de la

obra

3.1.- Participar activamente en la realizacion de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios
y los soportes mas adecuados. (1)

3.2.- Explicar, de forma razonada, la intencién expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se
espera que este tenga en el entorno. (1)

3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion
personal de forma critica y respetuosa. (1)

4.2 .- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno. (1)

5.2.- Elaborar la documentacion necesaria para desarrollar un
proyecto artistico, considerando las posibilidades de aplicacion y
ajustandose a los modelos mas adecuados. (1)

5.3.- Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un
enfoque reflexivo y de autoevaluacion. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Proyectos Artisticos implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada
una de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus
alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el nimero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Proyectos Artisticos.

Competencias especificas Peso

1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, experimentando con
técnicas y estrategias creativas, elaborando bocetos y maquetas, y valorando criticamente la
relevancia artistica, la viabilidad y la sostenibilidad de esas ideas, para desarrollar la creatividad y 1
aprender a seleccionar una propuesta concreta, realizable y acorde con la intencion expresiva o
funcional y con las caracteristicas del marco de recepcion previsto.

2.- Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un proyecto artistico,
considerando los recursos disponibles y evaluando su sostenibilidad, para conseguir un resultado 1
ajustado a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto previsto.

3.- Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes funciones,
seleccionando espacios, técnicas, medios y soportes, e identificando oportunidades de desarrollo 1
personal, social, académico y profesional, para expresar una intencién expresiva o funcional y
provocar un determinado efecto en el entorno.

4.- Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto, intercambiando
ideas, comentarios y opiniones con diversas personas, incluido el publico receptor, para evaluar la 1
marcha del proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar su repercusion en el entorno.
5.- Tratar correctamente la documentacion de un proyecto artistico, seleccionando las fuentes mas
adecuadas, elaborando los documentos necesarios, registrando el proceso creativo y archivando 1
adecuadamente todo el material, para dejar constancia de las distintas fases del proyecto, de su
resultado y de su recepcion.

La calificacion de Proyectos Artisticos se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Proyectos Artisticos =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1
1T+1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
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alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la
valoracioén del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso
1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, experimentando con
técnicas y estrategias creativas, elaborando bocetos y maquetas, y valorando criticamente la
relevancia artistica, la viabilidad y la sostenibilidad de esas ideas, para desarrollar la creatividad y
aprender a seleccionar una propuesta concreta, realizable y acorde con la intencion expresiva o
funcional y con las caracteristicas del marco de recepcion previsto.
1.1.- Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, elaborando bocetos y 1
maquetas, y experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas adecuadas en cada caso.
1.2.- Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto, justificando su relevancia artistica, su
viabilidad, su sostenibilidad y su adecuacion a la intencién con la que fue concebida y a las 1
caracteristicas del marco de recepcion previsto.
2.- Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un proyecto artistico, considerando
los recursos disponibles y evaluando su sostenibilidad, para conseguir un resultado ajustado a los
plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto previsto.
2.1.- Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico, organizando correctamente sus fases,
evaluando su sostenibilidad y ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso, al| 1
presupuesto previsto.
2.2.- Proponer soluciones creativas en la organizacion de un proyecto artistico, buscando el maximo 1
aprovechamiento de los recursos disponibles.
3.- Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes funciones,
seleccionando espacios, técnicas, medios y soportes, e identificando oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y profesional, para expresar una intencion expresiva o funcional y
provocar un determinado efecto en el entorno.
3.1.- Participar activamente en la realizacion de proyectos artisticos, individuales o colectivos,
asumiendo diferentes funciones y seleccionando los espacios, las técnicas, los medios y los soportes 1
mas adecuados.
3.2.- Explicar, de forma razonada, la intencion expresiva o funcional de un proyecto artistico, detallando
los efectos que se espera que este tenga en el entorno.
3.3.- Argumentar las decisiones relativas a la ejecucion del proyecto, asegurando la coherencia de 1
estas decisiones con la intencién expresiva o funcional y con los efectos esperados.
3.4.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con
el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma criticay | 1
respetuosa.
4.- Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto, intercambiando ideas,
comentarios y opiniones con diversas personas, incluido el publico receptor, para evaluar la marcha
del proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar su repercusioén en el entorno.

4.1.- Compartir, a través de diversos medios y soportes, las distintas fases del proyecto, poniéndolo en
relacion con el resultado final esperado y recabando, de manera abierta y respetuosa, las criticas, los 1
comentarios y las aportaciones de mejora formuladas por distintas personas, incluido el publico
receptor.

4.2.- Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de mejora recibidas, incorporando de 1
manera justificada aquellas que redunden en beneficio del proyecto y de su repercusion en el entorno.

4.3.- Evaluar la repercusién que el proyecto ha tenido en el entorno, considerando las valoraciones del
publico receptor y analizando el logro de la intencién inicial planteada, asi como la pertinencia de las 1
soluciones puestas en practica ante las dificultades afrontadas a lo largo del proceso.

5.- Tratar correctamente la documentacion de un proyecto artistico, seleccionando las fuentes mas
adecuadas, elaborando los documentos necesarios, registrando el proceso creativo y archivando
adecuadamente todo el material, para dejar constancia de las distintas fases del proyecto, de su
resultado y de su recepcion.
5.1.- Seleccionar diversas fuentes para la elaboracion del proyecto, justificando su utilidad tedrica, 1
informativa o inspiradora.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
5.2.- Elaborar la documentacién necesaria para desarrollar un proyecto artistico, considerando las 1
posibilidades de aplicacion y ajustandose a los modelos mas adecuados.
5.3.- Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un enfoque reflexivo y de autoevaluacion. 1
5.4.- Archivar correctamente la documentacion, garantizando la accesibilidad y la facilidad de su 1
recuperacion.

A modo de ejempilo, la calificacion de la competencia especifica 5 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacién CE5 =
CEV5.1x1+ CEV5.2x1+ CEV5.3x1+ CEV54x1
1+ 1+ 1+ 1

En la anterior férmula, CEV5.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

5.1,
en general, CEV5.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



