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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se tomaran en consideracion las recomendaciones de la Orientadora del centro para facilitar el aprendizaje de
aquellos alumnos con necesidades especificas. Flexibilidad en cuanto a ritmos de trabajo y complejidad de los
retos.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

A los alumnos que no superen la materia y no cursen DTAAPD Il se les haran llegar los ejercicios que se
consideren imprescidibles para la recuperacion. Tendran que entregarlos debidamente realizados antes de
las evaluaciones. A quienes la tengan pendiente por cursar otra modalidad de bachillerato el afio anterior y
elijan DTAAPD Il se les solicitaran explicitamente, en cada evaluacion, algunas tareas y propuestas de trabajo
similares a las de primero aunque progresivamente mas complejas y que permiten asumir los saberes
bésicos necesarios en cuanto a trazados, representacion espacial y normalizacion.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

| Nombre | ISBN |

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio | Fin |

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

PROBIDAD ACADEMICA

Se establecen las siguientes pautas para los casos en que los alumnos actien en contra de las buenas
practicas en el proceso de aprendizaje de la materia.

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

La no asistencia a clase en un 20 % o mas de las horas de la materia supondra la pérdida del derecho a la
evaluacioén continua. Para poder optar al aprobado, el alumno debera entregar los trabajos requeridos por el
profesor y realizar una prueba objetiva al final del curso, en las fechas que se determinen.
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TRABAJOS

Las entregas de actividades o trabajos tendran un plazo y lugar establecidos, y el incumplimiento de estos
conllevara una disminucion de un 20% de la calificacion. En ningln caso se tomaran en cuenta pasada la
fecha limite de final de cada evaluacion.

La entrega de un ejercicio-proyecto plagiado o de un trabajo de un compafero presentado como propio por
parte de un alumno implicara una calificacion de 0

PRUEBAS OBJETIVAS

Llegar tarde a un examen programado supondra la imposibilidad de realizarlo.

Copiar o realizar acciones deshonestas o tramposas durante este tipo de pruebas supondra una calificacion
de 0.

Para poder optar a una calificacién positiva en la prueba extraordinaria sera obligatorio aportar aquellos
trabajos y ejercicios que se propongan durante las clases de repaso.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Si el profesor no indica explicitamente que se puede usar la inteligencia artificial (IA) en los ejercicios
propuestos, no se podra emplear esta herramienta para su realizacion. El incumplimiento de esta norma se
considerara una falta contra las buenas practicas académicas y el trabajo se calificara como no realizado.

En los casos en que si esté permitido el uso de la IA por parte del profesor, el alumno debera indicar por
escrito el grado de utilizacion de esta herramienta.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evallan a través de procedimientos de
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evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 1,82%
Procesos de dialogo/Debates: 4,28%
Pruebas de ejecucion: 1,35%
Presentacién de un producto: 50,05%
Revision del cuaderno o producto: 38,18%
Preguntas de analisis, evaluacion y/o creacion: 4,32%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio | de 1° Bachillerato de Artes). También se
indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el nimero de periodos
lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
09-09-2025 1.- Puzles geométricos 32
11-11-2025 2.- Saber ver, analizar y dibujar la geometria euclidiana 34
01-02-2026 3.- Representacion del volumen y el espacio 30
01-04-2026 4.- Proyectos. Creatividad y comunicacion 26
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1.- PuzLEs GEOMETRICOS (32 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 4 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

1. MANEJO DE ESCUADRA Y CARTABON

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se trata de manejar los instrumentos de dibujo técnico con soltura, rapidez y precision con la excusa de
reproducir adecuadamente las piezas de dos puzles conocidos: el tangram y el rompecabezas T. No sélo se
evaluara el resultado final,es igualmente importante evaluar el proceso de elaboracion.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Dibujos realizados como resultado de recomponer las piezas de los puzles propuestos
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y coédigos, con una actitud proactiva de apreciacion y
disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales
propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano
de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisiéon y desarrollo de ideas,
como en la expresion de sentimientos y emociones.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Paralelas, perpendiculares y 45 grados

Trazados recurentes de paralelas, perpendiculares y diagonales del cuadrado para reproducir las figuras
resultantes de componer las piezas de los puezles.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

Observacion Anotaciones
sistematica profesora
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2. POLIPOLIGONOS, CUADRADO Y PENTOMINOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Trazado del cuadrado y la malla cuadrangular. Saberes basicos A. Geometria, arte y entorno. — La geometria
en la naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacion directa e indirecta. — La geometria en la composicion.
- Relaciones geométricas en el arte y el disefio: proporcion, igualdad y simetria. — Construcciones
poligonales. Aplicacion en el disefio. Metodologias La pregunta de partida, ¢ cuantos pentominds diferentes se
pueden formar?, convida a la reflexion, la participacion y el didlogo, asi como al pensamiento auténomo
apoyado en dibujos a mano alzada. Inevitablemente se recurrira a previas explicaciones de procedimiento y
trazados, a todo el grupo. En el desarrollo de la actividad, y para visualizar los movimientos de escuadra,
cartabon y compas, un trabajo mas colaborativo. Si hubiera que subdividir el grupo se formarian grupos
heterogéneos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Resolucién formal de los ejercicios propuestos sobre trazados basicos que se explicaran al comienzo.
Realizacion agil de una trama cuadrangular, con precision y homogeneidad en el trazado de paralelas y
perpendiculares, que sirva de soporte a todos los posibles pentominds asi como a algunas de las soluciones
al puzzle rectangular que pueden conformar.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y codigos, con una actitud proactiva de apreciacion y
disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de diseno, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales
propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano
de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmision y desarrollo de ideas,
como en la expresion de sentimientos y emociones.

5.- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, seleccionando y utilizando
programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de
creacion artistica personal o de diseno.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

1. Trazados basicos. El cuadrado

Realizacion de los trazados basicos geométricos que facilita el cuadrado: paralelismo y perpendicularidad,
diagonales, subdivisiones, mediatrices, circunferencia circunscrita e inscrita, el octagono, proporcionalidad...

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

L 2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
Revision del Laminas simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
cuaderno o producto de la limpieza y la precisién en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

2. Pentominds

Dibujar, primero a mano alzada y luego con instrumentos todos los pentominds distintos posibles. Dibujar
sobre una malla cuadrangular un resultado posible para solucionar un rectangulo con todas las piezas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefo, analizando su funcion y valorando la importancia dentro
del contexto historico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
Laminas simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

Revision del
cuaderno o producto

3. POLIPOLIGONOS, TRIANGULO EQUILATERO Y HEXAMANTES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Una vez aprendida la construccion del exagono y la posibilidad de dibujar una trama de triangulos equilateros
por subdivisiébn o repeticion del exagono, a la vista de un conocido puzle de perimetro hexagonal se
reproducen las piezas que lo integran, fundamentalmente hexamantes. Se trata de practicar con una excusa
ludica y manipulativa el trazado geométrico que posteriormente facilite la representacion en perspectiva
isométrica Saberes basicos A. Geometria, arte y entorno. — La geometria en la naturaleza, en el entorno y en
el arte. Observacion directa e indirecta. — La geometria en la composiciéon. — Relaciones geométricas en el
arte y el disefo: proporcién, igualdad y simetria. — Construcciones poligonales. Aplicacién en el disefio.
Metodologias Las preguntas de partida convidan a la reflexién, la participacion y el didlogo, asi como al
pensamiento auténomo apoyado en dibujos a mano alzada. Inevitablemente se recurrira a previas
explicaciones de procedimiento y trazados, a todo el grupo. En el desarrollo de la actividad, y para visualizar
los movimientos de escuadra, cartabdon y compas, un trabajo mas colaborativo. Si hubiera que subdividir el
grupo se formarian grupos heterogéneos.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Como resultado de trazar y cortar las piezas en cartulina se obtendra un mosaico de base triangulos
equilateros
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Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y coédigos, con una actitud proactiva de apreciacion y
disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales
propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano
de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisiéon y desarrollo de ideas,
como en la expresion de sentimientos y emociones.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

1. Poliamantes

Dar respuesta a la pregunta planteada al principio de la sesion ;Cuantas figuras se pueden generar
construidas por dos triangulos equilateros iguales unidos por alguno de sus lados? ¢y por 3, 4, 57 ;Cuantos
hexamantes? realizando los dibujos a mano alzada.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcion y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
Dialogo simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

Procesos de
didlogo/Debates

Revision del Calificacion de los
cuaderno o producto [dibujos de la alumna

2. Hexamantes

Dibujar y recortar todos los hexamantes necesarios para completar un puzle hexagonal dado, ajustandose a
las medidas consensuadas para el perimetro. Teselaciones. Generar un mosaico con las piezas de todas los
participantes.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



fol=edy AU MY Ay~

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefo, analizando su funcion y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
Mosaico simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

Presentacion de un
producto

4. EL PENTAGONO. IMPOSIBILIDAD DE ENLOSETAR.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Conocer la proporcion entre el lado y la diagonal del pentagono regular, reconocer la semejanza de los
triangulos que se forman. A partir de la construccién del pentagono regular: trazado, proporcion aurea,
subdivision...deberan elaborar el proyecto de un rompecabezas cuyas piezas (estableciendo nimero de ellas
o numero de formas diferentes) conformen un pentagono regular utilizando solo las diagonales y las alturas
como lineas de corte en la subdivision. Reconocer la imposibilidad de enlosetar el plano con pentagonos
regulares y conocer algunas de las soluciones al problema. Saberes basicos A. Geometria, arte y entorno. —
La geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacion directa e indirecta. - La geometria en la
composicion. — Relaciones geométricas en el arte y el disefio: proporcion, igualdad y simetria. -
Construcciones poligonales. Aplicacién en el disefio. Metodologias Eplicaciones tedricas de los conocimientos
necesarios . Aprendizaje basado en problemas

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Disefio de un puzzle a partir del pentagono regular que de respuesta a la peticion acordada.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y coédigos, con una actitud proactiva de apreciacion y
disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales
propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano
de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisiéon y desarrollo de ideas,
como en la expresion de sentimientos y emociones.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para
interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

1. Trazados basicos. El pentagono.

Realizacion formal o cumplimentar las laminas de los trazados basicos geométricos que permite el pentagono
regular. Proporcion entre lado y diagonales, apotema, subdivisiones, alturas. Poligonos estrellados.
Semejanza. Reproducir teselacion de Penrose.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Calificacion de los
dibujos de la alumna

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
diseno, analizando su funcion y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

2. Puzzle

Dibujar y recortar las piezas necesarias para completar el pentagono propuesto. Disefiar un embalaje que

contenga la solucion.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Puzzle pentagonal

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

4.1.- Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e
ISO, comunicando la forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con

autonomia. (1)
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2.- SABER VER, ANALIZAR Y DIBUJAR LA GEOMETRIA EUCLIDIANA
(34 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

1. Los TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS PRESENTES EN EL ENTORNO Y
ESPECIALMENTE EN EL DISENO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Buscar, analizar, redibujar y compartir imagenes de elementos arquitecténicos en muros y pavimentos en los
que la forma se genera con geometria. Saberes basicos Geometria, arte y entorno. — La geometria en la
naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacion directa e indirecta. — La geometria en la composicion. —
Relaciones geométricas en el arte y el disefio: proporcion, igualdad y simetria. El nUmero aureo en el arte y la
naturaleza. — Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso. — Construcciones poligonales. Aplicacion en
el disefio. — Tangencias basicas. Curvas técnicas. Aplicacion en el disefio. — Estudios a mano alzada de la
geometria interna y externa de la forma. Apuntes y esbozos. Metodologias: Exposicién de la profesora.
Aprendizaje basado en problemas. Aprendizaje colaborativo. La adquisicion de conocimientos requiere de su
puesta en practica con ejercicios y actividades de aplicaciéon, que persiguen la resolucién de problemas
geométricos mediante la reflexion sobre los conceptos aprendidos, evitando la resolucion mecanico-
memoristica.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Los alumnos reuniran los ejercicios y dibujos preparatorios realizados, que podran ser corregidos o repetidos
si fuera necesario, asi como los disefos solicitados de adoquinado, mosaico, capitel jonico...

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y coédigos, con una actitud proactiva de apreciacion y
disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales
propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano
de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisiéon y desarrollo de ideas,
como en la expresion de sentimientos y emociones.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para
interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

5.- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, seleccionando y utilizando
programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de
creacion artistica personal o de disefo.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

1. Capiteles jonico y edlico

Una vez conocidos los trazados fundamentales necesarios para la construccion de espirales, ovalos,
ovoides... y habiendo investigado sobre los 6rdenes clasicos, dibujaran un capitel jonico tal como aparecen en
los tratados y uno edlico, sin instrucciones precisas.
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Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
Capitel /espiral aurea [simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefo, analizando su funcion y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

Presentacion de un
producto

Revision del Practicas, resolucion
cuaderno o producto |[de problemas

2. Redes modulares, mosaicos, celosias.

Reconocer y utilizar las estructuras geométricas en el disefio de rosetones, celosias y mosaicos nazaries,
mosaicos hidraulicos, alfombras, adoquines...

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
Rueda de lazo, disefo, analizando su funcion y valorando la importancia dentro
roseton. del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precisién en el trazado. (1)

Pruebas de ejecucion
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)
2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
Revision del Practi de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

racticas A o . .
cuaderno o producto 2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)
5.1.- Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas
de dibujo vectorial en 2D, aplicandolos a la realizacion de
proyectos de disefio. (1)

3. Baldosa hidraulica

Después de conocer el procedimiento de fabricacion de baldosas hidraulicas disefiaran un médulo, la trepa, y
decidiran con color la composiciéon de un mosaico https://mosaicstorra.com/

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y

relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el

disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro

del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y

simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia

de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la

Presentacion de un Mosai realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
osaico . o g

producto alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas

y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

4.1.- Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e

ISO, comunicando la forma y dimensiones de objetos,

proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con

autonomia. (1)

5.1.- Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas

de dibujo vectorial en 2D, aplicandolos a la realizacion de

proyectos de disefio. (1)

4. Adoquines

Expuestas al grupo las formas no rectangulares de algunos adoquines prefabricados de hormigén del mercado
y las texturas que resultan, seran ellas quienes disefien una pieza original y las alternativas en su colocacién
como pavimento.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

Pavimentado 2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

4.1.- Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e
ISO, comunicando la forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con
autonomia. (1)

Presentacion de un
producto

5. Llantas de coches

Andlisis de la geometria implicita en la pieza metdlica central de algunas ruedas de coches, existentes en el
mercado, que en general parten de cinco tornillos y por lo tanto obligan a trabajar con el pentagono.

Disefio de la parte exterior de una llanta, también a partir del pentagono.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

5.1.- Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas
de dibujo vectorial en 2D, aplicandolos a la realizacion de
proyectos de disefo. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
Presentacion de un Disefio y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

producto 4.1.- Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e
ISO, comunicando la forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con
autonomia. (1)

5.1.- Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas
de dibujo vectorial en 2D, aplicandolos a la realizacion de
proyectos de disefio. (1)

Revision del

Analisis grafico
cuaderno o producto 9

2. LoGoTIPOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
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Andlisis a mano alzada y reproduccion con instrumentos de la geometria interna de iconos y logotipos que se
presentan al grupo. Creacion de un logotipo original basado en relaciones geométricas de rectas y
circunferencias. Saberes basicos A. Geometria, arte y entorno. — La geometria en la naturaleza, en el entorno
y en el arte. Observacion directa e indirecta. — La geometria en la composicion. — Relaciones geométricas en
el arte y el disefo: proporcion, igualdad y simetria. El numero dureo en el arte y la naturaleza. -
Construcciones poligonales. Aplicacion en el disefio. — Tangencias basicas. Curvas técnicas. Aplicacion en el
disefio. — Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma. Apuntes y esbozos. C.
Normalizacién y disefio de proyectos. — Elaboracion de bocetos y croquis. D. Herramientas digitales para el
disefio. - Iniciaciéon a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D. Aplicaciones al disefio grafico.
Metodologias Participativa: las integrantes de grupo se ayudaran tanto en los analisis previos como en la
correccion del proyecto final individual.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Logotipo. Resultado final y estudios previos.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y coédigos, con una actitud proactiva de apreciacion y
disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales
propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano
de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisiéon y desarrollo de ideas,
como en la expresion de sentimientos y emociones.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para
interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefo.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

1. Eleccion y analisis

Las alumnas seleccionaran, de entre los logos histéricos mas valorados o famosos, en grupo o
personalmente, algunos ejemplos de logotipos para su descripcion y analisis geométrico.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Preguntas de
analisis, evaluacion
y/o creacion

Seleccién de
logotipos

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

4.1.- Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e
ISO, comunicando la forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con
autonomia. (1)

2. Creacion de un logotipo

Aplicar los conocimientos adquiridos de trazados y figuras geométricas para realizar dibujos creativos propios
de diseno grafico de formas sencillas, limpias y precisas, como puede ser la creacion de simbolos, logotipos o

pictogramas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Logotipo

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

4.1.- Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e
ISO, comunicando la forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con
autonomia. (1)
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3.- REPRESENTACION DEL VOLUMEN Y EL ESPAcIO (30
PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

1. SISTEMAS DE REPRESENTACION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Se pretende que el alumnado sea capaz de trasladar y representar de forma eficaz, en perspectiva caballera o
isométrica, la informacidén grafica de voliumenes sencillos, expresada en diédrico Saberes basicos A.
Geometria, arte y entorno. — La representacién del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la
perspectiva a lo largo de la historia del arte. B. Sistemas de representacion del espacio aplicado. — Concepto y
tipos de proyeccion. Finalidad de los distintos sistemas de representacion. — Sistema diédrico ortogonal en el
primer diedro. Vistas en sistema europeo. — Perspectivas isométrica y caballera. Iniciacién al disefio de
packaging. — Aplicacion de la perspectiva conica, frontal y oblicua, al comic y a la ilustracién. C. Normalizacion
y disefio de proyectos. — Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e [SO. -
Documentacion grafica de proyectos: necesidad y ambito de aplicacién de las normas. - Elaboracion de
bocetos y croquis. Metodologias La exposicion y explicacion, tanto de los ejemplos graficos como de los
procedimientos de construccién de las perspectivas, requieren material audiovisual que posibilite el dialogo y
la participacion de todas las alumnas. Adaptacion a los diferentes ritmos de aprendizaje y destrezas.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Ejercicios de reversibilidad de los sistemas. Perspectivas.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y coédigos, con una actitud proactiva de apreciacion y
disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales
propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano
de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisiéon y desarrollo de ideas,
como en la expresion de sentimientos y emociones.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en
las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para
aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para
interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefo.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

1. Adecuacion del sistema

Mediante el analisis participativo de obras graficas en las que las formas o el espacio se han expresado con
sistemas de proyeccion diferentes las alumnas deberan aprender a elegir el sistema que se adecua a lo que
se quiere representar. Reversibilidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
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denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
Dialogo y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

3.1.- Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de
representacion, seleccionando en cada caso el sistema mas
apropiado a la finalidad de la representacion. (1)

Procesos de
didlogo/Debates

2. Isometria

Utilizar una red modular de triangulos equilateros para dibujar todos los posibles tetracubos. Dibujar sin
necesidad de pautar previamente el papel algunas configuraciones. Realizar una perspectiva isométrica a
partir de la documentacion grafica de una serliana.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
Revision del Calificacion de los  [simetrias aplicadas al disefo de formas, valorando la importancia
cuaderno o producto |dibujos de la limpieza y la precision en el trazado. (1)

3.1.- Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de
representacion, seleccionando en cada caso el sistema mas
apropiado a la finalidad de la representacion. (1)

3.2.- Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.

(1)

2. REPRESENTACION DEL OBJETO. MOBILIARIO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Lectura de planos. Comprension de la documentacién grafica de los objetos de disefio. Representacion de las
relaciones espaciales. Saberes basicos A. Geometria, arte y entorno. — La representacion del espacio en el
arte. Estudios sobre la geometria y la perspectiva a lo largo de la historia del arte. - Relaciones geométricas
en el arte y el disefio: proporcion, igualdad y simetria. El nUmero aureo en el arte y la naturaleza. — Estudios a
mano alzada de la geometria interna y externa de la forma. Apuntes y esbozos. B. Sistemas de representacion
del espacio aplicado. — Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Vistas en sistema europeo. -
Perspectivas isométrica y caballera. Iniciacion al disefio de packaging. — Aplicacion de la perspectiva conica,
frontal y oblicua, al cémic y a la ilustracion. Metodologias Dialogo y debate en los analisis de ejemplos y
trabajo individual en la eleccion yelaboracion de la propuesta personal.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Dibujos ilustrativos de toma de datos y del proceso y resultado de los disefios.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:
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1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y codigos, con una actitud proactiva de apreciacion y
disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en
las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para
aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefo de objetos y espacios.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para
interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefno.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

1. Cocina

Tomando como ejemplos los dibujos de La cocina de Frankfurt y sus coetaneas, en caballera militar o
isométrico, asi como las imagenes de las de juguete, las alumnas podran valorar la eficacia del sistema en la
representacion de los espacios y del mobiliario. Deberan proponer una cocina de juguete de madera
representada en perspectiva.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
diseno, analizando su funcion y valorando la importancia dentro
del contexto historico. (1)

3.1.- Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de
representacion, seleccionando en cada caso el sistema mas
apropiado a la finalidad de la representacion. (1)

3.2.- Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.
(1)

4.1.- Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e
ISO, comunicando la forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con
autonomia. (1)

Revision del Callificacion de los
cuaderno o producto [dibujos

2. Mobiliario

Propuesta de una disposicion de sofa, mesa redonda y alfombra a partir de muebles reales y a la venta,
poniendo en relacion sus medidas, colores...

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

Revision del Calificacion de los  |3.1.- Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de
cuaderno o producto |dibujos representacion, seleccionando en cada caso el sistema mas
apropiado a la finalidad de la representacion. (1)

3.2.- Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.

1)

3. LA PERSPECTIVA CONICA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A partir de la exposicion de los ejemplos elegidos se podra apreciar la perspectiva cénica en el contexto
histérico en el que surgid: una construccién intelectual que nos permite concebir y representar el espacio
tridimensional desde un unico ojo inmévil. Renacimiento. La ciudad ideal: Fra Carnavale, Piero. Pintura,
pavimentos, alfombras:Jan van Eyck, Van der Weyden y comparar con la eleccion del punto de vista y plano
del cuadro en comic e ilustracion actuales. Saberes basicos A. Geometria, arte y entorno. — La representacion
del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la perspectiva a lo largo de la historia del arte. -
Relaciones geométricas en el arte y el disefio: proporcién, igualdad y simetria. El nimero aureo en el arte y la
naturaleza. B. Sistemas de representacion del espacio — Aplicacion de la perspectiva conica, frontal y oblicua,
al cémic y a la ilustracion. Metodologias Siempre con la participacion y colaboracion de los alumnos son
ineludibles las explicaciones tedricas y de métodos de proyeccion. Para la resolucién de los problemas
planteados se fomentara la colaboracion entre las alumnas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

1. Perspectiva frontal del arco de triunfo de Constantino 2. Restitucion de la alfombra en Virgen del canénigo
Van der Paele, 1436 - Jan van Eyck (frontal) y Disefio y dibujo en perspectiva (oblicua) de una alfombra de
motivos geométricos. 3. Elaboracién de perspectivas dando otras versiones de los espacios representados
por otros.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y cédigos, con una actitud proactiva de apreciacion y
disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales
propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano
de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisiéon y desarrollo de ideas,
como en la expresion de sentimientos y emociones.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en
las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para
aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

1. Arco de triunfo

Exposicion previa de la profesora de los elementos del sistema coénico frontal, asi como de la importancia que
tuvo en el Renacimiento la nueva manera de representar el espacio. Realizacion de ejercicios y dibujos
previos, tanto a mano alzada como con instrumentos y medidas. A partir de la informacién grafica en planta y
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alzado generar una perspectiva cénica central del Arco de triunfo de Constantino.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcion y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precisién en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
Dibujos alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

3.1.- Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de
representacion, seleccionando en cada caso el sistema mas
apropiado a la finalidad de la representacion. (1)

3.2.- Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.
(1)

3.4.- Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la
perspectiva conica en la representacion de espacios, objetos o
personas desde distintos puntos de vista. (1)

Presentacion de un
producto

2. Alfombra

Exposicion previa de la profesora de los elementos del sistema cénico oblicuo. Realizacién de ejercicios y
dibujos previos tanto a mano alzada como con instrumentos y medidas. La pauta espacial del pavimento en
perspectiva: restituir el disefio de la alfombra de la pintura de La Virgen del canénigo Van der Paele, de Jan
van Eyck. Disefar una alfombra de motivos geométricos y representarla en un espacio dibujado en
perspectiva conica oblicua.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcion y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia
de la limpieza y la precisién en el trazado. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
Dibujos realizacién de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

3.1.- Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de
representacion, seleccionando en cada caso el sistema mas
apropiado a la finalidad de la representacion. (1)

3.4.- Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la
perspectiva conica en la representacion de espacios, objetos o
personas desde distintos puntos de vista. (1)

Presentacion de un
producto




3. Vifietas
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Analizar, demanera colectiva y personal, la adecuacion del punto de vista elegido para la realizacion de las
perspectivas en las vifietas de los comics o en las perspectivas que se usan para explicar interiores. Altura,
frontalidad, distancia... Redibujar, con diferentes intenciones y puntos de vista y enfoques diferentes, nuevas
vifietas de espacios graficamente conocidos. Eleccion del punto de vista y plano del cuadro en cémic e
ilustracion. Puntos de fuga, accesibles e inaccesibles.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Dibujos

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

3.1.- Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de
representacion, seleccionando en cada caso el sistema mas
apropiado a la finalidad de la representacion. (1)

3.4.- Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la
perspectiva conica en la representacion de espacios, objetos o
personas desde distintos puntos de vista. (1)

Procesos de
didlogo/Debates

Analisis

1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el
disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro
del contexto histérico. (1)

3.1.- Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de
representacion, seleccionando en cada caso el sistema mas
apropiado a la finalidad de la representacion. (1)
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4.- PRoYECTOS. CREATIVIDAD Y COMUNICACION (26 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

PAQUETES, CAJAS, ENVASES.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Colecivamente se analizaran algunas soluciones de packaging. De forma personal se hara una descripcion
grafica, mediante bocetos y croquis, de una coleccion de envoltorios, envases o cajas que utilizamos
habitualmente. Reproduccion de algunos embalajes de cartén y estudio de los desarrollos de poliedros en los
que se basan. Disefio y maqueta de sus propuestas. Saberes basicos B. Sistemas de representacion del
espacio aplicado. — Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Vistas en sistema europeo. — Perspectivas
isométrica y caballera. Iniciacion al disefio de packaging. — Aplicacién de la perspectiva cénica, frontal y
oblicua, al comic y a la ilustracion. C. Normalizacién y disefio de proyectos. — Concepto de normalizacién. Las
normas fundamentales UNE e ISO. - Documentacién grafica de proyectos: necesidad y ambito de aplicacién
de las normas. - Elaboracion de bocetos y croquis. Metodologias Aprendizaje por proyectos. Se dotara al
alumnado de la informaciéon necesaria: tedrica, grafica y bibliografica y se potenciara la interaccion alumna-
profesora y alumna-alumna con el fin de favorecer la confrontacién y modificacion de puntos de vista, la toma
de decisiones colectivas, la ayuda mutua y la superacién de dificultades mediante el didlogo y la cooperacion.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Documentacion grafica y maqueta de un disefio de packaging
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales
propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano
de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisiéon y desarrollo de ideas,
como en la expresion de sentimientos y emociones.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en
las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacién mas adecuado para
aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para
interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefo.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

1. Desarrollos
Reproducir en el plano el desarrollo de cuerpos geométricos sencillos y de envases de papel y cartén plegado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.3.- Disenar envases sencillos, representandolos en perspectiva
Dibujos isométrica o caballera y reflexionando sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido. (1)

Revision del
cuaderno o producto

2. Disefo de envases
Elaboracion de un proyecto de packaging

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas
y apreciando su importancia en el dibujo. (1)

3.1.- Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de
representacion, seleccionando en cada caso el sistema mas
apropiado a la finalidad de la representacion. (1)

3.2.- Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.
(1)

Maqueta 3.3.- Disefiar envases sencillos, representandolos en perspectiva
isométrica o caballera y reflexionando sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido. (1)

3.4.- Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la
perspectiva coénica en la representacion de espacios, objetos o
personas desde distintos puntos de vista. (1)

4.1.- Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e
ISO, comunicando la forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con
autonomia. (1)

Presentacién de un
producto
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio | implica la adquisicion de una
serie de competencias especificas. Cada una de estas competencias especificas contribuira en parte a la
calificacion que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el nimero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificaciéon que el alumnado obtendra en Dibujo Técnico
Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio I.

Competencias especificas Peso

1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido
y el arte, identificando sus estructuras geométricas, elementos y cédigos, con una actitud proactiva 1
de apreciacion y disfrute, para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y
medios.

2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefo, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los
materiales propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones 1
geométricas en el plano de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y emociones.

3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su
presencia en las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de 1
representacion mas adecuado para aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio
de objetos y espacios.

4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e 1
ISO para interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.
5.- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, seleccionando y
utilizando programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para 1
desarrollar procesos de creacion artistica personal o de disefio.

La calificacion de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio | se calculara a través de la
siguiente media ponderada:

calificacion Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio | =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1
1T+1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.
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Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribuciéon ponderada a la
valoracion del grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el
arte, identificando sus estructuras geométricas, elementos y cédigos, con una actitud proactiva de
apreciacion y disfrute, para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y
medios.
1.1.- Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la naturaleza, el
entorno, el arte y el disefio, analizando su funcién y valorando la importancia dentro del contexto 1
historico.
2.- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los
materiales propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones
geométricas en el plano de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y emociones.
2.1.- Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y simetrias aplicadas al disefio de 1
formas, valorando la importancia de la limpieza y la precisién en el trazado.
2.2.- Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de estudios, esbozos y apuntes
del natural a mano alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas y apreciando su 1
importancia en el dibujo.
3.- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su
presencia en las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion
mas adecuado para aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y
espacios.
3.1.- Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion, seleccionando en cada 1
caso el sistema mas apropiado a la finalidad de la representacion.
3.2.- Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas. 1
3.3.- Disefar envases sencillos, representandolos en perspectiva isométrica o caballera y reflexionando 1
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.
3.4.- Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la perspectiva conica en la representacion
de espacios, objetos o personas desde distintos puntos de vista.
4.- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO
para interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de diseiio.
4.1.- Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e ISO, comunicando la forma y
dimensiones de objetos, proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con autonomia.
5.- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, seleccionando y
utilizando programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para
desarrollar procesos de creacion artistica personal o de diseiio.

1

1

5.1.- Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D, aplicandolos 1
a la realizacion de proyectos de disefo.
5.2.- Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de esculturas o instalaciones, valorando su 1
potencial como herramienta de creacion.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 5 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacién CE5 =
CEV5.1 x1+ CEV5.2 x1
1+ 1

En la anterior férmula, CEV5.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion
5.1,
en general, CEV5.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



