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1. Introduccion

La presente programacion didactica corresponde a la materia de Volumen de 1.2 de
Bachillerato y se enmarca dentro de las ensefianzas artisticas del Bachillerato de Artes. Su
finalidad es ofrecer al alumnado una formacién integral en el &mbito de la expresion
tridimensional, fomentando la observacion, la experimentacion, la creatividad y la capacidad
critica. La asignatura pretende desarrollar la sensibilidad estética y la comprensidn del espacio
como medio expresivo, vinculando los procesos artisticos con la realidad contemporanea y con
los lenguajes del disefio, la escultura y la instalacion.

El planteamiento metodoldgico se basa en el aprendizaje activo, la manipulacion de
materiales y el trabajo por proyectos, favoreciendo la autonomia y la resolucién creativa de
problemas. Se prioriza un enfoque competencial, orientado al desarrollo de destrezas técnicas
y conceptuales que permitan al alumnado afrontar con criterio los procesos de creacion y
materializacidon de formas tridimensionales. Asimismo, se busca la reflexion sobre la
sostenibilidad, la seguridad y la responsabilidad en el uso de materiales y recursos.

Se explicita que el alumnado trabajara la percepcién de formas volumétricas, técnicas
escultdricas, materiales, reflexion sobre el contexto cultural, y sobre la sostenibilidad y tratamiento
de residuos.

En definitiva, esta propuesta aspira a consolidar una base sodlida para estudios



posteriores en ambitos artisticos y de disefio, promoviendo una educacidn sensible, critica y
comprometida con el entorno.

2. Marco Normativo

La programacion responde a la normativa vigente y se adecua al contexto del centro, a
las caracteristicas del grupo y a las necesidades educativas especificas, garantizando la
inclusidn, la equidad y la atencidn personalizada.

La normativa basica del curriculo de Bachillerato es la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de
diciembre, modificatoria de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).

A nivel autondmico, en La Rioja, el curriculo de Bachillerato esta establecido mediante el
Decreto 43/2022, de 21 de julio, por el que se establece el curriculo de Bachillerato y se regulan
determinados aspectos de su organizacion, evaluacion, promocion y titulacién.

En ese Decreto 43/2022, la asignatura de Volumen aparece delimitada en el blogue de
materias de la modalidad de Artes (Plasticas, Imagen y Disefio) y se define con su finalidad y
competencias especificas.

También es relevante la instruccidn de organizacion y funcionamiento de los centros para
el curso 2025-26, mediante la Resolucién 29/2025, de 29 de mayo de la Direccién General de
Innovacion y Ordenacion Educativa, en la que se incluyen criterios generales de organizacion para
el Bachillerato en La Rioja.

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CONEXION CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en obras de
diferentes épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y estructurales, asi
como los canones de proporcion y elementos compositivos empleados, para aplicarlos a
producciones volumétricas propias equilibradas y creativas.

Educar la mirada es esencial para dotar al alumnado de las herramientas necesarias que le
permitan ver, descubrir y sentir la creacion de obras artisticas volumétricas. El andlisis de obras de
diferentes épocas y culturas permite entender los principales elementos del lenguaje
tridimensional, las distintas técnicas, los materiales y los elementos compositivos empleados. De
este modo, se desarrollan las habilidades necesarias para la identificacién de los elementos
formales y estructurales del lenguaje tridimensional de producciones volumétricas, comparando las
obras en relieve y las obras exentas, asi como la apreciacion de los elementos compositivos de las
piezas de diferentes periodos artisticos dentro de su contexto histérico, diferenciando los
aspectos decorativos de los estructurales.

Las nuevas tecnologias facilitan el acceso del alumnado a una gran variedad de obras, por ejemplo,
através de las bibliotecas o colecciones digitales, de modo que pueda analizar una amplia gama de
formas, estructuras, proporciones y elementos compositivos, asi como de técnicas y materiales.

A partir del analisis de obras tridimensionales, el alumnado interiorizara la terminologia especifica
de la materia, enriqueciendo asi su capacidad comunicativa y aprendiendo a explicar las obras



de manera precisa. Asimismo, a través del acercamiento a obras creadas en distintos contextos
histéricos o culturales reconoce el valor de la diversidad de patrimonio, asi como la riqueza creativa y
estética inherente a ella. Entre las obras analizadas, se deben incorporar diferentes perspectivas,
para reflexionar sobre la conformacion del canon artistico dominante y reconocer la aportacion a
esta disciplina de artistas mujeres y de artistas de culturas no occidentales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Explorarlas posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional, partiendo
del andlisis de objetos y obras de diferentes artistas en las que se establezca una relacion coherente
entre la imagen y su contenido, para elaborar producciones tridimensionales con diferentes
funciones comunicativas y respetuosas de la propiedad intelectual.

Explorar las posibilidades plasticas y expresivas que se materializan en diversos objetos y
obras volumétricas constituye una actividad imprescindible para que el alumnado pueda
comprender las distintas funciones comunicativas del lenguaje tridimensional. Esta exploracion
puede partir del andlisis de los aspectos mas notables de la configuracion de objetos cotidianos
tridimensionales, del estudio de las diferencias entre lo estructural y lo accesorio, y de la identificacion
de la relacién entre forma y funcidn, vinculando su funcién comunicativa y su nivel iconico.

El analisis de objetos y obras permite al alumnado adquirir los conocimientos necesarios
para explorar las posibilidades plasticas expresivas del lenguaje tridimensional a través de
propuestas alternativas a la representacién de objetos y obras tridimensionales, obviando los
aspectos estilisticos o decorativos. De este modo, puede generar, en un proceso de abstraccion,
objetos volumétricos dotados de significado, atendiendo a la relacién entre imagen y contenido,
asi como entre forma, estructura y funcidn comunicativa, con distintos niveles de iconicidad.

La inspiracion en obras existentes respetuosos con la creatividad ajena.

3. Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados, para resolver problemas de
configuracion espacial y apreciar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional.

Iniciarse en el campo de la creacién de composiciones tridimensionales proporciona al
alumnado una serie de conocimientos, destrezas y actitudes que le permiten descubrir los
materiales, las herramientas y las técnicas propias de la materia. En este proceso de experimentacion,
el alumnado aprende a seleccionar y a utilizar las herramientas y los materiales mas adecuados en
funcion de las caracteristicas formales, funcionales, estéticas y expresivas de la pieza que se va a
realizar. Asimismo, ha de identificar, seleccionar y aplicar las técnicas de elaboracién y
reproduccion en funcién de los objetivos plasticos y comunicativos de la obra para poder resolver
los problemas de configuracidn espacial planteados. En el proceso de seleccién, habra de tener en
cuenta el impacto ambiental de las herramientas y los materiales y debera considerar las condiciones
de seguridad del aprendizaje que le ayude a desarrollar su autoestima personal y artistica. Esto
le permitira enfrentarse a futuros retos de configuracion espacial en los ambitos tanto
académico como profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo



| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CPSAAS5, CC4, CCEC3.1, CCEC3.2 y CCEC4.1.

4. Elaborar proyectos, adecuando los materiales y procedimientos a la finalidad estética
y funcional de los objetos que se pretenden crear y aportando soluciones diversas y creativas a
los retos planteados durante la ejecucion, para valorar la metodologia proyectual como forma
de desarrollar el pensamiento divergente en la resolucion creativa de problemas.

La materia de Volumen proporciona el contexto propicio para que el alumnado pueda
planificar y desarrollar proyectos sostenibles y creativos, ofreciéndole la oportunidad de tomar la
iniciativa en la ideacién, el disefio y la proyecciéon de sus propias propuestas volumétricas. Los
proyectos se han de disefiar en funcién de los condicionantes y requerimientos planteados,
aportando soluciones diversas y creativas. La planificacion de las distintas fases, desde la ideacion
hasta la elaboracidn final de la obra, se puede realizar utilizando fuentes digitales y bibliograficas para
recopilar y analizar la informacién que permita llevar a cabo propuestas creativas y viables. En el
proceso de planificacién y desarrollo del proyecto, el alumnado ha de determinar los aspectos
materiales, técnicosy constructivos de los productos de disefo tridimensional en funcién de sus
intenciones expresivas, funcionales y comunicativas; ademas de interpretar y analizar la
documentacién grafica técnica en funcidén de sus caracteristicas, dibujar la informacion grafica
necesaria para el desarrollo del producto, teniendo en cuenta sus caracteristicas y parametros
técnicos y estéticos. Asimismo, debe realizar bocetos, maquetas o modelos que permitan la
visualizacion de objetos tridimensionales, utilizando diferentes técnicas y, por ultimo,
comprobar la viabilidad de su ejecucion.

Para ello sera necesario que el alumnado organice y distribuya las tareas, que asuma
responsabilidades individuales orientadas a conseguir un objetivo comun, coordinandose con el
resto del equipo y respetando las realizaciones y opiniones de los demas. Asi el alumnado podra
valorar la metodologia proyectual como una forma de desarrollar el pensamiento divergente para la
resolucién creativa de problemas, asi como identificar el trabajo en equipo como fuente de riqueza
creativa y favorecer su desarrollo personal y su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL3, STEM3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1,
CCEC4.1 y CCEC4.2, o la adaptacidn creativa de las mismas son una ocasion idonea para reflexionar
sobre aspectos relacionados con la propiedad intelectual, tanto para aprender a proteger la
creatividad propia, como para ser

Se realizard un seguimiento mensual de la programacion docente, dicho seguimiento
quedara recogido en acta del Departamento.



4. UNIDADES DE PROGRAMACION

SECUENCIACION

TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1- Técnicas y materiales de configuracion
UNIDAD DE PROGRAMACION 2- Elementos de configuracion formal y espacial

1- Presentacion de las propuestas
2- Actividades

3- Puesta en comun

4- Evaluacién

Septiembre- Diciembre
52 sesiones

SEGUNDA EVALUACION

Enero - Marzo .
1- Presentacion de las propuestas

41 sesiones 2- Actividades
UNIDAD DE PROGRAMACION 3. Anilisis de la representacién tridimensional 3- Puesta en comun
4- Evaluacién
TERCERA EVALUACION
Abril - Junio 1- Presentacion de las propuestas
40 sesiones 2- Actividades

UNIDAD DE PROGRAMACION 4. El volumen en proyectos tridimensionales

3- Puesta en comun
4- Evaluacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO PONDERACION
1.1. Analizar los elementos formales y estructurales de obras T Ildentifica adecuadamente obras de diferentes artistas, estilos, y culturas,
volumétricas de diferentes épocas y culturas, identificando las poniendo especial énfasis en los que se refieren a nuestra comunidad y al
1.Identificar los fundamentos ;en‘i';'l‘;zzo'gsigliﬁg‘?fns Y "(’i :L%”;i’;g’:eg‘;”]ggsgg‘g;ectivas o patrimonio del IES. 8,333%
Z?\n;E?::ggZi?::;?SSUZJe tridimensional género e intercultural. Analiza con suficiente criterio las obras de i Apoya de forma razonaday critica la diversidad cultural, compromiso social y
pocas y culturas, . g ot sensibilidad de género.
analizando sus aspectos formales y arte propias y/o de nuestro patrimonio cultural y artistico.
estructurales, asi como los canones de
proporcién y elementos compositivos 1.2. Explicar los canones de proporcién y los elementos i Aplica correctamente las reglas de proporcién basadas en la naturalezay en
empleados, para aplicarlos a compositivos de piezas tridimensionales de diferentes periodos el arte. 0
producciones volumétricas propias artisticos dentro de su contexto histrico, diferenciando los T Reconoce los aspectos estructurales de una composicion, diferenciandolos 8,333%
equilibradas y creativas aspectos decorativos de los estructurales. de los decorativos.
Descriptores: i Es capaz de establecer de forma organizada cudles son las formas y
CCL1,CD1, CPSAA4,CC1, CCECA1, 1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, materiales, estructuras basicas del lenguaje tridimensional, utilizando con rigor la
CCEC2 proporciones y elementos compositivos tridimensionales, terminologia especifica. 8,333%

aplicando la terminologia especifica de la materia.

i Conoce suficientemente las técnicas, materiales, proporciones y elementos
compositivos tridimensionales, utilizando con rigor la terminologia especifica.




2.1. Analizar los aspectos mas notables de la configuracion de
obras tridimensionales, identificando las diferencias entre lo

I Elabora con bastante autonomia productos propios y/o inspirados en otros

artistas aplicando conceptos originales adecuados a los planteamientos
requeridos.

2.Explorar las posibilidades plasticas y . e ’ 8.333%

expresivas del lenguaje tridimensional, estructural y lo accesorio y describiendo la relacion entre su i Disefia de forma guiada productos con elementos tridimensionales que ’

partiendo del analisis de obras de funcion comunicativa y su nivel iconico. resuelvan problemas de configuracion espacial de diversa complejidad,

diferentes artistas en las que se eliminando todo lo accesorio.

establezca una relacion coherente entre

la imagen y su contenido, para elaborar

producciones tridimensionales con 2.2. Explicar las funciones comunicativas de lenguaje i Analiza con bastante rigor la funcion comunicativa de la representacion

diferentes funciones comunicativas y tridimensional en obras significativas de diferentes artistas, icénica en los diversos distintos niveles de complejidad. 8.333%

respetuosas de la propiedad intelectual. justificando de forma argumentada la relacion establecida entre T Interpreta obras de diferentes artistas respetando siempre los derechos de ’ °
la imagen y el contenido. autor, sabe reconocer y rechaza cualquier tipo de plagio y falsificacion.

Descriptores:

CCL1,CD1, CPSAA4,CC1, CCEC1, 2.3. Elaborar producciones volumétricas con una funcién i Relaciona de forma razonada contenido y forma y desarrolla con soltura

CCEC2 comunicativa concreta, atendiendo a la relacién entre imagen y estructuras que vayan de lo mas simple a lo mas complejo. 8.333%
contenido, asi como entre forma, estructura y funcion T Valora con criterio el entorno espacial para la construccion de voltiimenes y su U
comunicativa, con distintos niveles de iconicidad. integracion en la naturaleza.

3.Realizar propuestas de composiciones | 3 1 Resolver de forma creativa problemas de configuracion 7 Produce propuestas originales, inicialmente de forma guiada y después de

tridimensionales, seleccionando las espacial a través de composiciones tridimensionales, forma auténoma, que resuelve con una intencién comunicativa y lenguaje

técnicas, las herramientas y los seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales de personal. 8,333%

materiales de realizacion mas realizacion mas adecuados en funcion de los requisitos formales, |  Crea con soltura productos con cualidades expresivas que ahondan en las

adecuados, para resolver problemas de funcionales, estéticos y expresivos. . | p lecti d t ibilidad artisti

configuracion espacial y apreciar las ) emociones personales y/o colectivas y que demuestran sensibilidad artistica.

cualidades expresivas del lenguaje

tridimensional. 3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje i Experimenta habitualmente con técnicas, instrumentos y materiales variados
tridimensional en las composiciones tridimensionales adecuados a los planteamientos requeridos. 8 333%

. . Lo » L. y (]

Descriptores: CPSAA5, CC4, CCEC3.1, | propuestas, justificando la seleccion de las técnicas, las i Crea siempre productos propios utilizando bocetos, planos, fotografias; asi

CCEC3.2, CCEC4.1 herramientas y los materiales de realizacién mas adecuados. como las anotaciones necesarias.

4. Elaborar proyectos individuales o 4.1. Planificar proyectos tridimensionales, organizando : Reafllza, |n|C|a|Imente dglforrlna gmagaly qudeéS czn audtonomia, pro;f/.e.ctos

colectivos, adecuando los materiales y correctamente sus fases, distribuyendo de forma razonada las por fases, en [os que utiiza la metodologia adecuada y demuestra suficiente

i s nali sti o2 o . capacidad de sintesis, planificacion y viabilidad.

procedimientos a la finalidad estetica y tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad, y seleccionando 8,333%

funcional de los objetos que se pretenden | |4 técnicas, las herramientas y los materiales mas adecuados a i Se interesa por producir de manera sostenible, lo que demuestra en el uso de

crear y aportando soluciones diversas y las intenciones expresivas, funcionales y comunicativas. las herramientas y materiales. Se interesa por la organizacién y

creativas a los retos planteados durante mantenimiento del taller.

la ejecucion, para valorar la metodologia

E;Z);ZC;L::Lfgmsefg;nnated:ndg nggll:;ig:j 42 I?articipar a.ctivamelnte enla realizacién de proyectos T Demugstra interés emprende.dor elaborando presupuestos de fgrma guigdg

creativa de problemas. artisticos, asumiendo diferentes funciones, valorando y con objeto de buscar oportunidades de desarrollo personal, social, académico 8,333%

respetando las aportaciones y experiencias de otras personas e
identificando las oportunidades de desarrollo personal, social,

y profesional.

i Tiene buena disposicion hacia el trabajo colaborativo y en equipo. Es capaz




Descriptores: académico y profesional que ofrece. de explicar y defender con soltura sus trabajos.

CCL3, STEMS3, CD3, CPAA3.1,
CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1,

CCEC4.2
4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando

materiales y procedimientos a la finalidad estética y funcional de
los objetos que se pretenden crear, y aportando soluciones
diversas y creativas a los retos planteados durante la ejecucion.

| Participa habitualmente, demuestra superacion personal y sentido autocritico.

| Realiza con rigor una labor investigadora: Busqueda de informacion y fuentes 8,333%
bibliograficas. Demuestra interés por asumir retos complejos.

4.4. Evaluar y presentar los resultados de proyectos
tridimensionales, analizando la relacién entre los objetivos
planteados y el producto final obtenido, y explicando las posibles
diferencias entre ellos.

resultados personales.

' Usa con soltura las TIC a lo largo de las distintas fases del proyecto logrando

| Entrega de forma adecuada el trabajo. Es capaz de evaluar resultados.

8,333%

SABERES BASICOS

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1. Técnicas y materiales de configuracion.

A.1- Materiales y herramientas de configuracion tridimensional. Materiales sostenibles, naturales, efimeros e innovadores. Caracteristicas
técnicas, comunicativas, funcionales y expresivas. Terminologia especifica.

A.2- Procedimientos de configuracion: técnicas aditivas (modelado, escayola directa), sustractiva (talla), constructiva (estructuras e
instalaciones) y de reproduccién (moldeado y vaciado, sacado de puntos, pantégrafo, impresoras 3D).

UNIDAD DE PROGRAMACION 2. Elementos de configuracion formal y espacial

B.1- Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de la forma: linea, plano, arista, vértice, superficie, volumen,
texturas (visuales y tactiles), concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala, color.

B.2- Composicién espacial (campos de fuerza, equilibrio, dinamismo, etc.) y relacién entre forma, escala y proporcion.

B.3- Relacion entre forma y estructura. La forma externa como proyeccién ordenada de fuerzas internas.

B.4- Elemento de relacién (direccion, posicién, espacio y gravedad).

B.5-El movimiento en el volumen. Representacion en la escultura. Elementos méviles en la obra tridimensional.

B.6- La luz como elemento generador y modelador de formas y espacios

B.7- Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos en cuerpos volumétricos.

UNIDAD DE PROGRAMACION 3. El volumen en proyectos tridimensionales

C.1- Escultura y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y cultural. Contexto histérico y principales caracteristicas técnicas,
formales, estéticas y comunicativas.

C.2- - La perspectiva de género y la perspectiva intercultural.

C.3- El arte objetual y conceptual.

C.4- La instalacion artistica grados de conicidad en las representaciones escultéricas. Hiperrealismo, realismo, abstraccion, sintesis
estilizacion. Relieves y esculturas exentas.

C.5- Las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional y su uso creativo en la ideacién y realizaciéon de obra original.

T Rubricas de evaluacion.

T Listas de cotejo.

T Guia de observacion.

T Cuadernos de clase.

T Examenes.

T Documentacion: Fotografias, grabaciones de video y audio.
T Escalas de valoracion

T Diario de clase

T Porfolio

T Entrevistas




C.6- - El respeto de la propiedad intelectual. Tradicidn, inspiracion, plagio, apropiacion.
C.7- Fuentes bibliograficas y digitales de acceso a obras volumétricas de diferentes épocas y culturas: sitios web, acceso digital a museos,
bibliotecas o colecciones digitales, etc.

UNIDAD DE PROGRAMACION 4. El volumen en proyectos tridimensionales

D.1- Principios y fundamentos del disefio tridimensional.

D.2- tipologia de las formas volumétricas adaptadas al disefio de objetos elementales como medio de estudio y de analisis.

D.3- Metodologia proyectual aplicada al disefio de formas y estructuras tridimensionales. Generacién y seleccién de propuestas.
Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos. Difusion de resultados.

D.4- Proyectos de estructuras tridimensionales: modularidad, repeticiéon, gradacion y ritmo en el espacio.

D.5- Proyectos de producciones artisticas volumétricas: secuenciacion, fases y trabajo en equipo.

D.6- Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido. Resolucion de conflictos.

D.7- Piezas volumétricas sencillas en funcién del tipo de producto propuesto. Disefio sostenible e inclusivo. Sostenibilidad e impacto de los
proyectos artisticos.

D.8- Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional vinculadas con la materia.

D.9- la propiedad intelectual: la proteccion de la creatividad personal.




5. _PROBIDAD ACADEMICA PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

La probidad académica constituye un valor esencial en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
entendida como el compromiso ético del alumnado con la honestidad intelectual, la autoria personal y el
respeto a las normas del trabajo artistico. En esta asignatura, la creacién plastica se concibe no solo como un
ejercicio técnico y expresivo, sino también como una practica responsable, donde cada alumno debe asumir
la originalidad y la integridad de sus trabajos.

Se promovera el respeto por las ideas propias y ajenas, evitando cualquier forma de plagio o copia no
justificada. El alumnado aprendera a citar las fuentes de inspiracidn, a reconocer la influencia de artistas y
movimientos, y a desarrollar un discurso visual propio basado en la observacién, la experimentacién y la
reflexidn critica.

Asimismo, se fomentard la responsabilidad en el uso de materiales y espacios de trabajo, la colaboracion
honesta en proyectos colectivos y la valoracion del esfuerzo personal frente al resultado inmediato. La
probidad se integra asi como una competencia transversal que refuerza la ética profesional, la autenticidad
creativa y el respeto hacia el arte como medio de expresidn personal y social.

Se establecen las siguientes pautas para los casos en que los alumnos actien en contra de las buenas
practicas en el proceso de aprendizaje de la materia.

1. PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA: La no asistencia a clase en un 20 % o mas de las
horas de la materia supondra la pérdida del derecho a la evaluacion continua. Para poder optar al aprobado,
el alumno debera entregar los trabajos requeridos por el profesor y realizar una prueba objetiva al final del
curso, en las fechas que se determinen.

2. TRABAJOS: La entrega de un ejercicio plagiado o de un trabajo de un compafiero presentado
como propio por parte de un alumno implicara ...

3. PRUEBAS OBJETIVAS: En principio la asignatura de volumen no tendra examenes, salvo
causas extraordinarias, como pérdida de evaluacidn continua, retrasos reiterados en las entregas, no
trabajar en clase y aportar un ejercicio correcto traido de clase. Llegar tarde al examen supondra
la imposibilidad de realizarlo. Copiar o realizar acciones deshonestas o tramposas durante este tipo de
pruebas supondra la retirada del ejercicio y quedara suspensa la asignatura.

4. INTELIGENCIA ARTIFICIAL: Si la profesora no indica explicitamente que se puede usar la
inteligencia artificial (IA) en los ejercicios propuestos, no se podra emplear esta herramienta para su
realizacion. En los casos en que se permita el uso de la IA, esto sera en las fases iniciales, como fuente de
inspiracion para el desarrollo de su proyecto. El incumplimiento de esta norma se considerara una falta
contra las buenas practicas académicas y significara repeticion del ejercicio.

5. AUTORIA: Todos los ejercicios y actividades seran publicados en TEAMS, de modo que todos
los alumnos deberan subir una o varias fotos de su propuesta, bocetos, maquetas, ademas de tener que
custodiar sus ejercicios hasta final de curso, por si hubiera que requerirselo, en caso de que hubiera alguna
duda sobre la autoria de un ejercicio entregado fuera de fecha. En el caso de comprobar que la propuesta es
de otra persona, no serd admitido, y el autor/a tendra una merma en su calificacién.
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6. MEDIDAS DE ESTIMULACION LECTORA

La materia de Volumen promueve la competencia lectora como parte esencial del proceso de aprendizaje
artistico, entendiendo la lectura como una herramienta para la comprension del espacio, de la forma y del
pensamiento escultérico. Desde esta asignatura se fomentara la lectura de textos breves relacionados con la historia
de la escultura, la tridimensionalidad, la percepcién visual y las técnicas de modelado, con el fin de contextualizar los
proyectos practicos y despertar la curiosidad intelectual del alumnado.

Se incorporaran lecturas comentadas de textos de artistas, disefiadores o tedricos —como fragmentos de
Henry Moore, Barbara Hepworth o Eduardo Chillida—, asi como de articulos sobre sostenibilidad, materiales o
procesos contemporaneos. A partir de estas lecturas, el alumnado elaborard pequefias reflexiones o esquemas
visuales que conecten la teoria con la practica.

Ademas, se trabajara la lectura de imagenes y obras escultdricas como forma de alfabetizacion visual,
favoreciendo la interpretacion del lenguaje plastico tridimensional. Se impulsara la consulta de fuentes digitales y
catdlogos de museos, asi como la creacidon de un cuaderno de artista que combine texto, bocetos y observaciones
personales. Estas medidas buscan consolidar habitos lectores vinculados al pensamiento creativo, la sensibilidad
estética y la comprension critica del arte.

7. PROGRAMA DE RECUPERACION MATERIAS PENDIENTE

Para la recuperacion de la materia de Volumen de 1.2 de Bachillerato como materia pendiente del curso
anterior, el alumnado dispondra de un programa especifico de recuperacion disefiado para garantizar la
adquisicion de las competencias esenciales de la materia y facilitar su promocién académica. Este programa
tiene como objetivo reforzar los aprendizajes basicos relativos a la observacidn del espacio, la
representacion tridimensional, la comprensidn de la forma, el manejo de materiales y técnicas escultdricas.

El proceso de recuperacion combinara actividades tedricas y practicas adaptadas al nivel competencial
del estudiante. Se propondran ejercicios de analisis formal, bocetos volumétricos, maquetas y trabajos de
aplicacion plastica que evidencien el dominio de los conceptos fundamentales: volumen, textura, escala,
equilibrio y composicién. Asimismo, se incorporaran breves lecturas y comentarios sobre artistas y obras
significativas que ayuden a contextualizar los procesos de creacion.

El seguimiento se realizara mediante tutorias individuales y entregas parciales, valorandose la
evolucidn del alumnado, el cumplimiento de los plazos y la calidad técnica y conceptual de los trabajos. La
recuperacion se considerara superada cuando el estudiante demuestre, a través de un dossier y los trabajos
propuestos, haber alcanzado los objetivos minimos de la materia, mostrando autonomia, creatividad y
comprension del lenguaje tridimensional.

Este plan de recuperacion, distribuido en distintas fases, con trabajos y fechas para su entrega, se
comunicardan en mano al alumnado y se publicardan en la plataforma Teams de la materia con las
instrucciones y modos o lugares de entrega. En el caso de que un trabajo o trabajos fueran sospechosos
de no haber sido realizados por el alumno o alumna, el profesorado de la materia podra exigir la
realizacion de una prueba practica de caracter objetivo (examen) de verificacidn. Si no se considerase
superada dicha prueba, el trabajo se calificara con cero.
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8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

MEDIDAS ORDINARIAS

Aspecto considerado

Accion

Establecimiento de distintos niveles
de profundizacion de los contenidos.

— Los alumnos con necesidades individuales de apoyo conceptual
realizan ejercicios y trabajos de refuerzo para alcanzar los
contenidos minimos.

— Dentro del grupo, los alumnos con capacidades de nivel alto
realizan trabajos y actividades de perfeccionamiento y ejercicios
especificos de mayor complejidad.

Seleccion de recursos y estrategias
metodoldgicas.

— Atencién individualizada en los grupos para seguir de modo
particular el trabajo con los alumnos.

— Fomento de la participacion activa de los alumnos al abordar las
técnicas de aprendizaje: en la explicacion de conceptos, seleccion de
ejercicios, realizacion de actividades, autoevaluaciones....

— La utilizacién de estrategias metodolégicas que favorezcan la
participacién de todo el alumnado como el aprendizaje cooperativo,
la tutoria entre iguales.

Adaptacion de materiales curriculares.

— Seleccion y empleo de materiales curriculares editados en
cualquier tipo de soporte (papel o electrénico) que se ajusten a las
necesidades detectadas de los alumnos.

—La seleccion de diferentes materiales y recursos para la
realizacion de actividades procurando la motivacion del alumnado.
— Lectura comprensiva que permita el andlisis general y la puesta
en comun de ideas.

Diversificacion de estrategias,
actividades e instrumentos de
evaluacion de los aprendizajes.

— Mayor valoracion de procedimientos, procesos y actitudes.

— Realizacion de diferentes pruebas, orales y escritas, individuales
y grupales, ampliando las herramientas de evaluacién de los
alumnos, y relacionandolas con distintos niveles.

9. FUENTES, MATERIAL DIDACTICO Y BIBLIOGRAFIA

Para el desarrollo de la materia de Volumen se utilizaran diversas fuentes y materiales didacticos que

faciliten el aprendizaje practico y tedrico del alumnado, dado que para esta materia no hay libro de texto. La

exposicidon de los aspectos tedricos de cada unidad se ilustrarad con imagenes procedentes de distintas

fuentes relacionadas con el tema, con ejemplos practicos realizados en cursos anteriores o por la profesora,

con reproducciones de obras de Arte significativas, o con de trabajos de distintos artistas y documentales en

video sobre las técnicas propuestas para cada una de las propuestas. Estas fuentes permiten contextualizar

los proyectos practicos y proporcionar referentes historicos y estéticos. Entre los recursos impresos se
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incluyen libros especializados en escultura y volumetria, manuales de técnicas escultdricas, catalogos de
exposiciones y publicaciones sobre artistas cldsicos y contemporaneos. Se emplearan también recursos
digitales, como articulos especializados, videos tutoriales, bases de datos de museos, plataformas de
aprendizaje de disefio y modelado 3D, asi como materiales de consulta en linea que promuevan la
alfabetizacion visual y la investigacion autonoma.

La materia de Volumen estd concebida para ser impartida de forma practica. Para la realizacién de
ejercicios practicos, es fundamental disponer de un aula especializada. El aula debe tener las siguientes
caracteristicas:

- Elaula dispondra de fregadero con agua corriente.

- Serad amplia, versatil y bien ventilada.

- Elaula estara dotada de un buen sistema de iluminacion y enchufes.

- Tendrd un lugar para depositar los trabajos como armarios, estanterias y cajones para guardar

materiales y papeles.

- Debe disponer de mesas de trabajo y taburetes.

- Ademas, el aula requiere almacenes para poder guardar y custodiar herramientas, materiales,

etc...

- Paraello, el aula debe disponer de un proyector digital y un ordenador.

- El aula también dispondra de una pizarra

- Zona en la que colgar informacidn y trabajos.

En cuanto al material practico, se utilizaran arcilla, escayola, madera, metal, alambres, materiales
reciclados y herramientas basicas de modelado y construccién, garantizando siempre la seguridad y la
sostenibilidad en su uso.

Por otra parte, hay que tener en cuenta que la ratio establecida por ley se debe ajustar a la realidad
del aula. Esto quiere decir que todo el alumnado, en igualdad de condiciones, debe disponer de un espacio
individual de trabajo amplio. Ademas, el alumno/a tiene que tener contacto visual con el profesor/a en
todo momento. En caso de necesitar modelo, el alumnado debe tener suficiente visibilidad. Asi mismo, el
profesor/a debe poder desplazarse entre las mesas para ver bien los trabajos.

La bibliografia basica incluye textos como “Escultura: técnicas y materiales” de Francis D. K. Ching,
“Manual de escultura contemporanea” de Maria José Ortega, y publicaciones de museos y centros de arte
locales. La bibliografia complementaria contempla revistas especializadas, monografias de artistas y recursos
digitales de museos nacionales e internacionales.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Para enriquecer el aprendizaje y fomentar la creatividad, la materia de Volumen propone un conjunto
de actividades complementarias que permiten al alumnado ampliar sus conocimientos y experiencias en el
ambito tridimensional. Entre estas actividades destacan las visitas a museos, galerias y exposiciones
temporales, que ofrecen la oportunidad de analizar obras escultdricas y comprender distintos estilos, técnicas
y contextos histéricos.
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Se incluyen talleres externos o internos, dirigidos por artistas o especialistas en escultura y modelado,
gue permiten practicar técnicas avanzadas, experimentar con materiales diversos y fomentar la manipulacién
consciente de los mismos, atendiendo a criterios de sostenibilidad y seguridad.Otras actividades
complementarias comprenden la participacién en concursos artisticos, proyectos colectivos del centro,
exposiciones escolares y la elaboracién de un cuaderno de artista, donde el alumnado documenta bocetos,
procesos, reflexiones y analisis criticos de sus trabajos y de los de sus comparieros.

Ademas, se promueve el uso de recursos digitales y bibliograficos, la asistencia a conferencias o charlas
sobre arte contemporaneo y la integracion de proyectos interdisciplinares con otras asignaturas de la
modalidad de Artes Plasticas, Imagen y Disefno, favoreciendo asi la visién global del arte y la creatividad
aplicada. Si la temporalizacidn y los espacios lo permiten, se considera también recomendable plantear una
exposicién de las actividades graficas para que conozcan los preparativos que implica, y aumente la
consideracion, gusto y respeto por las creaciones plasticas, propias y ajenas.

El Departamento de Dibujo colaborara en la realizacidon de algunas actividades planteadas desde
distintas entidades como Biblioteca de La rioja, Biblioteca Rafael Azcona, CC Gota de leche, Muestra de Arte
Joven promovida por el IRJ, etc. Ademas el Departamento de Dibujo colaborara en algunas de las planteadas
por otros departamentos del Centro. Para facilitar la informacion al alumnado de arte de las salidas
académicas y profesionales de estos estudios se realizaran visitas a las Escuela Superior de Disefio de La
Rioja ESDIR.

Asi mismo, la participacién del Departamento en el Proyecto Erasmus+ permitira la movilidad de nuestro
alumnado en los distintos paises participantes, lo que supondrd una experiencia y un aprendizaje
complementario de gran valor

Proyecto de Innovacién PIE COVIDA. Este proyecto pretende favorecer un modelo de aprendizaje que
permita la coordinacidn entre Departamentos, la mejora de la convivencia entre el alumnado y la apertura
del centro a la comunidad. Se propondran ejes tematicos para la elaboracidn de tareas y materiales que
faciliten la coordinacién entre departamentos para la realizacion de proyectos pedagodgicos
interdisciplinares.

11. EVALUACION DE LA MATERIA

La asignatura de Volumen | se evalla con criterio formativo y acumulativo. La evaluacion formativa se
enfoca a la mejora continua del aprendizaje durante el proceso, utilizando la retroalimentacion para ajustar la
ensefianza, mientras que la sumativa evalla el resultado final al concluir una unidad o periodo.

1. RETRASO EN LAS ENTREGAS: No entregar los trabajos propuestos en la fecha acordada, y sin
causa justificada, tendra una penalizacion en la calificacidon con 1 punto, si estos se entregan en la siguiente clase
de la asignatura. Los ejercicios presentados después de esta fecha, y sin una causa justificada tendran una calificacion
maxima de 6. Los ejercicios no presentados o de dudosa autoria seran valorados con una puntuacion de cero. Tampoco
se admitiran los ejercicios que no se ajusten a los criterios propuestos en cada una de los ejercicios y/o entregados
fuera del Aula de Volumen.
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2, RECUPERACION DE UNA EVALUACION SUSPENSA: Si una evaluacidn no se supera, se recuperara
presentando los ejercicios no entregados o calificados negativamente. En el caso de los alumnos que no alcancen
los minimos propuestos, se podran plantear ejercicios adicionales encaminados a superar estas deficiencias, a
realizar al término de cada trimestre. No es necesario presentarse a un examen.

3. PRUEBA EXTRAORDINARIA: En el caso de tener suspensa una o mas evaluaciones, el alumno o
alumna obtendra una calificacién negativa en el curso, debera presentarse a la prueba extraordinaria de Junio, ademas
en esta fecha tendra que entregar los ejercicios no superados, y si son requeridos otros ejercicios del curso.

4. PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA: Para garantizar la correcta aplicacién de la calificacién
del proceso de aprendizaje, durante el periodo lectivo el alumno/a debe asistir por lo menos al 80% las sesiones
de la materia. Por tanto, si acumula faltas de asistencia superiores a un 20% por evaluacion y sin justificacion,
perderd la evaluacién continua. Tampoco se puede garantizar la correcta aplicacién de la evaluacién continua
por dejadez manifiesta; es decir, no realizando los ejercicios propuestos a lo largo de las sesiones de clase.

5. PRUEBA EXTRAORDINARIA Estos alumnos/as tendran derecho a una prueba al final en la
evaluacidn extraordinaria, que sera previamente convocada por Jefatura. Constara de un ejercicio con su
correspondiente proyecto. Se valorara hasta en un 50% el resultado del ejercicioy el otro 50% de la calificacién
correspondera a la media de notas de los ejercicios elaborados en clase a lo largo del periodo lectivo. El
alumno/a deberd de entregar las tareas del mismo modo que sus compafieros a pesar de la pérdida de
evaluacidn continua, pudiendo ser convenidas otras tareas mas adaptadas. Llegar tarde al examen supondra
la imposibilidad de realizarlo. Copiar o realizar acciones deshonestas o tramposas durante este tipo de pruebas
supondra la retirada de la misma.

6. CRITERIOS DE EVALUACION

VOLUMEN - 1° BACHILLERATO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION Ponderacién
1.ldentificar los fundamentos 1.1. Analizar los elementos formales y estructurales de
compositivos del lenguaje obras volumétricas de diferentes épocas y culturas, 8,333 %
tridimensional en obras de diferentes identificando las técnicas, los materiales y los puntos
épocas y culturas, analizando sus elementos compositivos empleados, incorporando, 8.333
aspectos formales y estructurales, asi | cuando proceda, las perspectivas de género e 0/’

como los canones de proporcion y intercultural. °
elementos compositivos empleados, 1.2. Explicar los canones de proporcion y los puntos
para aplicarlos a producciones elementos compositivos de piezas 8,333
volumétricas propias equilibradas y tridimensionales de diferentes periodos %
creativas. artisticos dentro de su contexto historico, puntos

diferenciando los aspectos decorativos de los
estructurales. 1.3. Describir formas, estructuras,
técnicas, materiales, proporciones y elementos
compositivos tridimensionales, aplicando la
terminologia especifica de la materia.

2.1. Analizar los aspectos mas notables de la
configuracion de obras tridimensionales, identificando | 8 333 %,
las diferencias entre lo estructural y lo accesorio y

2.Explorar las posibilidades plasticas y
expresivas del lenguaje tridimensional,

partiendo del analisis de obras de describiendo la relacién entre su funcion comunicativa | oS

diferentes artistas en !as que se y su nivel iconico. 8,333

les.tablezca una rel?C'o.g coherenfebentre 2.2. Explicar las funciones comunicativas del %

a wgage_n y SL; (.3(;).” enido, plara elaborar lenguaje tridimensional en obras significativas puntos

g_rfo ucizlonfes l |menS|ona_estf:on de diferentes artistas, justificando de forma 8,333
nerentes funciones comunicativas y argumentada la relacion establecida entre la %

respetuosas de la propiedad intelectual.
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imagen y el contenido.

2.3. Elaborar producciones volumétricas con una
funcion comunicativa concreta, atendiendo a la
relacion entre imagen y contenido, asi como entre
forma, estructura y funcion comunicativa, con
distintos niveles de iconicidad.

puntos

3.Realizar propuestas de
composiciones tridimensionales,
seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales de
realizacion mas adecuados, para
resolver problemas de configuracion
espacial y apreciar las cualidades
expresivas del lenguaje tridimensional.

3.1. Resolver de forma creativa problemas de

4. Elaborar proyectos individuales o
colectivos, adecuando los materiales y
procedimientos a la
finalidad estética y funcional de los
objetos que se
pretenden crear y aportando soluciones
diversasy
creativas a los retos planteados durante
la ejecucion,
para valorar la metodologia proyectual
como forma de desarrollar el
pensamiento divergente en la resolucién
creativa de problemas.

configuracion espacial a través de composiciones 8,333 %
tridimensionales, seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales de realizacion mas puntos
adecuados en funcién de los requisitos formales, 8,333
funcionales, estéticos y expresivos. %
3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje | puntos
tridimensional en las composiciones tridimensionales
propuestas, justificando la seleccion de las técnicas, las
herramientas y los materiales de realizacién mas
adecuados.
4.1. Planificar proyectos tridimensionales, organizando 8,333 %
correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando puntos
su viabilidad y sostenibilidad, y 8,333
seleccionando las técnicas, las herramientas y los %
materiales mas adecuados a las intenciones expresivas,| Puntos
funcionales y comunicativas. 8,333 %
4.2. Participar activamente en la realizacién de Puntos
proyectos artisticos, asumiendo diferentes funciones, 8,333
valorando y respetando las aportaciones y experiencias %
de otras

Puntos

personas e identificando las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y

OBSERVACION EN EL AULA
Rubrica del trabajo en el aula

EXCELENTE 10 | BIEN 7

aportando ideas

Participa en las clases tedricas preguntando o

LU TUlOCE  ESCASO 3 NADA O

Tiene actitud positiva ante el trabajo

Trae su material de trabajo a diario

en la realizacion de la actividad

Trabaja en equipo ayudando a sus compafier@s

de estar guiando de forma continua

Toma decisiones sobre su trabajo sin necesidad

animo de aprender

Recibe las correcciones de forma positiva con

Presenta el proyecto trimestral/situacion de
aprendizaje durante el proceso de realizacién
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