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MARCO LEGISLATIVO:

La organizacion de la Educacion nen Bachillerato se desarrolla en la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre de Educacién. Una vez fijadas las ensefianzas minimas y
definidas las competencias que el alumnado debe alcanzar al finalizar esta etapa
educativa por el Real Decreto 243/2022 del 5 de abril, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion en Bachillerato con el Decreto
43/2020 del 21 de julio que define las competencias que el alumnado debe alcanzar al
finalizar la etapa de Bachillerato, asi como los contenidos, métodos pedagogicos y
criterios de evaluacion correspondientes a cada una de las materias que la integran.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CONEXION CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS.

1. Comprender los cambios en la concepcion del arte, analizando las semejanzas y las
diferencias entre distintos periodos historicos o contextos culturales, para explicar el
enriquecimiento que supone la diversidad. La definicion del concepto de arte sigue
abriendo debates hoy en dia. Su significado es un elemento vivo, cambiante, que ha ido
modificiAndose a lo largo de la historia de la humanidad. No se trata solamente de
cambios asociados a la cronologia de los acontecimientos, sino que se relacionan con la
diversidad de las culturas que producen arte. La aparicion del arte informal, el
cuestionamiento dadaista o la irrupcién de la fotografia, por ejemplo, provocaron
fuertes conmociones en este concepto, por lo que constituyen hitos con los que el
alumnado debe familiarizarse. La apreciacion y el conocimiento de esos cambios supone
un enriquecimiento de los recursos con los que el alumnado llevara a cabo el analisis de
manifestaciones artisticas de diferentes estilos y épocas con un criterio mas formado,
comparando obras distintas, estableciendo conexiones entre ellas y explicandolas de
manera argumentada. Todo ello hara posible que el alumnado pueda explicar el
enriquecimiento que supone la diversidad artistica a través de producciones orales,
escritas o multimodales, acercandose a ella sin prejuicios y ampliando asi su propio
repertorio cultural. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Reflexionar sobre las funciones del arte a lo largo de la historia, analizando la
evolucion de su papel en cada periodo, para apreciar sus singularidades y poner en
valor el patrimonio cultural y artistico de cualquier época. Al ahondar en el significado
del arte, surge irremediablemente el cuestionamiento de su utilidad. Del mismo modo
que ha ido cambiando el concepto, también lo ha hecho la funcién del arte a lo largo de
la historia. Las funciones magica, religiosa, pedagogica, conmemorativa o estética
conforman, entre otras, algunos de los multiples cometidos que las producciones
artisticas han desempenado desde los origenes de la humanidad. A su vez, las distintas



sociedades y culturas han otorgado usos diferentes a productos artisticos ya existentes,
a veces muy alejados de los que tuvieron en el momento de su creacion. Este dinamico
juego de atribucion de funcionalidades de la actividad artistica debe ser conocido y
apreciado por el alumnado para que, de esta forma, conceda al patrimonio cultural y
artistico de cualquier época la importancia que tiene. Ademas, el alumnado ha de ser
consciente de los condicionamientos ambientales y contextuales que enmarcan
cualquier produccion artistica y que condicionan su funcién para analizar las obras
desde el respeto, con profundidad y criterio, y compartir sus conclusiones por medio de
producciones orales, escritas o multimodales en las que ponga en valor sus
singularidades y descarte las miradas prejuiciosas. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

3. Analizar formal, funcional y semanticamente producciones artisticas de diversos
periodos y estilos, reconociendo sus elementos constituyentes y las claves de sus
lenguajes y usando vocabulario especifico, para desarrollar el criterio estético y ampliar
las posibilidades de disfrute del arte. Cada estilo, tendencia o movimiento artistico
posee unas claves comunes asociadas a un lenguaje propio que ayudan a su
comprension e identificacion en el momento de la recepcidn de las obras. Este método
de aproximacion, que busca la clasificacion de las obras de arte, consiste en una primera
forma de abordar la complejidad circunstancial y sustancial de la produccion artistica.
Con el fin de acercarse al estudio de los estilos, movimientos o tendencias en el arte, es
necesario investigar diversas producciones artisticas y analizar la informacidn obtenida
a partir de fuentes analdgicas y digitales, explicando tanto las particularidades y los
puntos en comun como las diferencias. El alumnado debe conocer la amplia
terminologia especifica para saber describir con un lenguaje preciso, adecuado y
coherente la multiplicidad de matices, variables y sutilezas que admite el analisis de una
obra de arte. Ademas, debe comprender y aplicar con criterio las diferentes
metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los
movimientos y estilos artisticos, porque fundamentan la aproximacion a las obras y
permiten reconocer los diferentes lenguajes utilizados en el arte. El objetivo es
desarrollar en el alumnado un criterio estético informado ante cualquier manifestacion
artistica, que fusione en su contemplacion la identificacion del estilo y el contexto con la
valoracion de la riqueza expresiva del arte, aumentando asi las posibilidades de disfrute
en su recepcion. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CD1, CPSAA1.2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

4. Explicar obras artisticas realizadas en distintos medios y soportes, identificando el
contexto social, geografico e historico en el que se crearon, asi como sus posibles
influencias y proyecciones, para valorarlas como testimonios de una época y una cultura
y como elementos del patrimonio. Para poder apreciar correctamente el patrimonio
artistico no solo es necesario conocer en profundidad las obras que lo componen, sino
que también se debe entender el contexto de su creacion. Asi, para realizar un
acercamiento riguroso al estilo de una obra determinada en cualquier medio o soporte y



al movimiento en que se enmarca, han de tenerse en cuenta los aspectos histdricos,
geograficos y sociales que los rodean. Esto, sumado a un andlisis técnico y
procedimental, proporcionara las claves necesarias para la interpretaciéon de las
distintas manifestaciones artisticas y permitira al alumnado valorar las obras de una
manera consciente y respetuosa. Incluir la perspectiva de género al abordar el analisis
del contexto historico, social y geografico en el que las obras fueron creadas ayudars,
ademas, a que el alumnado comprenda el papel que la mujer ha desempefiado en el arte
alo largo de la historia y las distintas consideraciones que se han tenido de ella en
funcion de cada época. En este sentido, no solo se habran de estudiar sus
representaciones, sino también sus aportaciones como creadoras.

Por otro lado, en la diversidad del patrimonio cultural y artistico se dan diferentes tipos
de relaciones: desde las influencias entre estilos, separados o no en el tiempo, hasta la
permanencia de ciertos elementos de un periodo a otro, pasando por las reacciones,
rechazos o subversiones que genera un estilo o corriente concreta. El estudio,
conocimiento e identificacion de los fendmenos que condicionan las relaciones entre
obras o estilos, abordado a partir de diversas fuentes analdgicas y digitales, permite al
alumnado analizar con mayor criterio y profundidad cualquier produccién artistica. De
esta manera, se generan conexiones que permiten alcanzar una visién mas aguda de la
obra en su contexto. Las conclusiones del analisis de las obras realizadas en distintos
medios y soportes, que dardn lugar a producciones orales, escritas o multimodales en
las que el alumnado pueda compartir los resultados de su investigacién, permiten
valorar las manifestaciones artisticas como testimonio cultural de su época y también
como parte de la totalidad del patrimonio. Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores: CCL1, CCLZ, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2. 5.
Comprender el poder comunicativo del arte, identificando y reconociendo el reflejo de
las experiencias vitales en diferentes producciones, para valorar la expresion artistica
como herramienta potenciadora de la creatividad, la imaginacion, la autoestima y el
crecimiento personal. Los diferentes lenguajes caracteristicos de la creacién artistica
suponen una gran herramienta para transmitir tanto ideas y conceptos como
sentimientos y emociones. Pero el significado del arte, como en todo acto comunicativo,
es el resultado de la combinacién de la expresion del artista y la recepcion de la obra
por parte del publico. El conocimiento y la practica de esta doble dimension de los
lenguajes artisticos permiten al alumnado profundizar en los analisis de las
producciones artisticas, expresando y compartiendo lo experimentado ante todo tipo de
obras. Igualmente, al conectar sus experiencias vitales con los productos artisticos, el
alumnado puede considerar la expresion artistica como un medio para desarrollar la
creatividad, la imaginacion, la autoestima y el crecimiento personal. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CC1, CCEC2, CCEC3.1. 6. Interpretar diversas creaciones artisticas a partir del
estudio de su forma, su significado, su contexto de creacién y su recepcion, para



desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y para apreciar la diversidad de
percepciones y opiniones ante las producciones artisticas. El estudio de la forma, el
significado y el contexto destacan entre los aspectos basicos del analisis de las
producciones artisticas y, ademas, son también relevantes en el analisis de su recepcion.
Su identificacion permite al alumnado avanzar con criterio hacia un nivel superior de
acercamiento a la obra: la interpretacion, que supone, a partir del andlisis anterior,
vincular la produccidn artistica a elementos ajenos a ella que pueden encontrarse en
diferentes campos del conocimiento. La interpretacidn requiere de un ejercicio de
incorporacion, no solamente de ideas y conocimientos propios, sino también de
sentimientos y emociones. De esta forma, se hace posible que la obra resulte algo vivo
para el alumnado, haciéndola suya y convirtiéndola en un objeto dinamizador del
didlogo y de la pluralidad de opiniones, asi como favorecedor de la empatia. La
interpretacion enriquece la creatividad del alumnado. Al valorar diferentes puntos de
vista, este aprende a desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y a apreciar la
diversidad de percepciones y opiniones ante las producciones artisticas. Las
interpretaciones propias de distintas obras artisticas pueden ser comunicadas a través
de textos orales, escritos y multimodales, de modo que den lugar a debates y puestas en
comun de los diferentes puntos de vista. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2. 7. Elaborar con
creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos, investigando estilos, técnicas
y lenguajes multidisciplinares y seleccionando y aplicando los mas adecuados, para dar
forma a las ideas y objetivos planteados y para aprender a afrontar nuevos retos
artisticos. Los proyectos artisticos innovadores y creativos que integran diferentes
disciplinas, considerando espacialmente el entorno digital, suponen una manera de
impulsar el arte y la cultura y dan forma a ideas y objetivos dentro de un contexto de
diversidad cultural que favorezca esta clase de retos. La participacion en estos
proyectos supone la necesidad de una organizacién de personas y de recursos, asi como
su planificacion en diferentes fases. La participacion activa del alumnado en proyectos
individuales y colectivos le permitira aprender a organizarse, a distribuir las tareas y a
valorar las aportaciones de los demas con respeto y empatia. Estas tareas han de
desarrollarse en un contexto de inclusion que favorezca el uso de metodologias
colaborativas. En este proceso resulta clave la integracion de recursos y de medios para
el desarrollo y difusion de los proyectos. Para ello, tanto el uso de lenguajes y técnicas
multidisciplinares como la combinacién y aplicacion creativa de los mismos deben dotar
al alumnado de las habilidades necesarias para afrontar con solvencia otros proyectos
futuros. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC3, CE2, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2. Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1. 1.1 Explicar de forma respetuosa el enriquecimiento que
supone la diversidad en el arte, estudiando obras de épocas y culturas distintas a partir
de la vinculacion con su contexto y analizando el concepto de arte al que responden. 1.2
Argumentar la evolucion de la concepcidn del arte en la historia, comparando con



iniciativa sus significados en periodos y culturas diferentes y analizando sus semejanzas
y diferencias.

Por otro lado, en la diversidad del patrimonio cultural y artistico se dan diferentes tipos
de relaciones: desde las influencias entre estilos, separados o no en el tiempo, hasta la
permanencia de ciertos elementos de un periodo a otro, pasando por las reacciones,
rechazos o subversiones que genera un estilo o corriente concreta. El estudio,
conocimiento e identificacion de los fenémenos que condicionan las relaciones entre
obras o estilos, abordado a partir de diversas fuentes analdgicas y digitales, permite al
alumnado analizar con mayor criterio y profundidad cualquier produccién artistica. De
esta manera, se generan conexiones que permiten alcanzar una visién mas aguda de la
obra en su contexto. Las conclusiones del analisis de las obras realizadas en distintos
medios y soportes, que dardn lugar a producciones orales, escritas o multimodales en
las que el alumnado pueda compartir los resultados de su investigacién, permiten
valorar las manifestaciones artisticas como testimonio cultural de su época y también
como parte de la totalidad del patrimonio. Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores: CCL1, CCLZ, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2. 5.
Comprender el poder comunicativo del arte, identificando y reconociendo el reflejo de
las experiencias vitales en diferentes producciones, para valorar la expresion artistica
como herramienta potenciadora de la creatividad, la imaginacion, la autoestima y el
crecimiento personal. Los diferentes lenguajes caracteristicos de la creacién artistica
suponen una gran herramienta para transmitir tanto ideas y conceptos como
sentimientos y emociones. Pero el significado del arte, como en todo acto comunicativo,
es el resultado de la combinacién de la expresion del artista y la recepcion de la obra
por parte del publico. El conocimiento y la practica de esta doble dimension de los
lenguajes artisticos permiten al alumnado profundizar en los analisis de las
producciones artisticas, expresando y compartiendo lo experimentado ante todo tipo de
obras. Igualmente, al conectar sus experiencias vitales con los productos artisticos, el
alumnado puede considerar la expresion artistica como un medio para desarrollar la
creatividad, la imaginacion, la autoestima y el crecimiento personal. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CC1, CCEC2, CCEC3.1. 6. Interpretar diversas creaciones artisticas a partir del
estudio de su forma, su significado, su contexto de creacién y su recepcion, para
desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y para apreciar la diversidad de
percepciones y opiniones ante las producciones artisticas. El estudio de la forma, el
significado y el contexto destacan entre los aspectos basicos del analisis de las
producciones artisticas y, ademas, son también relevantes en el andlisis de su recepcion.
Su identificacion permite al alumnado avanzar con criterio hacia un nivel superior de
acercamiento a la obra: la interpretacion, que supone, a partir del analisis anterior,
vincular la produccidn artistica a elementos ajenos a ella que pueden encontrarse en
diferentes campos del conocimiento. La interpretaciéon requiere de un ejercicio de



incorporacion, no solamente de ideas y conocimientos propios, sino también de
sentimientos y emociones. De esta forma, se hace posible que la obra resulte algo vivo
para el alumnado, haciéndola suya y convirtiéndola en un objeto dinamizador del
didlogo y de la pluralidad de opiniones, asi como favorecedor de la empatia. La
interpretacion enriquece la creatividad del alumnado. Al valorar diferentes puntos de
vista, este aprende a desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y a apreciar la
diversidad de percepciones y opiniones ante las producciones artisticas. Las
interpretaciones propias de distintas obras artisticas pueden ser comunicadas a través
de textos orales, escritos y multimodales, de modo que den lugar a debates y puestas en
comun de los diferentes puntos de vista. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCECZ2. 7. Elaborar con
creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos, investigando estilos, técnicas
y lenguajes multidisciplinares y seleccionando y aplicando los mas adecuados, para dar
forma a las ideas y objetivos planteados y para aprender a afrontar nuevos retos
artisticos. Los proyectos artisticos innovadores y creativos que integran diferentes
disciplinas, considerando espacialmente el entorno digital, suponen una manera de
impulsar el arte y la cultura y dan forma a ideas y objetivos dentro de un contexto de
diversidad cultural que favorezca esta clase de retos. La participacion en estos
proyectos supone la necesidad de una organizacién de personas y de recursos, asi como
su planificacion en diferentes fases. La participacion activa del alumnado en proyectos
individuales y colectivos le permitira aprender a organizarse, a distribuir las tareas y a
valorar las aportaciones de los demas con respeto y empatia. Estas tareas han de
desarrollarse en un contexto de inclusiéon que favorezca el uso de metodologias
colaborativas. En este proceso resulta clave la integracion de recursos y de medios para
el desarrollo y difusion de los proyectos. Para ello, tanto el uso de lenguajes y técnicas
multidisciplinares como la combinacién y aplicacion creativa de los mismos deben dotar
al alumnado de las habilidades necesarias para afrontar con solvencia otros proyectos
futuros. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC3, CE2, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las explicaciones, tanto de los contenidos como de las propuestas de trabajo, se
adaptaran a las recomendaciones del departamento de orientacién y se tendran en
cuenta las indicaciones de las tutoras de grupo. Los ejercicios se plantearan de manera
abierta, con la intencién de que sea el alumno el que sea capaz de amoldar su meta a
sus capacidades, evidentemente con la guia de la profesora. Se trata de una asignatura
que se desarrolla de forma practica, lo que permite alcanzar en cada caso objetivos mas
personales. Se fomentaran las relaciones personales y la autoestima.



ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO

CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

La asignatura se cursa exclusivamente en 22 de bachillerato de Artes por lo que no hay

planes de recuperacion de cursos anteriores.

Tampoco hay alumnado de la anterior asignatura Fundamentos del Arte.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre

ISBN

Materiales de creacién propia del profesor.
Paginas web.

Libros, revistas...

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Excur51ones en el entorno cercano del centro y/o la ciudad de Logrofio con distintos 15/09/2 | 26/06/2
Hnes- 025 026

Museos y exposiciones en La Rioja y alrededores, por ejemplo, Museo Wiirth, Museo Guggenheim (Bilbao), etc.

Excursiones en el entorno cercano del centro y/o la ciudad de Logrofio con distintos

. 15/09/2 | 26/06/2
fines. 025 026

fEi):;;rsmnes en el entorno cercano del centro y/o la ciudad de Logrofio con distintos 15/09/2 | 26/06/2
) 025 026

Talleres y/o conferencias con artistas o disefiadores invitados. 15/09/2 | 26/06/2
025 026

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

La asignatura se regira por las nuevas orientaciones de la Consejeria de Cultura
respecto al cambio sustancial en la optatividad, y su nuevo enfoque para el curso 2025-

2026 respecto a la PAU.




PROBIDAD ACADEMICA PARA EL DESARROLLO DE FUNDAMENTOS ARTISTICOS

Se establecen las siguientes pautas para los casos en que los alumnos actien en contra
de las buenas practicas en el proceso de aprendizaje de la materia.

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

La no asistencia a clase en un 20 % o mas de las horas de la materia supondri la
pérdida del derecho a la evaluacién continua. Para poder optar al aprobado, el alumno
debera entregar los trabajos requeridos por el

profesor y realizar una prueba objetiva al final del curso, en las fechas que se
determinen.

TRABAJOS

La entrega de actividades o trabajos tendra una fecha y lugar establecidos, y el
incumplimiento de estos conllevara una disminucion en la calificacion. Si la situacion se
repite reiteradamente, la penalizacion podra ser mayor.

La entrega de un ejercicio plagiado o de un trabajo de un compafiero presentado como
propio por parte de un alumno implicara_obtener una calificacidén de 0 en ese trabajo y
se debera entregar en la dltima evaluacion.

PRUEBAS OBJETIVAS
Llegar tarde a un examen programado supondra la imposibilidad de realizarlo.

Copiar o realizar acciones deshonestas o tramposas durante este tipo de pruebas
supondra suspender el examen y realizar la recuperacion en la ultima evaluacidn.




INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Si el profesor no indica explicitamente que se puede usar la inteligencia artificial (IA) en
los ejercicios propuestos, no se podra emplear esta herramienta para su realizacion. El
incumplimiento de esta norma se considerara una falta contra las buenas practicas
académicas y significara un suspenso y la no calificacién de ese ejercicio.

En los casos en que si esté permitido el uso de la IA por parte del profesor, el alumno
debera indicar por escrito el grado de utilizacion de esta herramienta.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accién didactica orientada hacia la
adquisicién de competencias. En este proceso se desarrollan los saberes basicos
(conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para la
adquisicién de competencias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaliian a través de procedimientos de evaluacion;
los utilizados en esta programacion didactica son:

Segtin lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:

Observacion sistematica: 10%
Esquemas y mapas conceptuales: 10 %
Examen 80%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la materia
(Fundamentos Artisticos de 22 Bachillerato de Artes). También se indican las fechas aproximadas de comienzo
de cada una de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para
impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
09-09-2025 1.- De Grecia al arte medieval. 39
25-11-2025 2.- Del Renacimiento al Romanticismo. 39
24-02-2026 3.- De las Vanguardias al Arte Urbano. 39

1.- DE GRECIA AL ARTE MEDIEVAL. (39 PERIODOS)



Esta unidad de programacién estd compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacién.

CONOCIENDO EL ARTE; DE LOS COMIENZOS A LAS CIVILIZACIONES
ANTIGUAS: GRECIA, ROMA Y ARTE MEDIEVAL

Descripcion y saberes basicos de la situacién de aprendizaje, integrando metodologias:
DESCRIPCION.

Antes de abordar algo tan, extenso y complejo como son los Fundamentos del Arte, deberiamos
aproximarnos, aunque sea ligeramente, a una definicién mas o menos consensuada sobre la definicién de Arte
y sus funciones; liberarla de prejuicios y darle un sentido que nos acompafie e incluso nos incomode, a lo largo
del curso.

El arte de Grecia y de Roma constituye un punto de referencia innegable dentro de la configuracién del arte
occidental y su influencia se puede observar en muchos aspectos de la cultura y la sociedad de las etapas
posteriores al periodo clasico. Asi, en este bloque se estudian las caracteristicas mas destacadas del arte
grecorromano, que configuraron un ideal de belleza y una concepcién del arte que ha condicionado las
manifestaciones artisticas del mundo occidental en etapas como el Renacimiento o el Neoclasicismo, cuando
los artistas vuelven su mirada a las civilizaciones clasicas como principal referencia artistica. Su influencia es
visible incluso en corrientes y movimientos del siglo XX.

Haremos un recorrido desde otras culturas lejanas, como la precolombina y africana, hasta las bases de la
cultura mediterranea y europea. Estudiaremos el Arte Griego enla acrépolis, y pasamos a descifrar la escultura
romana, donde reconoceremos algunas de las esculturas mas relevantes.

Vamos acomprender la época medieval y recorreremos los caminos del Roméanico para llegar hasta el color de
las vidrieras de los templos géticos. En este gran viaje se sentardn las bases del arte europeo posterior.

Resaltaremos nuestro patrimonio artistico y cultural como algo que nos pertenece a todos, sobre el que
tenemos una responsabilidad de conservacién y como elemento decisivo en la creacidn de las identidades
nacionales e individuales. A través de esta situacién buscamos involucrar al alumnado en la proteccién y
conservacion de estos ejemplos que forman parte de su herencia, y fomentar su identificacién como parte del
legado cultural que nos ha llevado a lo que somos actualmente.

SABERES BASICOS ASOCIADOS A ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE.

1. Los fundamentos del arte.

- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.

- Terminologia especifica del arte y la arquitectura.

- Aspectos histdricos, geograficos y sociales del arte.

- Teorias del arte. Definicion de arte a lo largo de la historia y perspectiva actual.
- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.

2. Vision, realidad y representacion.

- Introduccioén al arte precolombino y el arte africano precolonial.

3. Elarte clasico y sus proyecciones.

- Introduccién a la arquitectura y escultura griegas. Ordenes. Obras y periodos mas relevantes.

- Elretrato escultérico en la Roma Antigua.

Claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y estilos: de la romanizacién a la Baja Edad Media.

F. Metodologias y estrategias.
- Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos

artisticos, y de analisis técnico y procedimental a la obra de arte.



La distribucién de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de seleccién a partir de las habilidades
requeridas.

METODOLOGIA UTILIZADA:

Se combinardn el método expositivo, apoyado en imégenes, y el participativo, de modo que se genere una
conversacion en torno a lo presentado. Ademas sera necesaria la aportacion de informacién por parte de los
alumnos para que tengan que realizar una labor de blisqueda y exposicion oral y/o escrita sobre ciertos temas
o ciertas obras.

Clase magistral. Esta metodologia ayudara a constituir las lineas maestras de los saberes basicos que se
trabajaran. Se apoyard esta clase con videos e imagenes complementarias.

Utilizaremos la metodologia basada en proyectos ( ABP) con caracter grupal.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

Maqueta de un templo griego.
Comentarios escritos sobre diversas obras de arte estudiadas en esta unidad de aprendizaje.

Composicién escrita de investigacion: Las mdscaras.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender los cambios en la concepciéon del arte, analizando las semejanzas y las diferencias entre
distintos periodos histéricos o contextos culturales, para explicar el enriquecimiento que supone la
diversidad.

2.- Reflexionar sobre las funciones del arte a lo largo de la historia, analizando la evolucién de su papel en cada
periodo, para apreciar sus singularidades y poner en valor el patrimonio cultural y artistico de cualquier
época.

3.- Analizar formal, funcional y semdanticamente producciones artisticas de diversos periodos y estilos,
reconociendo sus elementos constituyentes y las claves de sus lenguajes y usando vocabulario especifico, para
desarrollar el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

4.- Explicar obras artisticas realizadas en distintos medios y soportes, identificando el contexto social,
geografico e histdrico en el que se crearon, asi como sus posibles influencias y proyecciones, para valorarlas
como testimonios de una época y una cultura y como elementos del patrimonio.

En esta situacién de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

CHARLA SOBRE ARTE AFRICANO

Una profesora de la Universidad de La Rioja, de origen africano, nos presento6 a las diversas realidades y
sensibilidades de un continente desconocido. Ademas, concretamos los aspectos artisticos y culturales en la
apreciacion de las mascaras africanas, que posteriormente influyeron en la obra de grandes artistas del siglo
XX, como Pablo Picasso.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Procedimiento 1:.

1.1.- Explicar de forma respetuosa el enriquecimiento que supone
la diversidad en el arte, estudiando obras de épocas y culturas
distintas a partir de la vinculacidn con su contexto y analizando el
concepto de arte al que responden. (1)

1.2.- Argumentar la evolucién de la concepcién del arte en la
historia, comparando con iniciativa sus significados en periodos y
culturas diferentes y analizando sus semejanzas y diferencias. (1)
2.1.- Distinguir las funciones del arte a lo largo de la historia,
analizando sin prejuicios su evolucion a partir del estudio de
diversas producciones artisticas de distintos estilos y épocas. (1)
4.1.- Analizar producciones artisticas de diversos estilos y épocas
y realizadas en distintos medios y soportes, relacionandolas con
su contexto social, geografico e histérico de creacién y explicando
las posibles relaciones con obras de otras épocas y

culturas. (1)

MAQUETA DEL TEMPLO GRIEGO

La actividad se desarrolla conociendo la importancia y posterior repercusion del templo griego y sus
diferentes Orenes arquitecténicos y tipologias. Los alumno/as construyeron con pequefios planos de
poliexpan y cilindros de papel las partes de un templo y el sistema de columnas.

A partir de la documentarcién grafica adecuada y por grupos se planifica y realiza de forma sencilla un modelo
arquitectdnico que aproxime y sintetice la tipologia y fundamentos del arte griego de los templos. El resultado
serd esquematico y buscando la proporcién y la belleza.

Esta actividad se realizara de forma cooperativa en pequefio grupo de 4 o 5 alumnos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados

criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentaciéon de un
producto

Procedimiento 1:
Evaluacion del
dibujo y la maqueta
3D

2.1.- Distinguir las funciones del arte a lo largo de la historia,
analizando sin prejuicios su evolucion a partir del estudio de
diversas producciones artisticas de distintos estilos y épocas. (1)
3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves
de sus lenguajes y justificando su relacién con la época, artista o
movimiento correspondiente. (1)

3.2.- Analizar formal, funcional y semanticamente, con criterio y
sensibilidad, diferentes manifestaciones artisticas, haciendo uso
de la terminologia especifica asociada a sus lenguajes. (1)

4.2.- Compartir las conclusiones de investigaciones sobre
producciones artisticas de diversos estilos y épocas y las
relaciones con su contexto, usando los medios analdgicos y
digitales mas adecuados. (1)

ARQUITECTURA ROMANICA Y GOTICA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION.

Conoceremos y comprenderemos el caracter universal de la arquitectura; centradndonos en el arte Rdmanico

de San Martin de Tours en Fromista, Palencia.




Vermosla evolucion en El Arte del Gético en la Catedral de Ledn. Ambos dos situados en el Camino de Santiago.

Insisteremos en nuestro patrimonio artistico y cultural como algo que nos pertenece a todos, sobre el que
tenemos una responsabilidad de conservacién y como elemento decisivo en la creacidn de las identidades
nacionales e individuales. A través de esta situacién buscamos involucrar al alumnado en la proteccién y
conservacion de estos ejemplos que forman parte de su herencia, y fomentar su identificacién como parte del
legado cultural que nos ha llevado a lo que somos actualmente.

SABERES BASICOS ASOCIADOS AESTA SITUACION DE APRENDIZAJE.

1. Los fundamentos del arte.

- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.

- Terminologia especifica del arte y la arquitectura.

- Aspectos histdricos, geograficos y sociales del arte.

2. Vision, realidad y representacion.

Claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y estilos: de la romanizacidon a la Baja Edad Media.

F. Metodologias y estrategias.

Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos
artisticos, y de andlisis técnico y procedimental a la obra de arte.

La distribucién de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de seleccion a partir de las habilidades
requeridas.

METODOLOGIA UTILIZADA:

Se combinardn el método expositivo, apoyado en imagenes, y el participativo, de modo que se genere una
conversacién en torno a lo presentado. Ademas sera necesaria la aportacién de informacién por parte de los
alumnos para que tengan que realizar una labor de btisqueda y exposicion oral y/o escrita sobre ciertos temas
o ciertas obras.

Clase magistral. Esta metodologia ayudara a constituir las lineas maestras de los saberes basicos que se
trabajaran. Se apoyara esta clase con videos e imagenes complementarias.

Utilizaremos la metodologia basada en proyectos.( ABP) con caracter grupal.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

Prueba objetiva individual.
Esquemas y resumen: visual thinking.

Ejercicio escrito sobre la luz del Gético y la penumbra del Romanico

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender los cambios en la concepcién del arte, analizando las semejanzas y las diferencias entre
distintos periodos histéricos o contextos culturales, para explicar el enriquecimiento que supone la
diversidad.

3.- Analizar formal, funcional y semanticamente producciones artisticas de diversos periodos y estilos,
reconociendo sus elementos constituyentes y las claves de sus lenguajes y usando vocabulario especifico, para
desarrollar el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

6.- Interpretar diversas creaciones artisticas a partir del estudio de su forma, su significado, su contexto de
creacion y su recepcion, para desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y para apreciar la diversidad de
percepciones y opiniones ante las producciones artisticas.



En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

ELEMENTOS ARQUITECTONICOS DEL ROMANICO

Analizaremos los elementos singulares constructivos de la arquitectura del Arte Romanico

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados

criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves
Examen Procedimiento de sus lenguajes y justificando su relacién con la época, artista o
tradicional /Prueba 1:Elementos del movimiento correspondiente. (2)
objetiva/competenc | Romanico 3.2.- Analizar formal, funcional y semanticamente, con criterio y
ial sensibilidad, diferentes manifestaciones artisticas, haciendo uso
de la terminologia especifica asociada a sus lenguajes. (2)

ARBOTANTES, PINACULOS, GARGOLAS Y VIDRIERAS

Analizaremos y relizaremos un esquema dentro del apartado "Visual thinking" los elementos singulares
constructivos de la arquitectura Goética: Arbotantes, pinaculos, gargolas y vidrieras

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
Procedimiento 1: artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves
Arbotantes ' de sus lenguajes y justificando su relacion con la época, artista o
Pruebas de . ', movimiento correspondiente. (2)
. s, pinaculos, gargolas . . P N
ejecucion vidrieras 3.2.- Analizar formal, funcional y semanticamente, con criterio y
y ' sensibilidad, diferentes manifestaciones artisticas, haciendo uso
de la terminologia especifica asociada a sus lenguajes. (2)

LA LUZ DEL GOTICO VERSUS LA PENUMBRA DEL ROMANICO

Las alumnas/os realizaran un ensayo escrito iluminado con algun dibujo al clarososcuro que ilustre estos
conceptos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacidn con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

6.1.- Interpretar creaciones artisticas de distintos periodos y
estilos, analizando su forma, su significado y su contexto de
creacion e incorporando las ideas, conocimientos, emociones y
sentimientos propios. (2)

Composiciony/o

ensayo Procedimiento 1




Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de

aprendizaje: En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1

actividad:

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo
) . Procedimiento 1
monografico o de
investigacion

2.- DEL RENACIMIENTO AL ROMANTICiSMO. (39
PERIODOS)

Esta unidad de programacién estd compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

PINTURA Y ESCULTURA DEL RENACIMIENTO.

Descripcion y saberes basicos de la situacién de aprendizaje, integrando metodologias:
DESCRIPCION

El periodo renacentisma es complejo y extenso ya sea en el tiempo: trecento, cuatrocento y cinquecento y
manierismo, como en la profusion de autores de gran importancia. El cambio de paradigma en la autoria de la
obra y en el autoconcepto ed artista, es fundamental. Seleccionaremos a los mas destacados artistas como:
Giotto, Leonardo Da Vinci y Miguel Angel Buonarroti.

SABERES BASICOS ASOCIADOS A ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE.

1. Los fundamentos del arte.

- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.

- Aspectos histdricos, geograficos y sociales del arte.

- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.

2. Vision, realidad y representacion.

- Introduccioén al arte precolombino y el arte africano precolonial.

- Sistemas de representacion espacial en la pintura. De la pintura primitiva a la ruptura cubista.
- Elimpresionismo y posimpresionismo pictdrico.

- El Realismo: conceptos y enfoques. El Hiperrealismo.



3. Elarte clasico y sus proyecciones.

- Elrenacer del arte clasico en la arquitectura, pintura y escultura: del trecento al cinquecento.
4. Artey expresion.

- La exaltacion barroca, aportaciones a la pintura y escultura.

- El Romanticismo y el origen de la modernidad.

METODOLOGIA UTILIZADA:

Se combinardn el método expositivo, apoyado en imégenes, y el participativo, de modo que se genere una
conversacion en torno a lo presentado. Ademas sera necesaria la aportacion de informacion por parte de los
alumnos para que tengan que realizar una labor de blisqueda y exposicion oral y/o escrita sobre ciertos temas
o ciertas obras.

Clase magistral. Esta metodologia ayudara a constituir las lineas maestras de los saberes basicos que se
trabajaran. Se apoyard esta clase con videos e imagenes complementarias.

Utilizaremos la metodologia basada en proyectos ( ABP) con caracter grupal.
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Analisis comparativo de la obra de dos artistas de gran magnitud: Leonardo Da Vinci y Miguel Angel

Buonarroti.

Prueba objetiva individual.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Analizar formal, funcional y semanticamente producciones artisticas de diversos periodos y estilos,
reconociendo sus elementos constituyentes y las claves de sus lenguajes y usando vocabulario especifico, para
desarrollar el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

6.- Interpretar diversas creaciones artisticas a partir del estudio de su forma, su significado, su contexto de
creacion y su recepcion, para desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y para apreciar la diversidad de
percepciones y opiniones ante las producciones artisticas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

EL RENACIMIENTO.PINTURA Y ESCULTURA

En este tipo de actividad se pretende realizar un acercamiento al arte en su diversidad de manifestacionesy
épocas. Partiendo del contexto histérico de cada periodo artistico, descubriremos sus caracteristicas mas
representativas, su relacion con el pasado y su aportacion al futuro, las bases ideoldgicas, sociales, religiosas...

Trabajaremos la terminologia especifica, descubriremos las técnicas empleadas, conoceremos las obras y
estudiaremos a: los artistas mas representativos: Giotto, Leonardo D4 Vinci y Miguel Angel Buonarroti.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves

Preguntas de Procedimiento 1: de sus lenguajes y justificando su relacién con la época, artista o
analisis, evaluacion | Prueba objetiva movimiento correspondiente. (2)
y/o creacion individual. 3.2.- Analizar formal, funcional y semanticamente, con criterio y

sensibilidad, diferentes manifestaciones artisticas, haciendo uso
de la terminologia especifica asociada a sus lenguajes. (2)

EL BARROCO: DIEGO DE VELAZQUEZ

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
DESCRIPCION.

La pintura del siglo XVII espafiol constituye una entidad propia con respecto al resto de las escuelas tanto por
la gran calidad de las obras en su conjunto como por la personalidad de sus autores. La importancia de este
artista, al margen de su propia personalidad, radica en su capacidad para resolver, a lo largo de su extensa
produccion todo tipo de temas y composiciones

SABERES BASICOS ASOCIADOS A ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE.

A. Los fundamentos del arte.

- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.

- Aspectos histdricos, geograficos y sociales del arte.

- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.
3. Elarte clasico y sus proyecciones.

- Elrenacer del arte clasico en la arquitectura, pintura y escultura: del trecento al cinquecento.
F. Metodologias y estrategias.

Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos
artisticos, y de andlisis técnico y procedimental a la obra de arte.

- Estrategias de seleccidon de estilos, técnicas y lenguajes.

METODOLOGIA:

Se combinardn el método expositivo, apoyado en imagenes, y el participativo, de modo que se genere una
conversacion en torno a lo presentado. Ademas sera necesaria la aportacion de informacion por parte de los
alumnos para que tengan que realizar una labor de blisqueda y exposicion oral y/o escrita sobre ciertos temas

o ciertas obras.

Clase magistral. Esta metodologia ayudara a constituir las lineas maestras de los saberes basicos que se
trabajaran. Se apoyara esta clase con videos e imagenes complementarias.

Utilizaremos la metodologia basada en proyectos ( ABP) con caracter grupal.
Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

Comentario escrito: Las Meninas.

Ejercicio comparativo sobre las esculturas de "David". Trabajo relalizao en parejas.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:



1.- Comprender los cambios en la concepcién del arte, analizando las semejanzas y las diferencias entre
distintos periodos histdricos o contextos culturales, para explicar el enriquecimiento que supone la
diversidad.

3.- Analizar formal, funcional y semanticamente producciones artisticas de diversos periodos y estilos,
reconociendo sus elementos constituyentes y las claves de sus lenguajes y usando vocabulario especifico, para
desarrollar el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

6.- Interpretar diversas creaciones artisticas a partir del estudio de su forma, su significado, su contexto de
creacion y su recepcion, para desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y para apreciar la diversidad de

percepciones y opiniones ante las producciones artisticas.

7.- Elaborar con creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos, investigando estilos, técnicas y
lenguajes multidisciplinares y seleccionando y aplicando los mdas adecuados, para dar forma a las ideas y
objetivos planteados y para aprender a afrontar nuevos retos artisticos.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

LAS MENINAS

Los alumnos/as buscaran toda la informacion posible sobre esta emblematica obra y su posterior influencia.
El trabaajo se realizard en grupos pequefios con una puesta en comun.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados

criterios de evaluacién.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

de la terminologia especifica asociada a sus lenguajes. (1)
6.1.- Interpretar creaciones artisticas de distintos periodos y
estilos, analizando su forma, su significado y su contexto de

Trabajo L. creacion e incorporando las ideas, conocimientos, emociones y
. Procedimiento 1: o .

monografico o de sentimientos propios. (1)

investigacion 7.1.- Plantear proyectos artisticos, individuales o colectivos,

manera razonada. (1)

3.2.- Analizar formal, funcional y semanticamente, con criterio y
sensibilidad, diferentes manifestaciones artisticas, haciendo uso

seleccionando los estilos, técnicas y lenguajes mas adecuados de
diversas disciplinas, y organizando y distribuyendo las tareas de

LOS DOS DAVID; COMPARATIVA-.

Las dos esculturas de "David" de Berbini del Barroco y el de Miguel Angel Buonarroti, es un ejercio de
comparacion: semejanzas y diferencias.

El ejercicio consistird en dividir a la clase en dos grupos y mediante una exposicién oral y participativa
comprobaremos las diferencias y similitudes.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Explicar de forma respetuosa el enriquecimiento que supone
la diversidad en el arte, estudiando obras de épocas y culturas
distintas a partir de la vinculacidn con su contexto y analizando el
Procedimiento 2: concepto de arte al que responden. (1)

Los dos David 3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves
de sus lenguajes y justificando su relacién con la época, artista o
movimiento correspondiente. (1)

Preguntas de
analisis, evaluacién
y/o creacion

EL SENTIMIENTO ROMANTICO.

Descripcion y saberes basicos de la situacién de aprendizaje, integrando metodologias:
DESCRIPCION.

El Romanticismo es complejo y dependiendo de los grandes cambios sociales y culturales. El auge de los
nacionalismos y las revoluciones. Es el comienzo de la modernidadad y por lo tanto mas cercano a los
planteamientos del alumnado.

SABERES BASICOS ASOCIADOS A ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE.

A. Los fundamentos del arte.

- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.

- Aspectos historicos, geograficos y sociales del arte.

- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.
4. Arte y expresion.

- El Romanticismo y el origen de la modernidad.

METODOLOGIA:

Se combinaran el método expositivo, apoyado en imagenes, y el participativo, de modo que se genere una
conversacién en torno a lo presentado. Ademas sera necesaria la aportacién de informacién por parte de los
alumnos para que tengan que realizar una labor de buiisqueda y exposicion oral y/o escrita sobre ciertos temas
o ciertas obras.

Clase magistral. Esta metodologia ayudara a constituir las lineas maestras de los saberes basicos que se
trabajaran. Se apoyara esta clase con videos e imagenes complementarias.

Utilizaremos la metodologia basada en proyectos ( ABP) con caracter grupal.
Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

Teatrillo. Personificaciones del movimiento romantico: Alemania, Inglaterra, Francia y Espafia.

Identificacion de Imagenes, prueba objetiva individual
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Reflexionar sobre las funciones del arte a lo largo de la historia, analizando la evolucién de su papel en cada
periodo, para apreciar sus singularidades y poner en valor el patrimonio cultural y artistico de cualquier
época.



3.- Analizar formal, funcional y semdanticamente producciones artisticas de diversos periodos y estilos,
reconociendo sus elementos constituyentes y las claves de sus lenguajes y usando vocabulario especifico, para
desarrollar el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

En esta situacién de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

TEATRILLO ROMANTICO

En este tipo de actividad se pretende recrear las ideas del arte romdantico; Por grupos elegiran un aspecto
incidiendo en los comienzos del nacionalismo: aleman, inglés, frances o espafiol...

Mediante una breve y austera puesta en escena, representaran de forma ‘comica " elegiendo por grupos
pequeiios de 4 alumno/as ponerse en la piel de un autor romantico representativo: Gaspar David Friedrich,
William Turner, Theodore Gericault, Eugene Delacroix y Francisco de Goya.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Explicar las singularidades de diversas manifestaciones
culturales y artisticas, relacionandolas con su funcién de forma

Procedimiento 1: abierta, critica y respetuosa. (2)
Pruebas de Autoevaluamos el 3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
ejecucion Teatrillo romantico. | artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves

de sus lenguajes y justificando su relacién con la época, artista o
movimiento correspondiente. (2)

IDENTIFICACION DE IMAGENES

La actividad consiste en la identificacion de imagenes: Se mostrara una imagen de la cual hay que responder
Titulo, autor y movimiento al que pertenece.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.2.- Explicar las singularidades de diversas manifestaciones
culturales y artisticas, relacionandolas con su funcién de forma

Examen Procedimiento abierta, critica y respetuosa. (2)

tradicional /Prueba 1: 3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
objetiva/competenc | Identificacion artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves
ial de Imagenes de sus lenguajes y justificando su relacién con la época, artista o

movimiento correspondiente. (2)




3.- DE LAS VANGUARDIAS AL ARTE URBANO. (39
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 6 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

Descripcion y saberes basicos de la situacién de aprendizaje, integrando metodologias:
DESCRIPCION.

SABERES BASICOS ASOCIADOS A ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE.

1. Los fundamentos del arte.

- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.

- Terminologia especifica del arte y la arquitectura.

- Aspectos histdricos, geograficos y sociales del arte.

- Teorias del arte. Definicién de arte a lo largo de la historia y perspectiva actual.

- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.

- Arte conceptual y arte objeto.

2. Vision, realidad y representacion.

- Introduccién al arte precolombino y el arte africano precolonial.

- Sistemas de representacién espacial en la pintura. De la pintura primitiva a la ruptura cubista.
- Elimpresionismo y posimpresionismo pictérico.

- El Realismo: conceptos y enfoques. El Hiperrealismo.

- El Surrealismo. Influencias posteriores en el arte, el cine y la publicidad.

- La abstraccion: origenes y evolucidn.

3. Elarte clasico y sus proyecciones.

- Introduccién a la arquitectura y escultura griegas. Ordenes. Obras y periodos mas relevantes.
- Elretrato escultérico en la Roma Antigua.

Claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y estilos: de la romanizacién a la Baja Edad Media.
- Elrenacer del arte clasico en la arquitectura, pintura y escultura: del trecento al cinquecento.
- La proyeccion clasica en la edad contemporanea: del Neoclasicismo a la pintura metafisica.

4. Artey expresion.

- La exaltacién barroca, aportaciones a la pintura y escultura.

- El Romanticismo y el origen de la modernidad.

- El Expresionismo aleman. Del Fauvismo al Expresionismo Figurativo del s. XX.

- Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.

5. Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte.

- El Modernismo. Arquitectura y artes aplicadas. La arquitectura organica. .

- La Bauhaus. Arte y funcioén. Disefio y artes aplicadas. E] Art Déco. Arte y artesania.

- La arquitectura del vidrio y hierro y el Movimiento Moderno.

- Arte y medios de comunicacién: del cartel al Pop Art.

- El arte en pantalla: el videoarte, arte en las redes, arte digital. La luz como elemento plastico.
- Arte y ecologia. Del Land Art y el Arte Povera hasta nuestros dias.

El arte como instrumento de transformacion de la sociedad. De los individualismos artisticos al arte
colaborativo. Espacios urbanos e intervenciones artisticas. Arte urbano.

6. Metodologias y estrategias.

Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos
artisticos, y de analisis técnico y procedimental a la obra de arte.

La distribucién de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de seleccién a partir de las
habilidades requeridas.

- Metodologia proyectual. Fases de los proyectos artisticos.

- Estrategias de seleccion de estilos, técnicas y lenguajes.



METODOLOGIA:

Se combinardn el método expositivo, apoyado en imagenes, y el participativo, de modo que se genere una
conversacion en torno a lo presentado. Ademas sera necesaria la aportacion de informacion por parte de los
alumnos para que tengan que realizar una labor de blisqueda y exposicion oral y/o escrita sobre ciertos temas

o ciertas obras.

Clase magistral. Esta metodologia ayudara a constituir las lineas maestras de los saberes basicos que se
trabajaran. Se apoyard esta clase con videos e imagenes complementarias.

Utilizaremos la metodologia basada en proyectos ( ABP) con caracter grupal.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de

aprendizaje: En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1

actividad: Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados

criterios de evaluacién.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo o 2.2.- Explicar las singularidades de diversas manifestaciones

. Procedimiento 1 L o .
monografico o de culturales y artisticas, relaciondndolas con su funcién de forma
investigaciéon abierta, critica y respetuosa. (2)

3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves
de sus lenguajes y justificando su relacién con la época, artista o
movimiento correspondiente. (2)

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos.

A. Los fundamentos del arte.
- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.

- Terminologia especifica del arte y la arquitectura.

- Aspectos historicos, geograficos y sociales del arte.

- Teorias del arte. Definicion de arte a lo largo de la historia y perspectiva actual.

- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.
- Arte conceptual y arte objeto.
B. Vision, realidad y representacion.




- Introduccioén al arte precolombino y el arte africano precolonial.

- Sistemas de representacion espacial en la pintura. De la pintura primitiva a la ruptura cubista.
- Elimpresionismo y posimpresionismo pictérico.

El Realismo: conceptos y enfoques. El
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- El Surrealismo. Influencias posteriores en el arte, el cine y la publicidad.

- La abstraccidn: origenes y evolucion.

C. Elarte clasico y sus proyecciones.

- Introduccién a la arquitectura y escultura griegas. Ordenes. Obras y periodos mas relevantes.
- Elretrato escultérico en la Roma Antigua.

- Claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y estilos: de la romanizacién a la Baja Edad

Media.

- Elrenacer del arte clasico en la arquitectura, pintura y escultura: del trecento al cinquecento.

- La proyeccion clasica en la edad contemporanea: del Neoclasicismo a la pintura metafisica.

D. Arte y expresion.

- La exaltacion barroca, aportaciones a la pintura y escultura.

- El Romanticismo y el origen de la modernidad.

- El Expresionismo aleman. Del Fauvismo al Expresionismo Figurativo del s. XX.

- Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.

E. Naturaleza, sociedad y comunicacién en el arte.

- El Modernismo. Arquitectura y artes aplicadas. La arquitectura organica. .

- La Bauhaus. Arte y funcidn. Disefio y artes aplicadas. El Art Déco. Arte y artesania.

- La arquitectura del vidrio y hierro y el Movimiento Moderno.

- Arte y medios de comunicacidn: del cartel al Pop Art.

- El arte en pantalla: el videoarte, arte en las redes, arte digital. La luz como elemento plastico.

- Arte y ecologia. Del Land Art y el Arte Povera hasta nuestros dias.

El arte como instrumento de transformacion de la sociedad. De los individualismos artisticos al arte
colaborativo. Espacios urbanos e intervenciones artisticas. Arte urbano.

F. Metodologias y estrategias.

Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos
artisticos, y de andlisis técnico y procedimental a la obra de arte.

La distribucién de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de seleccién a partir de las
habilidades requeridas.

- Metodologia proyectual. Fases de los proyectos artisticos.

- Estrategias de seleccidn de estilos, técnicas y lenguajes.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de

aprendizaje: En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1

actividad: Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos

de evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo o 2.2.- Explicar las singularidades de diversas manifestaciones

. Procedimiento 1 s . -,
monografico o de culturales y artisticas, relaciondndolas con su funcién de forma
investigacion abierta, critica y respetuosa. (2)
3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves
de sus lenguajes y justificando su relacién con la época, artista o
movimiento correspondiente. (2)

Descripcion y saberes basicos de la situacién de aprendizaje, integrando metodologias:
DESCRIPCION.

SABERES BASICOS ASOCIADOS A ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE.
1. Los fundamentos del arte.

- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.

- Terminologia especifica del arte y la arquitectura.

- Aspectos historicos, geograficos y sociales del arte.

- Teorias del arte. Definicion de arte a lo largo de la historia y perspectiva actual.

- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.

- Arte conceptual y arte objeto.

2. Vision, realidad y representacion.

- Introduccién al arte precolombino y el arte africano precolonial.

- Sistemas de representacion espacial en la pintura. De la pintura primitiva a la ruptura cubista.
- Elimpresionismo y posimpresionismo pictorico.

- El Realismo: conceptos y enfoques. El Hiperrealismo.

- El Surrealismo. Influencias posteriores en el arte, el cine y la publicidad.

- La abstraccidn: origenes y evolucién.

3. Elarte clasico y sus proyecciones.

- Introduccién a la arquitectura y escultura griegas. Ordenes. Obras y periodos mas relevantes.
- Elretrato escultérico en la Roma Antigua.

Claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y estilos: de la romanizacion a la Baja Edad Media.
- Elrenacer del arte clasico en la arquitectura, pintura y escultura: del trecento al cinquecento.

- La proyeccion clasica en la edad contemporanea: del Neoclasicismo a la pintura metafisica.
4. Artey expresion.

- La exaltacién barroca, aportaciones a la pintura y escultura.

- El Romanticismo y el origen de la modernidad.

- El Expresionismo aleman. Del Fauvismo al Expresionismo Figurativo del s. XX.

- Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.

5. Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte.

- El Modernismo. Arquitectura y artes aplicadas. La arquitectura organica. .

- La Bauhaus. Arte y funcioén. Disefio y artes aplicadas. El Art Déco. Arte y artesania.

- La arquitectura del vidrio y hierro y el Movimiento Moderno.

- Arte y medios de comunicacidn: del cartel al Pop Art.

- El arte en pantalla: el videoarte, arte en las redes, arte digital. La luz como elemento plastico.
- Arte y ecologia. Del Land Art y el Arte Povera hasta nuestros dias.

El arte como instrumento de transformacién de la sociedad. De los individualismos artisticos al arte
colaborativo. Espacios urbanos e intervenciones artisticas. Arte urbano.



6. Metodologias y estrategias.

Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos
artisticos, y de analisis técnico y procedimental a la obra de arte.

La distribucion de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de seleccion a partir de las
habilidades requeridas.

- Metodologia proyectual. Fases de los proyectos artisticos.

- Estrategias de seleccion de estilos, técnicas y lenguajes.
METODOLOGIA:

Se combinardn el método expositivo, apoyado en imagenes, y el participativo, de modo que se genere una
conversacién en torno a lo presentado. Ademas sera necesaria la aportacién de informacién por parte de los
alumnos para que tengan que realizar una labor de btisqueda y exposicion oral y/o escrita sobre ciertos temas
o ciertas obras.

Clase magistral. Esta metodologia ayudara a constituir las lineas maestras de los saberes basicos que se
trabajaran. Se apoyara esta clase con videos e imagenes complementarias.

Utilizaremos la metodologia basada en proyectos ( ABP) con caracter grupal.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de

aprendizaje: En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1

actividad:

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos

de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo L 2.2.- Explicar las singularidades de diversas manifestaciones

. Procedimiento 1 s C .
monografico o de culturales y artisticas, relacionandolas con su funcién de forma
investigacion abierta, critica y respetuosa. (2)

3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves
de sus lenguajes y justificando su relacién con la época, artista o
movimiento correspondiente. (2)

VANGUARDIAS

Descripcion y saberes basicos de la situacién de aprendizaje, integrando metodologias:
DESCRIPCION.

Cada movimiento artistico posee unas claves comunes asociadas a un lenguaje propio que ayudan a su
comprension e identificacion. Este método, busca la clasificacién de las obras de arte, consistente en una
primera forma de abordar la complejidad de la produccién artistica. Con el fin de acercarse al estudio de los
estilos, movimientos o tendencias en el arte, es necesario investigar diversas producciones artisticas y analizar
la informacién obtenida a partir de fuentes analégicas y digitales, explicando tanto las particularidades y los
puntos en comun como las diferencias. Conoceremos la amplia terminologia especifica para saber describir



con un lenguaje preciso, adecuado y coherente la multiplicidad de matices, variables y sutilezas que admite el
andlisis de una obra de arte.

SABERES BASICOS ASOCIADOS A ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE.

1. Los fundamentos del arte.

- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.

- Arte conceptual y arte objeto.

2. Vision, realidad y representacion.

- Sistemas de representacion espacial en la pintura. De la pintura primitiva a la ruptura cubista.
- Elimpresionismo y posimpresionismo pictérico.

- El Realismo: conceptos y enfoques. El Hiperrealismo.

- El Surrealismo. Influencias posteriores en el arte, el cine y la publicidad.

4. Artey expresion.

- El Expresionismo alemdn. Del Fauvismo al Expresionismo Figurativo del s. XX.

- Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.

5. Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte.

- La Bauhaus. Arte y funcién. Disefio y artes aplicadas. El Art Déco. Arte y artesania.
- La arquitectura del vidrio y hierro y el Movimiento Moderno.

- Arte y medios de comunicacidn: del cartel al Pop Art.

6. Metodologias y estrategias.
Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos
artisticos.

METODOLOGIA:

Se combinaran el método expositivo, apoyado en imagenes, y el participativo, de modo que se genere una
conversacion en torno a lo presentado. Ademas sera necesaria la aportacion de informacién por parte de los
alumnos para que tengan que realizar una labor de busqueda y exposicion oral y/o escrita sobre ciertos temas
o ciertas obras.

Clase magistral. Esta metodologia ayudara a constituir las lineas maestras de los saberes basicos que se
trabajaran. Se apoyard esta clase con videos e imagenes complementarias.

Utilizaremos la metodologia basada en proyectos ( ABP) con caracter grupal.
Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

Mapa Conceptual de las Vanguardias.

Prueba objetiva individual.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Explicar obras artisticas realizadas en distintos medios y soportes, identificando el contexto social,
geografico e histdrico en el que se crearon, asi como sus posibles influencias y proyecciones, para valorarlas
como testimonios de una época y una cultura y como elementos del patrimonio.

6.- Interpretar diversas creaciones artisticas a partir del estudio de su forma, su significado, su contexto de
creacion y su recepcion, para desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y para apreciar la diversidad de
percepciones y opiniones ante las producciones artisticas.



7.- Elaborar con creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos, investigando estilos, técnicas y
lenguajes multidisciplinares y seleccionando y aplicando los mas adecuados, para dar forma a las ideas y
objetivos planteados y para aprender a afrontar nuevos retos artisticos.

En esta situacién de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

LOS ISMOS

El siglo XX va a generar una profusién de corrientes diversas llamadas Vanguardias; naceran de la libertad y
del Romanticismo y Realismo precedentes. Impresionismo, Postimpresionismo, Expresionismo, Dadaismo,
Cubismo, Surrealismo, tendran su ideario y sus representantes.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Analizar producciones artisticas de diversos estilos y épocas
y realizadas en distintos medios y soportes, relacionandolas con
su contexto social, geografico e histérico de creacién y explicando
las posibles relaciones con obras de otras épocas y culturas. (2)
Procedimiento 1 6.1.- Interpretar creaciones artisticas de distintos periodos y
estilos, analizando su forma, su significado y su contexto de
creacion e incorporando las ideas, conocimientos, emociones y
sentimientos propios. (2)

Esquemas y mapas
conceptuales

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Analizar producciones artisticas de diversos estilos y épocas
y realizadas en distintos medios y soportes, relacionandolas con
su contexto social, geografico e histérico de creacién y explicando
las posibles relaciones con obras de otras épocas y culturas. (1)
4.2.- Compartir las conclusiones de investigaciones sobre
producciones artisticas de diversos estilos y épocas y las
relaciones con su contexto, usando los medios analégicos y
digitales mas adecuados. (1)

Procesos de Procedimiento 2: 6.1.- Interpretar creaciones artisticas de distintos periodos y
dialogo/Debates Debate. estilos, analizando su forma, su significado y su contexto de
creacion e incorporando las ideas, conocimientos, emociones y
sentimientos propios. (1)

7.2.- Llevar a cabo con creatividad proyectos artisticos
individuales o colectivos, materializando las ideas y objetivos
planteados, aplicando los aprendizajes adquiridos, asumiendo los
roles asignados y respetando, en su caso, las aportaciones de los
demas. (1)

IDENTIFICACION DE IMAGENES

La Historia del arte se basa en obras, ideas y autores, aprenderemos a identificarlas a buscar informacion
relevante sobre sus autores, incidiendo en la perspectiva de género.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.



A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Analizar producciones artisticas de diversos estilos y épocas
y realizadas en distintos medios y soportes, relacionandolas con
su contexto social, geografico e histérico de creacién y explicando
las posibles relaciones con obras de otras épocas y culturas. (1)
4.2.- Compartir las conclusiones de investigaciones sobre

Examen Procedimiento producciones artisticas de diversos estilos y épocas y las
tradicional/Prueba | 1. relaciones con su contexto, usando los medios anal6gicos y
f)bjetiva/competenc Identificacién digitales mas adecuados. (1)

ial de imagenes 6.1.- Interpretar creaciones artisticas de distintos periodos y

estilos, analizando su forma, su significado y su contexto de
creacion e incorporando las ideas, conocimientos, emociones y
sentimientos propios. (1)

SEGUNDAS VANGUARDIAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
DESCRIPCION.

La radicalidad del arte contemporaneo ha provocado un alejamiento entre el arte y la gran mayoria del
publico. Esto empez6 a ser asi con el Impresionismo pero ahora se hace mas patente aun. Los nuevos artistas
dependeran cada vez mas de lo que se ha dado en llamar el sistema de galeria de arte/critico, que creara su
propio publico y su propia clientela especializada. Estas galerias tienen unas reglas de mercado y, en algunos
casos, se encuentran mas cerca del marketing de empresa que de los valores propiamente artisticos.

SABERES BASICOS ASOCIADOS A ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE.

1. Los fundamentos del arte.

- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.

- Terminologia especifica del arte y la arquitectura.

- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.
- Arte conceptual y arte objeto.

2. Vision, realidad y representacion.

- La abstraccidn: origenes y evolucion.

D. Arte y expresion.
- El Expresionismo aleman. Del Fauvismo al Expresionismo Figurativo del s. XX.
- Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.

E. Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte.

- La Bauhaus. Arte y funcidn. Disefio y artes aplicadas. El Art Déco. Arte y artesania.

- Arte y medios de comunicacidn: del cartel al Pop Art.

- El arte en pantalla: el videoarte, arte en las redes, arte digital. La luz como elemento plastico.
- Arte y ecologia. Del Land Art y el Arte Povera hasta nuestros dias.

El arte como instrumento de transformacién de la sociedad. De los individualismos artisticos al arte
colaborativo. Espacios urbanos e intervenciones artisticas. Arte urbano.

F. Metodologias y estrategias.

Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos
artisticos, y de analisis técnico y procedimental a la obra de arte.

La distribucién de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de seleccién a partir de las
habilidades requeridas.

- Metodologia proyectual. Fases de los proyectos artisticos.



- Estrategias de seleccion de estilos, técnicas y lenguajes.
METODOLOGIA:

Se combinardn el método expositivo, apoyado en imagenes, y el participativo, de modo que se genere una
conversacién en torno a lo presentado. Ademas sera necesaria la aportacién de informacién por parte de los
alumnos para que tengan que realizar una labor de btisqueda y exposicion oral y/o escrita sobre ciertos temas
o ciertas obras.

Clase magistral. Esta metodologia ayudara a constituir las lineas maestras de los saberes basicos que se
trabajaran. Se apoyara esta clase con videos e imagenes complementarias.

Utilizaremos la metodologia basada en proyectos ( ABP) con caracter grupal.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

Esquemas y resumen de movimientos.

Identificacion de imagenes y autores.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender los cambios en la concepcién del arte, analizando las semejanzas y las diferencias entre
distintos periodos histdricos o contextos culturales, para explicar el enriquecimiento que supone la
diversidad.

4.- Explicar obras artisticas realizadas en distintos medios y soportes, identificando el contexto social,
geografico e histérico en el que se crearon, asi como sus posibles influencias y proyecciones, para valorarlas

como testimonios de una época y una cultura y como elementos del patrimonio.

7.- Elaborar con creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos, investigando estilos, técnicas y
lenguajes multidisciplinares y seleccionando y aplicando los mas adecuados, para dar forma a las ideas y
objetivos planteados y para aprender a afrontar nuevos retos artisticos.

En esta situacién de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

JUGAMOS A ADIVINAR OBRAS DE ARTE

Por parejas se preparan sin hablar y mediante gestos la obra de arte que tienen en una tarjeta. El respo de la
clase debe adivinarla

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




4.1.- Analizar producciones artisticas de diversos estilos y épocas
y realizadas en distintos medios y soportes, relacionandolas con
su contexto social, geografico e histérico de creacién y explicando
las posibles relaciones con obras de otras épocas y culturas. (1)
Observacion . 7.2.- Llevar a cabo con creatividad proyectos artisticos

. L. Procedimiento 1 o e . .1 . L.
sistematica individuales o colectivos, materializando las ideas y objetivos
planteados, aplicando los aprendizajes adquiridos, asumiendo los
roles asignados y respetando, en su caso, las aportaciones de los
demas. (1)

READY-MADE, DRIPPING Y SERIGRAFIA

Conoceremos nuevas expresiones artisticas relacionadas con los objetos y la gestualidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados

criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Argumentar la evolucién de la concepcién del arte en la
historia, comparando con iniciativa sus significados en periodos y
culturas diferentes y analizando sus semejanzas y diferencias. (2)
4.1.- Analizar producciones artisticas de diversos estilos y épocas
y realizadas en distintos medios y soportes, relacionandolas con
Esquemas y mapas Procedimiento 1 su contexto social, geografico e histérico de creacién y explicando
conceptuales las posibles relaciones con obras de otras épocas y culturas. (2)
4.2.- Compartir las conclusiones de investigaciones sobre
producciones artisticas de diversos estilos y épocas y las
relaciones con su contexto, usando los medios analégicos y
digitales mas adecuados. (2)

ARTE URBANO.

Descripcion y saberes basicos de la situacién de aprendizaje, integrando metodologias:
DESCRIPCION.

El arte de las tltimas tendencias sera impulsado y dado a conocer por las nuevas instituciones creadas ex
profeso: museos, galerias, ferias y exposiciones internacionales como el Museo de Arte Moderno de Nueva
York, el de Paris o el de Roma, el Museo Salom6n Guggenheim de Nueva York, la exposicion de la Biennale
Internationale de Venecia o la Bienale de Paris. Actualmente, Espafia se ha incorporado a este circuito

internacional con la Exposicién Internacional Arco.

SABERES BASICOS ASOCIADOS A ESTA SITUACION DE APRENDIZAJE.

1. Los fundamentos del arte.

- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.
- Arte conceptual y arte objeto.

2. Vision, realidad y representacion.

- La abstraccidn: origenes y evolucion.

D. Arte y expresion.
- Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.



E. Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte.

- El arte en pantalla: el videoarte, arte en las redes, arte digital. La luz como elemento plastico.

- Arte y ecologia. Del Land Arty el Arte Povera hasta nuestros dias.

El arte como instrumento de transformacién de la sociedad. De los individualismos artisticos al arte
colaborativo. Espacios urbanos e intervenciones artisticas. Arte urbano.

F. Metodologias y estrategias.

Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos
artisticos, y de analisis técnico y procedimental a la obra de arte.

La distribucion de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de selecciéon a partir de las
habilidades requeridas.

- Metodologia proyectual. Fases de los proyectos artisticos.

- Estrategias de seleccion de estilos, técnicas y lenguajes.

METODOLOGIA:

Se combinardn el método expositivo, apoyado en imagenes, y el participativo, de modo que se genere una
conversacién en torno a lo presentado. Ademas sera necesaria la aportacién de informacién por parte de los
alumnos para que tengan que realizar una labor de btisqueda y exposicion oral y/o escrita sobre ciertos temas
o ciertas obras.

Clase magistral. Esta metodologia ayudara a constituir las lineas maestras de los saberes basicos que se
trabajaran. Se apoyara esta clase con videos e imagenes complementarias.

Utilizaremos la metodologia basada en proyectos ( ABP) con caracter grupal.

Producto solicitado a los alumnos en la situacién de aprendizaje:

Realizacion de pequeiios graffitis en las paredes del instituto.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender los cambios en la concepcién del arte, analizando las semejanzas y las diferencias entre
distintos periodos histdricos o contextos culturales, para explicar el enriquecimiento que supone la
diversidad.

2.- Reflexionar sobre las funciones del arte a lo largo de la historia, analizando la evolucion de su papel en cada
periodo, para apreciar sus singularidades y poner en valor el patrimonio cultural y artistico de cualquier
época.

3.- Analizar formal, funcional y semanticamente producciones artisticas de diversos periodos y estilos,
reconociendo sus elementos constituyentes y las claves de sus lenguajes y usando vocabulario especifico, para
desarrollar el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

4.- Explicar obras artisticas realizadas en distintos medios y soportes, identificando el contexto social,
geografico e histérico en el que se crearon, asi como sus posibles influencias y proyecciones, para valorarlas
como testimonios de una época y una cultura y como elementos del patrimonio.

7.- Elaborar con creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos, investigando estilos, técnicas y

lenguajes multidisciplinares y seleccionando y aplicando los mas adecuados, para dar forma a las ideas y
objetivos planteados y para aprender a afrontar nuevos retos artisticos.



En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

INSTALACIONES, PERFORMANCES Y VIDEO-ARTE

Las alumnas/os, en grupos de 5/6 personas, conoceran los nuevos lenguajes del arte realizando en diversos
espacios del instituto una instalacié y realizaran de forma sencilla una performance que sera grabada y de
forma audiovisual.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Argumentar la evolucién de la concepcién del arte en la
historia, comparando con iniciativa sus significados en periodos y
culturas diferentes y analizando sus semejanzas y diferencias. (2)
3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves
de sus lenguajes y justificando su relacién con la época, artista o
movimiento correspondiente. (1)

3.2.- Analizar formal, funcional y semanticamente, con criterio y
sensibilidad, diferentes manifestaciones artisticas, haciendo uso
de la terminologia especifica asociada a sus lenguajes. (1)

4.1.- Analizar producciones artisticas de diversos estilos y épocas
Presentacién de un o y realizadas en distintos medios y soportes, relacionandolas con
producto Procedimiento 1: su contexto social, geografico e historico de creacion y explicando
las posibles relaciones con obras de otras épocas y culturas. (1)
7.1.- Plantear proyectos artisticos, individuales o colectivos,
seleccionando los estilos, técnicas y lenguajes mas adecuados de
diversas disciplinas, y organizando y distribuyendo las tareas de
manera razonada. (2)

7.2.- Llevar a cabo con creatividad proyectos artisticos
individuales o colectivos, materializando las ideas y objetivos
planteados, aplicando los aprendizajes adquiridos, asumiendo los
roles asignados y respetando, en su caso, las aportaciones de los
demas. (4)

1.2.- Argumentar la evolucion de la concepcion del arte en la
historia, comparando con iniciativa sus significados en periodos y
culturas diferentes y analizando sus semejanzas y diferencias. (1)
2.2.- Explicar las singularidades de diversas manifestaciones

Trabajo . culturales y artisticas, relaciondndolas con su funcién de forma
, Procedimiento 2 . b

monografico o de abierta, critica y respetuosa. (2)

investigacién 4.2.- Compartir las conclusiones de investigaciones sobre

producciones artisticas de diversos estilos y épocas y las
relaciones con su contexto, usando los medios analégicos y
digitales mas adecuados. (1)

ARTE URBANO. BANSKY
Se realizaran por grupos unos pequefios grafittis en las paredes del instituto con temética social.
Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos

de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.



A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Procedimiento 1

1.1.- Explicar de forma respetuosa el enriquecimiento que supone
la diversidad en el arte, estudiando obras de épocas y culturas
distintas a partir de la vinculacién con su contexto y analizando el
concepto de arte al que responden. (1)

7.2.- Llevar a cabo con creatividad proyectos artisticos
individuales o colectivos, materializando las ideas y objetivos
planteados, aplicando los aprendizajes adquiridos, asumiendo los
roles asignados y respetando, en su caso, las aportaciones de los
demas. (2)

COMPARAMOS MOVIMIENTOS

Nos centraremos en analizar diversas imagenes de los movimientos y autores vistos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados

criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competenc
ial

Procedimiento 1

2.2.- Explicar las singularidades de diversas manifestaciones
culturales y artisticas, relaciondndolas con su funcién de forma
abierta, critica y respetuosa. (2)

3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones
artisticas de diversos periodos y estilos, reconociendo las claves
de sus lenguajes y justificando su relacién con la época, artista o
movimiento correspondiente. (2)

3.2.- Analizar formal, funcional y semanticamente, con criterio y
sensibilidad, diferentes manifestaciones artisticas, haciendo uso
de la terminologia especifica asociada a sus lenguajes. (4)

ANEXO I - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Fundamentos Artisticos implica la adquisiciéon de una serie de competencias especificas.
Cada una de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacién que finalmente obtendran sus

alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso” a cada
competencia especifica; este peso se representa por un nimero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor
es el peso (el nimero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendrd en Fundamentos

Artisticos.

Competencias especificas

Peso




1.- Comprender los cambios en la concepcidn del arte, analizando las semejanzas y las diferencias
entre distintos periodos historicos o contextos culturales, para explicar el enriquecimiento que
supone la diversidad.

2.- Reflexionar sobre las funciones del arte a lo largo de la historia, analizando la evolucién de su
papel en cada periodo, para apreciar sus singularidades y poner en valor el patrimonio cultural y
artistico de cualquier época.

3.- Analizar formal, funcional y semanticamente producciones artisticas de diversos periodosy
estilos, reconociendo sus elementos constituyentes y las claves de sus lenguajes y usando
vocabulario especifico, para desarrollar el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute
del arte.

4.- Explicar obras artisticas realizadas en distintos medios y soportes, identificando el contexto
social, geografico e histoérico en el que se crearon, asi como sus posibles influencias y proyecciones,
para valorarlas como testimonios de una época y una cultura y como elementos del patrimonio.

5.- Comprender el poder comunicativo del arte, identificando y reconociendo el reflejo de las
experiencias vitales en diferentes producciones, para valorar la expresion artistica como herramienta
potenciadora de la creatividad, la imaginacion, la autoestima y el crecimiento personal.

6.- Interpretar diversas creaciones artisticas a partir del estudio de su forma, su significado, su
contexto de creacion y su recepcion, para desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y para
apreciar la diversidad de percepciones y opiniones ante las producciones artisticas.

7.- Elaborar con creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos, investigando estilos,
técnicas y lenguajes multidisciplinares y seleccionando y aplicando los més adecuados, para dar
forma a las ideas y objetivos planteados y para aprender a afrontar nuevos retos artisticos.

La calificacién de Fundamentos Artisticos se calculara a través de la siguiente media ponderada: calificacién Fundamentos
Artisticos =
CE1x1+CE2x1+CE3x1+CE4x1+CE5x1+CE6x1+CE7x11+1+1+1+1+
1+1

En la anterior formula, CE1 es la calificacién que un alumno obtiene en la competencia especifica 1, En la anterior
férmula, CE2 es la calificaciéon que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacién obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicién de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacidon obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacién puede tener, a su vez, un "peso” que determina su contribucién ponderada a la
valoracidn del grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue
a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacién asociados

Pe
SO

diversidad.

1.- Comprender los cambios en la concepcidon del arte, analizando las semejanzas y las diferencias entre
distintos periodos historicos o contextos culturales, para explicar el enriquecimiento que supone la

1.1.- Explicar de forma respetuosa el enriquecimiento que supone la diversidad en el arte, estudiando
obras de épocas y culturas distintas a partir de la vinculacion con su contexto y analizando el concepto de
arte al que responden.




1.2.- Argumentar la evolucidn de la concepcién del arte en la historia, comparando con iniciativa sus

significados en periodos y culturas diferentes y analizando sus semejanzas y diferencias.

2.- Reflexionar sobre las funciones del arte a lo largo de la historia, analizando la evolucion de su papel
en cada periodo, para apreciar sus singularidades y poner en valor el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época.

2.1.- Distinguir las funciones del arte a lo largo de la historia, analizando sin prejuicios su evolucién a 1
partir del estudio de diversas producciones artisticas de distintos estilos y épocas.

2.2.- Explicar las singularidades de diversas manifestaciones culturales y artisticas, relaciondndolas con su 1
funcién de forma abierta, critica y respetuosa.

3.- Analizar formal, funcional y semanticamente producciones artisticas de diversos periodos y estilos,
reconociendo sus elementos constituyentes y las claves de sus lenguajes y usando vocabulario
especifico, para desarrollar el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

3.1.- Identificar los elementos constituyentes de manifestaciones artisticas de diversos periodos y 1
estilos, reconociendo las claves de sus lenguajes y justificando su relacidn con la época, artista o
movimiento correspondiente.

3.2.- Analizar formal, funcional y semanticamente, con criterio y sensibilidad, diferentes manifestaciones 1
artisticas, haciendo uso de la terminologia especifica asociada a sus lenguajes.

4.- Explicar obras artisticas realizadas en distintos medios y soportes, identificando el contexto social,
geografico e historico en el que se crearon, asi como sus posibles influencias y proyecciones, para
valorarlas como testimonios de una época y una cultura y como elementos del patrimonio.

4.1.- Analizar producciones artisticas de diversos estilos y épocas y realizadas en distintos medios y
soportes, relaciondndolas con su contexto social, geografico e histérico de creacién y explicando las 1
posibles relaciones con obras de otras épocas y culturas.

4.2.- Compartir las conclusiones de investigaciones sobre producciones artisticas de diversos estilos y
épocasy las relaciones con su contexto, usando los medios analégicos y digitales mas adecuados. 1

5.- Comprender el poder comunicativo del arte, identificando y reconociendo el reflejo de las
experiencias vitales en diferentes producciones, para valorar la expresion artistica como herramienta
potenciadora de la creatividad, la imaginacidn, la autoestima y el crecimiento personal.

5.1.- Explicar las diferentes posibilidades expresivas del arte y su poder de transmisién de ideas,
conceptos, sentimientos y emociones a partir de obras de artistas de distintas épocas y estilos, analizando 1
las distintas interpretaciones que se han dado de ellas.

5.2.- Analizar producciones artisticas de diversos periodos y estilos, vinculdndolas creativamente con
experiencias vitales propias y ajenas y valorandolas como herramientas potenciadoras de la creatividad, la 1
imaginacion, la autoestima y el crecimiento personal.

6.- Interpretar diversas creaciones artisticas a partir del estudio de su forma, su significado, su
contexto de creacion y su recepcion, para desarrollar la sensibilidad y el sentido critico y para apreciar
la diversidad de percepciones y opiniones ante las producciones artisticas.

6.1.- Interpretar creaciones artisticas de distintos periodos y estilos, analizando su forma, su significado y 1
su contexto de creacion e incorporando las ideas, conocimientos, emociones y sentimientos propios.
Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Pe
SO
6.2.- Comparar las interpretaciones que se han dado de diversas manifestaciones artisticas, analizando los 1
diferentes puntos de vista y proponiendo una valoracién personal.

7.- Elaborar con creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos, investigando estilos,
técnicas y lenguajes multidisciplinares y seleccionando y aplicando los mas adecuados, para dar
forma a las ideas y objetivos planteados y para aprender a afrontar nuevos retos artisticos.

7.1.- Plantear proyectos artisticos, individuales o colectivos, seleccionando los estilos, técnicas y lenguajes
mas adecuados de diversas disciplinas, y organizando y distribuyendo las tareas de manera razonada. 1

7.2.- Llevar a cabo con creatividad proyectos artisticos individuales o colectivos, materializando las ideas
y objetivos planteados, aplicando los aprendizajes adquiridos, asumiendo los roles asignados y 1
respetando, en su caso, las aportaciones de los demas.




A modo de ejemplo, la calificacién de la competencia especifica 7 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion CE7 =

CEV7.1x1+CEV7.2x1
1+1

En la anterior férmula, CEV7.1 es la calificacién que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacién 7.1,
en general, CEV7.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacién "n".
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