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1. Introduccion

La presente programacién didactica de la materia de Disefio para 2.2 de Bachillerato se
orienta a consolidar los conocimientos, habilidades y actitudes adquiridos en el curso anterior,
profundizando en los procesos creativos, metodoldgicos y técnicos propios del disefio grafico, de
producto y de espacios. Esta asignatura busca desarrollar la capacidad del alumnado para idear,
planificar y comunicar proyectos visuales coherentes, funcionales y estéticamente
fundamentados, integrando la reflexidn critica con la practica artistica.

El curso se plantea como una preparacion para la Prueba de Acceso a la Universidad y
para futuros estudios relacionados con las ensefanzas artisticas superiores, el disefo, la
arquitectura o la comunicacion visual. Para ello, se promueve una metodologia activa basada en
el aprendizaje por proyectos, el analisis de referentes histdricos y contemporaneos, y la resolucidn
de problemas creativos desde la observacidn, la investigacion y la experimentacion.

La programacion atiende a la diversidad del alumnado y adapta los procesos a diferentes
ritmos y estilos de aprendizaje, potenciando la autonomia, la autoevaluacién y el trabajo



cooperativo. Se fomenta el uso responsable de los medios digitales, el pensamiento critico y la
capacidad de sintesis visual, entendiendo el diseno como una herramienta para mejorar el
entorno y la comunicacion. En definitiva, la materia de Disefio en 2.2 de Bachillerato pretende
consolidar una formacién sélida, técnica y conceptual que permita al alumnado afrontar con éxito
los retos académicos y profesionales del ambito creativo.

2. Marco Normativo

La programacion responde a la normativa vigente y se adecua al contexto del centro, a las
caracteristicas del grupo y a las necesidades educativas especificas, garantizando la inclusion, la equidad
y la atencion personalizada.

1. Normativa autonédmica basica
e El curriculo de Bachillerato en La Rioja esta regulado por el Decreto 43/2022, de 21 de julio,
por el que se establece el curriculo de Bachillerato y se regulan determinados aspectos de su
organizacion, evaluacion, promocion y titulacion.
¢ Ademas, existe el Decreto 30/2025, de 1 de julio, que modifica determinados articulos del
Decreto 43/2022 para adaptarlo a nuevas directrices.

2. Ubicacion de “Disefio” en el curriculo
Segun el Decreto 43/2022:
¢ En la modalidad de Artes, via Artes Plasticas, Imagen y Disefio, en 2.2 de Bachillerato el
alumnado cursa la materia obligatoria de modalidad Dibujo Artistico Il mas dos materias especificas de
modalidad de eleccién. Entre las opciones de eleccion figura la materia “Disefio”. En concreto, el articulo
10.2-10.3 del decreto recogen que, para segundo curso de la via Artes Plasticas, Imagen y Disefio,
incluyen las materias de opcion.

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CONEXION CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en obras de diferentes
épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y estructurales, asi como los canones de
proporcion y elementos compositivos empleados, para aplicarlos a producciones volumétricas propias
equilibradas y creativas.

Educar la mirada es esencial para dotar al alumnado de las herramientas necesarias que le
permitan ver, descubrir y sentir la creacion de obras artisticas volumétricas. El andlisis de obras de
diferentes épocas y culturas permite entender los principales elementos del lenguaje
tridimensional, las distintas técnicas, los materiales y los elementos compositivos empleados.
De este modo, se desarrollan las habilidades necesarias para la identificacion de los elementos
formales y estructurales del lenguaje tridimensional de producciones volumétricas, comparando
las obras en relieve y las obras exentas, asi como la apreciacion de los elementos compositivos de las
piezas de diferentes periodos artisticos dentro de su contexto histdrico, diferenciando los
aspectos decorativos de los estructurales.

Las nuevas tecnologias facilitan el acceso del alumnado a una gran variedad de obras, por



ejemplo, a través de las bibliotecas o colecciones digitales, de modo que pueda analizar una amplia
gama de formas, estructuras, proporciones y elementos compositivos, asi como de técnicas y
materiales.

A partir del andlisis de obras tridimensionales, el alumnado interiorizard la terminologia
especifica de la materia, enriqueciendo asi su capacidad comunicativa y aprendiendo a explicar
las obras de manera precisa. Asimismo, a través del acercamiento a obras creadas en distintos
contextos histoéricos o culturales reconoce el valor de la diversidad de patrimonio, asi como la riqueza
creativa y estética inherente a ella.

Entre las obras analizadas, se deben incorporar diferentes perspectivas, para reflexionar
sobre la conformacién del canon artistico dominante y reconocer la aportacidn a esta disciplina de
artistas mujeres y de artistas de culturas no occidentales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional, partiendo
del andlisis de objetos y obras de diferentes artistas en las que se establezca una relacidon coherente
entre laimagen y su contenido, para elaborar producciones tridimensionales con diferentes funciones
comunicativas y respetuosas de la propiedad intelectual.

Explorar las posibilidades plasticas y expresivas que se materializan en diversos objetos y obras
volumétricas constituye una actividad imprescindible para que el alumnado pueda comprender las
distintas funciones comunicativas del lenguaje tridimensional. Esta exploracion puede partir del
analisis de los aspectos mas notables de la configuracién de objetos cotidianos tridimensionales, del
estudio de las diferencias entre lo estructural y lo accesorio, y de la identificacion de la relacion entre
forma y funcidn, vinculando su funcién comunicativa y su nivel iconico.

El andlisis de objetos y obras permite al alumnado adquirir los conocimientos necesarios para
explorar las posibilidades plasticas expresivas del lenguaje tridimensional a través de propuestas
alternativas a la representacion de objetos y obras tridimensionales, obviando los aspectos
estilisticos o decorativos. De este modo, puede generar, en un proceso de abstraccion, objetos
volumétricos dotados de significado, atendiendo a la relacion entre imagen y contenido, asi como
entre forma, estructura y funcién comunicativa, con distintos niveles de iconicidad. La inspiracion en
obras existentes, o la adaptacion creativa de las mismas son una ocasion idonea para reflexionar
sobre aspectos relacionados con la propiedad intelectual, tanto para aprender a proteger la
creatividad propia, como para ser respetuosos con la creatividad ajena.

3. Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados, para resolver problemas de
configuracion espacial y apreciar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional.

Iniciarse en el campo de la creacidn de composiciones tridimensionales proporciona al
alumnado una serie de conocimientos, destrezas y actitudes que le permiten descubrir los
materiales, las herramientas y las técnicas propias de la materia. En este proceso de experimentacion,
el alumnado aprende a seleccionar y a utilizar las herramientas y los materiales mas adecuados en
funcion de las caracteristicas formales, funcionales, estéticas y expresivas de la pieza que se va a



realizar. Asimismo, ha de identificar, seleccionar y aplicar las técnicas de elaboracién y
reproduccion en funcién de los objetivos plasticos y comunicativos de la obra para poder resolver
los problemas de configuracidn espacial planteados. En el proceso de seleccidn, habra de tener en
cuenta el impacto ambiental de las herramientas y los materiales y debera considerar las condiciones
de seguridad del aprendizaje que le ayude a desarrollar su autoestima personal y artistica. Esto
le permitira enfrentarse a futuros retos de configuracion espacial en los ambitos tanto
académico como profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CPSAAS5, CC4, CCEC3.1, CCEC3.2 y CCEC4.1.

4, Elaborar proyectos, adecuando los materiales y procedimientos a la finalidad estética
y funcional de los objetos que se pretenden crear y aportando soluciones diversas y creativas a
los retos planteados durante la ejecucion, para valorar la metodologia proyectual como forma
de desarrollar el pensamiento divergente en la resolucion creativa de problemas.

La materia de Volumen proporciona el contexto propicio para que el alumnado pueda planificary
desarrollar proyectos sostenibles y creativos, ofreciéndole la oportunidad de tomar la iniciativa en la
ideacion, el disefio y la proyeccidn de sus propias propuestas volumétricas. Los proyectos se han de
disefiar en funcién de los condicionantes y requerimientos planteados, aportando soluciones
diversas y creativas. La planificacion de las distintas fases, desde la ideacién hasta la elaboracion
final de la obra, se puede realizar utilizando fuentes digitales y bibliograficas para recopilar y analizar
la informacidon que permita llevar a cabo propuestas creativas y viables. En el proceso de
planificacion y desarrollo del proyecto, el alumnado ha de determinar los aspectos materiales,
técnicos y constructivos de los productos de disefo tridimensional en funcién de sus intenciones
expresivas, funcionales y comunicativas; ademas de interpretar y analizar la documentacion grafica
técnica en funcion de sus caracteristicas, dibujar la informacion grafica necesaria para el desarrollo
del producto, teniendo en cuenta sus caracteristicas y parametros técnicos y estéticos. Asimismo,
debe realizar bocetos, maquetas o modelos que permitan la visualizacion de objetos
tridimensionales, utilizando diferentes técnicas y, por ultimo, comprobar la viabilidad de su
ejecucion. Para ello serd necesario que el alumnado organice y distribuya las tareas, que asuma
responsabilidades individuales orientadas a conseguir un objetivo comun, coordinandose con el
resto del equipo y respetando las realizaciones y opiniones de los demas. Asi el alumnado podra
valorar la metodologia proyectual como una forma de desarrollar el pensamiento divergente para la
resolucién creativa de problemas, asi como identificar el trabajo en equipo como fuente de riqueza
creativa y favorecer su desarrollo personal y su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL3, STEM3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1
y CCEC4.2.



4. UNIDADES DE PROGRAMACION

PRIMERA EVALUACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1. FUNDAMENTOS Y PRINCIPIOS

SEPTIEMBRE-OCTUBRE

1- Presentacion de las propuestas
2- Actividades

30 sesiones 3- Puesta en comun
4- Evaluacion
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO Ponderacion
1- Identificar los fundamentos del disefio a partir del 1.1. Reconocer la relacion entre las formas y las funciones | El/la alumno/a reconoce la relacion entre las formas y las funciones en objetos
andlisis critico de diversos productos de disefio en objetos de disefio, bidimensionales o tridimensionales, | de disefio, bidimensionales o tridimensionales, percibiéndolos proactivamente 6% UD
bidimensional y tridimensional, para profundizar en la | percibiéndolos  proactivamente ~ como  productos | como productos susceptibles de transformaciones y mejoras. 6% EV
comprension tanto de la complejidad de los procesos y | susceptibles de transformaciones y mejoras.
herramientas que intervienen, como de la dimension
simbdlica y semantica de sus lenguajes. 1.2. Explicar en los objetos de disefio las dimensiones| El/la alumno/a es capaz de explicar en los objetos de disefio las dimensiones
CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CCH1, simbdlicas y semanticas propias de su lenguaje, identificando| simbdlicas y semanticas propias de su lenguaje, identificando sus elementos 8% UD
CCEC2. sus elementos sintacticos y constitutivos con actitud receptiva| sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa.
y respetuosa. 7.5%EV

0% UD
2- Reflexionar sobre los origenes, los principios y las| 2.1 3,5EV
funciones del disefio, comparando y analizando
producciones de diferentes épocas, estilos y ambitos de . " . .

L . . 2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones de . " . .

aplicacion, para valorar de manera critica su impacto disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando El/la alumno/a es capaz de analizar de manera critica las diferentes soluciones
medioambiental, social y cultural. sobre su impacto en el entorno y establecier{do argumentos de disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando sobre su impacto en 8% UD
CCL1, CCL3, STEM2, CPSAA1.1, CC1, CC3, CC4, que promuevan una conciencia comprometida con el medio el entorno. y establecieljdo all'gumentos queT promuevalj] una conciencia 7,5% EV
CCEC1. ambiente y con el disefio sostenible. comprometida con el medio ambiente y con el disefio sostenible.
3- Analizar de manera critica y rigurosa distintasl 3 1 Reconocer las estructuras formales, compositivas Y|
configuraciones formales, compositivas y estructurales| egtrycturales en objetos y productos de diferentes ambitos del »
presentes en el disefio de diferentes productos, disefio, analizando los procesos y métodos utilizados para El/la a!umno/a reconocer las esFructuras fgrmefﬂes, comp95|t1vas y es.tructurales
identificando  sus elementos  plasticos, estéticos, desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y en objetos y ’productosl de diferentes ambitos del dllseno, anah;anfio los 5% UD
funcionales y comunicativos, para enriquecer sus propias comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos procgsos y metodos. Utl.|lzadOS para desarrollarlos,.a3| como las finalidades 5% EV
producciones y conformarse una opinién tales como la inclusién, la sostenibilidad y el consumo funmona!es y F;f)mumcatlvas de las que parten y su impacto en aspectos tales
STEM1, STEMS, CD2, CC1, responsable. como la inclusién, la sostenibilidad y el consumo responsable.
CC4, CE1, CCEC1, CCEC2, CCEC4.1.




3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos
productos de disefio, identificando los

El/la alumno/a analiza las relaciones compositivas en distintos productos de

o o . disefio, identificando los elementos basicos del lenguaje visual y explicando su 5% UD
elementos basicos del lenguaje visual y explicando su | . . L -
. . o . impacto en aspectos como la inclusién, la sostenibilidad y el consumo 5% EV
impacto en aspectos como la inclusion, la sostenibilidad y
responsable
el consumo responsable.
.4-1.- .Planificar adecu.adamente prqyectos d? .diseﬁos Planifica adecuadamente proyectos de disefios individuales o colectivos,
|nd|v.|duales Y .C°|9Ct'V°S' estableme‘ndo. objetivos en | estableciendo objetivos en funcién del impacto de comunicacion buscado, 10% UD
4- Planificar orovectos de disefio individuales v colectivos funcion del impacto de comunicacion buscado, | programando las distintas fases el plan de desarrollo, seleccionando con criterio °
. proy et . y | programando las distintas fases el plan de desarrollo, i iori ibili 10% EV
las herramientas y recursos y priorizando la sostenibilidad.
selecmo.nando con criterio Ias‘ herramlentas Yy Tecursos geleccionando con criterio las herramientas y recursos y
necesarios, para proponer y analizar criticamente priorizando la sostenibilidad
soluciones creativas en respuesta a necesidades propias Y|4 2 Participar activamente en la organizacion adecuada de . . o 5% UD
aienas. ) . - _ | ElMa alumno/a participa activamente en la organizacion adecuada de los
J los equipos de trabajo de los proyectos de disefio . ) L L . o
S . o ) equipos de trabajo de los proyectos de disefio colaborativo, identificando las 2,5% EV
colaborativo, identificando las habilidades requeridas y L ) . ) o
) ) o habilidades requeridas y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.
repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.
CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CE1, CES3, Feacid i
CCEC4.1. CCEC4.2 4j3' Evaluar las prQPuestas de planificacion propias y Ellla alumno/a evalla las propuestas de planificacion propias y ajenas de 10% UD
' ajen.as de manera crltlca.}/argumentada, o manera critica y argumentada, analizando su adecuacién al impacto de 7 5% EV
analizando su adecuacién al impacto de comunicacion comunicacién buscado. ,9%
buscado.
5- Desarrollar propuestas personales e imaginativas a : eaRA
el pr p: i perso o : 9(; 'Vd | 51. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en | Ella alumno/a proyecta soluciones de disefio innovadoras en respuesta a 10% UD
parfir de [deas o producios preexistentes, considerandoa | . sta a necesidades personales o de expresiones | Necesidades personales o de expresiones propias, a partir de ideas o productos
propiedad intelectual, para responder con creatividad a . . . . : 8,5% EV
) ) ) ) ] propias, a partir de ideas o productos preexistentes. preexistentes.
necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y
el crecimiento personal. 5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio . . -
) 3 El/la alumno/a evalta criticamente las propuestas de disefio personales, o
personales, valorando su coherencia y adecuacion, y . . . . 8% UD
i 4o el 0al iodad intelectual. tant valorando su coherencia y adecuacion, y considerando el respeto a la propiedad .
STEM3, CPSAA1.1,CC1,CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, | considerando elrespeto ala propiedad Intelectual, tanto a | 010 ctyal, tanto a la ajena como a la propia. 7% EV
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2. la ajena como a la propia.
6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, | El/la alumno/a realiza proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial
disefio industrial o disefio de espacios habitables, de | o disefio de espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando
manera individual y colectiva, aplicando soluciones | soluciones creativas en la elaboracién de un producto innovador, y teniendo en 20% UD
creativas en la elaboracién de un producto innovador, y | cuenta sus implicaciones sociales, econémicas y de transformacion, asi como 20% EV
teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, | los aspectos relacionados con la propiedad intelectual. 0
6- Crear prOdUCtOS de disefio, respondiendo con creatividad econdmicas y de tranSforrnacic’)nY asi como los aspectos
necesidades concretas, incluidas las del disefio inclusivo y | relacionados con la propiedad intelectual.
Ite}s rlelatllvas ‘; la SO,Stem?'“,dad’dy Icu:cda?do Ic? Icorre;cm?n 6.2. Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de | El/la alumno/a evalia de manera critica y argumentada trabajos de disefio
ecnica, ta CO_ erencla’y T’t rldgor 't('e a factura de pt;? ucto. | isefio propios y ajenos, valorando tanto la seleccién | propios y ajenos, valorando tanto la seleccion coherente y adecuada de los
para potenciar una actitud critica y’ rgsponsa N .que coherente y adecuada de los recursos técnicos, como el | recursos técnicos, como el rigor y la correccidn en la aplicacién de las técnicas o
favorezca el desarrollo personal, académico o profesional . " s . . L ” . 10% UD
L ’ rigor y la correccion en la aplicacion de las técnicas de | de ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas de su grado de
en el campo del disefio. 10% UD

STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,

CCEC4.1, CCEC4.2.

ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas
de su grado de adecuacién al impacto de comunicacién
buscado y al respeto a la propiedad intelectual.

adecuacioén al impacto de comunicaciéon buscado y al respeto a la propiedad
intelectual.




0% EV

Saberes basicos

Instrumentos de evaluacion/Procedimientos

Bloque B. El disefio: configuraciéon formal y metodologia
- Disefio y funcién.

- El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura.

- Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.

- Ordenacion y composicion modular.

- Dimension semantica del disefio.

- Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.

- Procesos creativos en un proyecto de disefio.

- Estrategias de organizacién de los equipos de trabajo.
Bloque C. Disefo grafico

- El disefio grafico y la composicién

- Procesos y técnicas de disefio grafico.

MEMORIA -LIBRETA-PROYECTO
PRODUCTO FINAL ARTE FINAL

PROYECTO. Producto elaborado por fases
realizadas en distintos momentos

Hoja de registro

Lista de cotejo

Rubrica

Escala de estimacion

Intercambio de impresiones
Observacion directa




PRIMERA EVALUACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 2. HISTORIA VISUALTHINKING

NOVIEMBRE
24 sesiones

1- Presentacion de las propuestas
2- Actividades

3- Puesta en comun

4- Evaluacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Ponderacion

1.1. Reconocer la relacién entre las formas y las funciones

El/la alumno/a reconoce la relacién entre las formas y las funciones en objetos

1- Identificar los fundamentos del disefio a partir del en objetos de disefio, bidimensionales o tridimensionales, | de disefio, bidimensionales o tridimensionales, percibiéndolos proactivamente 6% UD
analisis critco de diversos productos de disefio | percibiéndolos  proactivamente  como  productos | como productos susceptibles de transformaciones y mejoras. 6% EV
bidimensional y tridimensional, para profundizar en la susceptibles de transformaciones y mejoras.
comprension tanto de la complejidad de los procesos y
herramientas que intervienen, como de la dimension
simbolica y semantica de sus lenguajes. 1.2. Explicar en los objetos de disefio las dimensiones| El/laalumno/a es capaz de explicar en los objetos de disefio las dimensiones
CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, | simbdlicasy semanticas propias de su lenguaje, identificando| Simbdlicas y semanticas propias de su lenguaje, identificando sus elementos 7% UD
CCEC2. sus elementos sintacticos y constitutivos con actitud receptiva| Sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa. 7.5% EV
y respetuosa.
2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los . . ‘o o
- ) - . El/la alumno/a identifica las caracteristicas fundamentales de los movimientos,
. . . movimientos, corrientes, escuelas y tedricos relacionados . - ) - 7% UD
2- Reflexionar sobre los origenes, los principios y las| P L corrientes, escuelas y tedricos relacionados con el disefio, comparando productos| o
. o . con el disefio, comparando productos de disefio de - e PP . . .
funciones del disefio, comparando y analizando e s . ) de disefio de contextos geograficos, histéricos y sociales diversos, y reflexionando| 3,5EV
ducci de dif tes é til ambitos d contextos geograficos, historicos y sociales diversos, y de manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas no|
prc|>. ucclones de dl (Iaren ez epocas, esll f:.s y ambitos te reflexionando de manera critica sobre las aportaciones de occidentales P ! y
aplicacion, para valorar de manera critica su Impaclo |,q mujeres y de las culturas no occidentales. '
medioambiental, social y cultural.
2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones de . - . .
disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando EI/Ia.aIu_mn(.)/a es capaz de gnallzar de manera cr|.t|ca las diferentes .solumones
CCL1, CCL3, STEM2, CPSAA1.1, CC1, CC3, CC4, . . de disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando sobre su impacto en 7% UD
sobre su impacto en el entorno y estableciendo argumentos . S
CCEC1. L . . el entorno y estableciendo argumentos que promuevan una conciencia 7.5% EV
que promuevan una conciencia comprometida con el medio . . } o ) ’
) . . comprometida con el medio ambiente y con el disefio sostenible.
ambiente y con el disefio sostenible.
3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas y
estructurales en objetos y productos de diferentes ambitos | El/la alumno/a reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales
3- Analizar de manera critica y rigurosa distintas| del disefio, analizando los procesos y métodos utilizados | en objetos y productos de diferentes ambitos del disefio, analizando los 5% UD
configuraciones formales, compositivas y estructurales| para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y | procesos y métodos utilizados para desarrollarlos, asi como las finalidades o
presentes en el disefio de diferentes productos, comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos | funcionales y comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos tales 5% EV
identificando  sus elementos plasticos, estéticos, tales como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo | como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable.
funcionales y comunicativos, para enriquecer sus propias responsable.
producciones y conformarse una opinion 3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos ] ] N o
STEM1. STEM5. CD2. CC1 productos de disefio, identificando los Ellla alumno/a analiza las relaciones compositivas en distintos productos de|
elementos basicos del lenguaie visual v explicando sul disefio, identificando los elementos basicos del lenguaje visual y explicando su 5% UD
CC4, CE1, CCEC1, CCEC2, CCECA.1. gual y exp impacto en aspectos como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable| 5% EV

impacto en aspectos como la inclusién,
la sostenibilidad y el consumo responsable.




4.1 Planificar adecuadamente proyectos de disefios
individuales o colectivos, estableciendo objetivos en

Ellla alumno/a planifica adecuadamente proyectos de disefios individuales o

4- Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos, funcion del impacto de comunicacion buscado, | colectivos, estableciendo objetivos en funcion del impacto de comunicacion — 10% UD
seleccionando con criterio las herramientas y recursos| programando las distintas fases del plan de desarrollo, buscado, programando las distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando| ~ 10% EV
necesarios, para proponer y analizar criticamente seleccionando con criterio las herramientas y recursos y | con criterio las herramientas y recursos y priorizando la sostenibilidad.
soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y| priorizando la sostenibilidad.
ajenas. 4.2. Participar activamente en la organizacion adecuada de - . s
| ) de trabaio de | i de disefi El/lla alumno/a participa activamente en la organizacién adecuada de los 5% UD
CD3, STEMS3, CPSAA3.2, CPSAAS, CC4, CE1, CE3, l0s eqmpos‘ e ”ra ajo de OS proyectos . e disenog equipos de trabajo de los proyectos de disefio colaborativo, identificando las
CCEC4.1. CCEC4.2. colaborativo, identificando las habilidades requeridas y L ; . . o 2,5% EV
’ ) ) o habilidades requeridas y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.
repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.
4.3. Evaluar las propuestas de planificacion propias y | El/la alumno/a evalua las propuestas de planificacion propias y ajenas de 5% UD
ajenas de manera critica y argumentada, analizando su | manera critica y argumentada, analizando su adecuacién al impacto de 7 5% EV
adecuacién al impacto de comunicacion buscado. comunicacién buscado. 27
5- Desarrollar propuestas personales e imaginativas a 5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en ) .
. . . . . El/la alumno/a proyecta soluciones de disefio innovadoras en respuesta a 7% UD
partir de ideas o productos preexistentes, considerando la respuesta a necesidades personales o de . ) . . ) °
. . . . . . ; necesidades personales o de expresiones propias, a partir de ideas o productos o
propiedad intelectual, para responder con creatividad a expresiones propias, a partir de ideas o productos preexistentes 8,5% EV
necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y preexistentes. ’
el crecimiento personal. 5.2. Evaluar critcamente las propuestas de disefio . -
" 3 Ellla alumno/a evalta criticamente las propuestas de disefio personales, o
personales, valorando su coherencia y adecuacion, y . . . . 6% UD
i 4o el 0al iodad intelectual. tant valorando su coherencia y adecuacion, y considerando el respeto a la propiedad .
STEM3, CPSAA1.1,CC1,CC4,CE1,CE2,CE3, CCEC3.1, con§| erando el respe 9 a la propiedad intelectual, tanto a intelectual, tanto a la ajena como a la propia. 7% EV
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2. la ajena como a la propia.
6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, | El/la alumno/a realiza proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial
disefio industrial o disefio de espacios habitables, de | o disefio de espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando
manera individual y colectiva, aplicando soluciones | soluciones creativas en la elaboracién de un producto innovador, y teniendo en 20% UD
creativas en la elaboracién de un producto innovador, y | cuenta sus implicaciones sociales, econémicas y de transformacion, asi como 20% EV
teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, | los aspectos relacionados con la propiedad intelectual. °
econdmicas y de transformacioén, asi como los aspectos
6- Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad | relacionados con la propiedad intelectual.
necesida.]des concretas, i'_'"?I.UidaS las d.el disefio inclusivg'y 6.2. Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de | Ellla alumno/a evalia de manera critica y argumentada trabajos de disefio
Ia}s r.elatlvas ala SO.Ste”'b'“.dad’ y cuidando la correccion | giserio propios y ajenos, valorando tanto propios y ajenos, valorando tanto la seleccion coherente y adecuada de los
técnica, la cqherenua y ell rigor de la factura del producto, | |~ . 50 coherente y adecuada de los recursos | recursos técnicos, como el rigor y la correccion en la aplicacion de las técnicas
fara POtenlmjr una” actitud C'I'ltlca dy' r‘esponsatzcle .qUeI técnicos, como el rigor y la correccion en la de ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas de su grado de 10% UD
avorezca e esa.rro—o personal, academico o proresiona aplicacion de las técnicas de ejecucion, desarrollo y adecuacion al impacto de comunicacién buscado y al respeto a la propiedad °
en el campo del disefio. L. i . 10% EV
presentacién del producto, ademas de su grado de | intelectual.
?JI:IIEE'\(/;Z1 %%3E,C£?2PSAA2’ CC4, CE1, CE3, CCEC32 adecuacién al impacto de comunicacién buscado y al
T o respeto a la propiedad
intelectual.
6.3 0% UD

0% EV




Saberes basicos

Instrumentos de evaluaciéon/Procedimientos

Bloque A. Concepto, historia y campos del diseio

Bloque B.

Bloque C.

El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.

Evolucioén histérica del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e industrializacion.

Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el campo del disefio. La presencia de la mujer en el ambito
del disefio.

Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la solucién de los retos
socioambientales.

Disefio inclusivo.

La diversidad como riqueza patrimonial.

Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion cultural.

Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccién de la creatividad. Patentes y marcas.

El disefio: configuracion formal y metodologia

Disefio y funcién.

El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura.
Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.

Ordenacion y composicion modular.

Dimension semantica del disefio.

Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.

Procesos creativos en un proyecto de disefio.

Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

Disefio grafico

La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
Disefio editorial. La maquetacion y composicién de paginas.

El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica.

MEMORIA-PORTFOLIO-
LIBRETA-PROYECTO
PRODUCTO FINAL ARTE
FINAL

PROYECTO. Producto
elaborado por fases
realizadas en distintos
momentos

Hoja de registro

Lista de cotejo

Rubrica

Escala de estimacion

Intercambio de

impresiones
Observacion directa




SEGUNDA EVALUACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 3. RECURSOS GRAFICOS

24 sesiones

DICIEMBRE-ENERO

1- Presentacion de las propuestas
2- Actividades

3- Puesta en comun

4- Evaluacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Ponderacion

1- ldentificar los fundamentos del disefio a partir del

1.1. Reconocer la relacién entre las formas y las funciones

El/la alumno/a reconoce la relacién entre las formas y las funciones en objetos

andlisis critico de diversos productos de disefio en objetos de disefio, bidimensionales o tridimensionales, | de disefio, bidimensionales o tridimensionales, percibiéndolos proactivamente 6% UD
bidimensional y tridimensional, para profundizar en la | percibiéndolos  proactivamente ~ como  productos | como productos susceptibles de transformaciones y mejoras. 6% EV
comprension tanto de la complejidad de los procesos y | susceptibles de transformaciones y mejoras.
herramientas que intervienen, como de la dimension
simbdlica y semantica de sus lenguajes. 1.2. Explicar en los objetos de disefio las dimensiones| Ella gllumno/a es capaz de explicar en los objetos de disefio las dimensiones
CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, | simbdlicasysemanticas propias de su lenguaje, identificando| Simbdlicas y semanticas propias de su lenguaje, identificando sus elementos 7% UD
CCEC2. sus elementos sintacticos y constitutivos con actitud receptiva| Sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa. 7% EV
y respetuosa.
2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los El/la alumno/a identifica las caracteristicas fundamentales de los movimientos
2- Reflexionar sobre los origenes, los principios las movimientos, corrientes, escuelas y teoricos relacionados corrientes, escuelas y tedricos relacionados con el disefio, comparando roductos’ 7% UD
i xionar g '9 ’ principios y con el disefio, comparando productos de disefio de NP y e P . " P pr o
funciones del disefio, comparando y analizandg text i histori iales di de disefio de contextos geograficos, histéricos y sociales diversos, y reflexionando 7% EV
roducciones de diferentes épocas, estilos y ambitos de| contextos geograticos, historicos y soclales GIVErsos, Y | 4o manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas no
2 licacion. para valorar d mane,a critica su_ impactol reflexionando de manera critica sobre las aportaciones de occidentales
mpeldioalmt;ielrw)tarl s<\)/cial yrcultiral d " u imp las mujeres y de las culturas no occidentales. '
2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones de . - . .
disefio vinculadas a un mismo broblema. reflexionando El/la alumno/a es capaz de analizar de manera critica las diferentes soluciones
CCL1, CCL3, STEM2, CPSAA1.1, CC1, CC3, CC4, sobre su impacto en el entorno esr,)tablecier{do arqumentos de disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando sobre su impacto en 7% UD
CCEC1. P orno y ) 9 . el entorno y estableciendo argumentos que promuevan una conciencia 7% EV
que promuevan una conciencia comprometida con el medio . . . . )
ambiente y con el disefio sostenible comprometida con el medio ambiente y con el disefio sostenible.
3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas y
estructurales en objetos y productos de diferentes ambitos | El/la alumno/a reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales
3- Analizar de manera critica y rigurosa distintas| del disefio, analizando los procesos y métodos utilizados | en objetos y productos de diferentes ambitos del disefio, analizando los 5% UD
configuraciones formales, compositivas y estructurales| para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y | procesos y métodos utilizados para desarrollarlos, asi como las finalidades o
presentes en el disefio de diferentes productos, comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos | funcionales y comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos tales 5% EV
identificando  sus elementos plasticos, estéticos, tales como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo | como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable.
funcionales y comunicativos, para enriquecer sus propias responsable.
producciones y conformarse una opinion 3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos| ] ] N o
STEM1, STEM5, CD2, CCH1, productos de disefio, identificando los E‘I/Ia_alu.mno{a] analiza las relauones' gomposmvas en d|§t|ntos productos de| 5% UD
CC4. CE1 CCEC1. CCEC2 CCECAA. elementos basicos del lenguaje visual y explicando su Filseno, identificando los elenjentoglbasmos deI. Igpguaje visual y explicando su| 0
impacto en aspectos como la inclusion, impacto en aspectos como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable| 5% EV
la sostenibilidad y el consumo responsable.
i e . 4.1 Planificar adecuadamente proyectos de disefios Ellla alumno/a planifica adecuadamente proyectos de disefios individuales o
4- Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos,| .~ . ) : . . . . I ) S, 10% UD
seleccionando con criterio las herramientas y recursos individuales o colectivos, estableciendo objetivos en colectivos, estableciendo objetivos en funcion del impacto de comunicacion| 0
funcion del impacto de comunicacién buscado, buscado, programando las distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando 9% EV

necesarios, para proponer y analizar criticamente

programando las distintas fases del plan de desarrollo,

con criterio las herramientas y recursos y priorizando la sostenibilidad.




soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y
ajenas.

CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CEf1,
CCEC4.1, CCEC4.2.

CES,

seleccionando con criterio las herramientas y recursos y
priorizando la sostenibilidad.

4.2. Participar activamente en la organizacion adecuada de

Ellla alumno/a participa activamente en la organizacion adecuada de los

los equipos de trabajo de los proyectos de disefio] i : Lo L i 5% UD
D o - . equipos de trabajo de los proyectos de disefio colaborativo, identificando las
colaborativo, identificando las habilidades requeridas y . . . ) Y 5% EV
. . o habilidades requeridas y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.
repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.
4.3. Evaluar las propuestas de planificacion propias y | El/la alumno/a evalua las propuestas de planificacion propias y ajenas de 5% UD
ajenas de manera critica y argumentada, analizando su | manera critica y argumentada, analizando su adecuacién al impacto de o
adecuacién al impacto de comunicacion buscado. comunicacién buscado. 5% BV
5- Desarrollar propuestas personales e imaginativas a 5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en | gy glumnola proyecta soluciones de disefio innovadoras en respuesta a 7% UD
partir de ideas o productos preexistentes, considerando la respuesta a necesidades personales o de . . ) . . o
. ) o ; . A . necesidades personales o de expresiones propias, a partir de ideas o productos o
propiedad intelectual, para responder con creatividad a expresiones propias, a partir de ideas o productos ; 6,5% EV
) ) . ) ) A preexistentes.
necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y preexistentes.
el crecimiento personal.
5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio = | / " - | de disef |
personales, valorando su coherencia y adecuacion, y a alumno/a evalta criticamente las propuestas de disefio personales, 6% UD
STEM3, CPSAA1.1,CC1,CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, consideran’do el respeto a la propiedad intelectual tantb a valorando su coherencia y adecuacion, y considerando el respeto a la propiedad 55% EV
s . . . ,0 70
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2. la ajena como a la propia. intelectual, tanto a la ajena como a la propia.
6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, | El/la alumno/a realiza proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial
disefio industrial o disefio de espacios habitables, de | o disefio de espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando
manera individual y colectiva, aplicando soluciones | soluciones creativas en la elaboracién de un producto innovador, y teniendo en 20% UD
creativas en la elaboracién de un producto innovador, y | cuenta sus implicaciones sociales, econémicas y de transformacion, asi como o
teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, | los aspectos relacionados con la propiedad intelectual. 19% EV
econdmicas y de transformacioén, asi como los aspectos
6- Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad relacionados con la propiedad intelectual
necesidades concretas, incluidas las del disefio inclusivo y El/lla alumno/a evalia de manera critica y argumentada trabajos de disefio
las relativas a la sostenibilidad, y cuidando la correccion propios y ajenos, valorando tanto la seleccién coherente y adecuada de los
técnica, la coherencia y el rigor de la factura del producto, 6.2 Eval d it tada trabaios d recursos técnicos, como el rigor y la correccion en la aplicacion de las técnicas
para potenciar una actitud critica y responsable que d:séﬁc:/a l:)ar.ose n;gnféz ngixdir?:ﬂfn ada trabajos de | 4o ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas de su grado de
favorezca el desarrollo personal, académico o profesional : pr .‘?' y ajenos, valor adecuacion al impacto de comunicacién buscado y al respeto a la propiedad
iseR la seleccion coherente y adecuada de los recursos | .
en el campo del disefio. taeni i I > I intelectual.
STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2/| con'cos.comoelrigory facorreccion en fa 10% UD
CCEC4.1, CCEC4.2. aplicacién de las técnicas de ejecucion, desarrollo y 9% EV

presentacion del producto, ademas de su grado de
adecuacién al impacto de comunicacién buscado y al
respeto a la propiedad

intelectual.




Saberes basicos

Instrumentos de evaluaciéon/Procedimientos

Bloque A. Concepto, historia y campos del diseio

Bloque B.

Bloque D

El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.

Evolucioén histérica del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e industrializacion.

Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el campo del disefio. La presencia de la mujer en el ambito
del disefio.

Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la solucién de los retos
socioambientales.

Disefio inclusivo.

La diversidad como riqueza patrimonial.

Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion cultural.

Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccién de la creatividad. Patentes y marcas.

El disefio: configuracion formal y metodologia

Disefio y funcién.

El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura.
Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.

Ordenacion y composicion modular.

Dimension semantica del disefio.

Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.

Procesos creativos en un proyecto de disefio.

Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

Disefio grafico

La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
El disefio grafico y la composicion.

Procesos y técnicas de disefio grafico.

a imagen de marca: el disefio corporativo.

Disefio editorial. La maquetacion y composicién de paginas.

El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica.

La sefalética y sus aplicaciones.

. Diseio tridimensional

Sistemas de representacioén y estructuras compositivas aplicados al disefio de producto.

Disefio de espacios. Organizacién del espacio habitable, publico o privado. Distribuciéon de espacios y recorridos.
Elementos constructivos. Principios de iluminacion. Disefio de espacios interiores.

Percepcion psicolégica del espacio.

El disefio inclusivo de espacios.

MEMORIA-PORTFOLIO-
LIBRETA-PROYECTO
PRODUCTO FINAL ARTE
FINAL

PROYECTO. Producto
elaborado por fases
realizadas en distintos
momentos

Hoja de registro

Lista de cotejo

Rubrica

Escala de estimacion

Intercambio de

impresiones
Observacion directa




SEGUNDA EVALUACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 4. TIPOGRAFIA

24 sesiones

ENERO MARZO

1- Presentacion de las propuestas
2- Actividades

3- Puesta en comun

4- Evaluacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Ponderacion

1- Identificar los fundamentos del disefio a partir del

1.1. Reconocer la relacién entre las formas y las funciones

El/la alumno/a reconoce la relacién entre las formas y las funciones en objetos

analisis critico de diversos productos de disefio en objetos de disefio, bidimensionales o tridimensionales, | de disefio, bidimensionales o tridimensionales, percibiéndolos proactivamente 6% UD
bidimensional y tridimensional, para profundizar en la percibiépdolos proactiva.mente como productos | como productos susceptibles de transformaciones y mejoras. 6% EV
comprension tanto de la complejidad de los procesos y | susceptibles de transformaciones y mejoras.
herramientas que intervienen, como de la dimension
simbdlica y semantica de sus lenguajes. 1.2. Explicar en los objetos de disefio las dimensiones EI/Ia gllumno/a es capaz de ex.plicar en los objgto; de qi.seﬁo las dimensiones
CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, | simbdlicasy semanticas propias de su lenguaje, identificando| Simbolicas y semanticas propias de su lenguaje, identificando sus elementos 7% UD
CCEC2. sus elementos sintacticos y constitutivos con actitud receptiva| Sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa. 7% EV
y respetuosa.
2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los Elfla al /a identifica | ‘o fund les de | o
movimientos, corrientes, escuelas y tedricos relacionados a alumno/a identi ca 'as caracteristicas fundamentales de los movimientos, 7% UD
2- Reflexionar sobre los origenes, los principios y las| o ! L corrientes, escuelas y tedricos relacionados con el disefio, comparando productos|
. o . con el disefio, comparando productos de disefio de - e PP . . . 7% EV
funciones del disefio, comparando y analizandg e S . ) de disefio de contextos geograficos, histéricos y sociales diversos, y reflexionando| o
ducci de dif tes & til ambitos d contextos geograficos, historicos y sociales diversos, y de manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas no|
grcl)‘c:?(!)%nesa g ;(Iac:?an ez e‘:ﬁgﬁz’ aesclrgiay sam ':nosactg reflexionando de manera critica sobre las aportaciones de occidentales P ! y
plicacion, para valorar de d " u imp las mujeres y de las culturas no occidentales. '
medioambiental, social y cultural.
2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones de Elfla al / d lizar d itica las dif luci
disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando a alumno/a es capaz de analizar de manera crl.tlca as diferentes soluciones
CCL1, CCL3, STEM2, CPSAA1.1, CC1, CC3, CC4, sobre su impacto en el entorno establecien,do araumentos de disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando sobre su impacto en 7% UD
CCEC1. P torno y . 9 . el entorno y estableciendo argumentos que promuevan una conciencia 7% EV
que promuevan una conciencia comprometida con el medio . . } o )
) . . comprometida con el medio ambiente y con el disefio sostenible.
ambiente y con el disefio sostenible.
3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas y
estructurales en objetos y productos de diferentes ambitos | El/la alumno/a reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales
3- Analizar de manera critica y rigurosa distintas| del disefio, analizando los procesos y métodos utilizados | en objetos y productos de diferentes ambitos del disefio, analizando los 5% UD
configuraciones formales, compositivas y estructurales| para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y | procesos y métodos utilizados para desarrollarlos, asi como las finalidades o
presentes en el disefio de diferentes productos, comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos | funcionales y comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos tales 5% EV
identificando sus elementos plasticos, estéticos, tales como la inclusién, la sostenibilidad y el consumo | como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable.
funcionales y comunicativos, para enriquecer sus propias responsable.
producciones y conformarse una opinion 3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos ] ] N o
STEM1, STEM5, CD2, CC1, productos de disefio, identificando los E‘I/Ia_alu.mno{a] analiza las relauones' (;omposﬂwas en d|§t|ntos productos de| % UD
CC4. CE1, CCEC1, CCEC2, CCECA.1. elementos basicos del lenguaje visual y explicando su Filseno, identificando los elenjentoglbasmos deI. Igpguaje visual y explicando su| 5%
impacto en aspectos como la inclusién, impacto en aspectos como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable| 5% EV
la sostenibilidad y el consumo responsable.
4- Planificar orovectos de disefio individuales v colectivos 4.1 Planificar adecuadamente proyectos de disefios Ellla alumno/a planifica adecuadamente proyectos de disefios individuales o
. proy o . y | individuales o colectivos, estableciendo objetivos en colectivos, estableciendo objetivos en funcion del impacto de comunicacion| 8% UD
seleccionando con criterio las herramientas y recursos| s . o e .
funcién del impacto de comunicacién buscado, buscado, programando las distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando 9% EV

necesarios, para proponer y analizar criticamente

programando las distintas fases del plan de desarrollo,

con criterio las herramientas y recursos y priorizando la sostenibilidad.




soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y
ajenas.

CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CEf1,
CCEC4.1, CCEC4.2.

CES,

seleccionando con criterio las herramientas y recursos y
priorizando la sostenibilidad.

4.2. Participar activamente en la organizacion adecuada de

Ellla alumno/a participa activamente en la organizacion adecuada de los

i i isefi 5% UD
los eqmpos‘ de .Frabajo de IO,S, proyectos .de disefio equipos de trabajo de los proyectos de disefio colaborativo, identificando las
colaborativo, identificando las habilidades requeridas y L . . . - 5% EV
) ) o habilidades requeridas y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.
repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.
4.3. Evaluar las propuestas de planificacion propias y | El/la alumno/a evalua las propuestas de planificacion propias y ajenas de 5% UD
ajenas de manera critica y argumentada, analizando su | manera critica y argumentada, analizando su adecuacién al impacto de .
adecuacion al impacto de comunicacién buscado. comunicacioén buscado. 5% BV
5- Desarrollar propuestas personales e imaginativas a 5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en ) .
. . . . . El/la alumno/a proyecta soluciones de disefio innovadoras en respuesta a 6% UD
partir de ideas o productos preexistentes, considerando la respuesta a necesidades personales o de . ) . . ) °
. . . . . . . necesidades personales o de expresiones propias, a partir de ideas o productos o
propiedad intelectual, para responder con creatividad a expresiones propias, a partir de ideas o productos reexistentes 6,5% EV
necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y preexistentes. P ’
el crecimiento personal. 5.2. Evaluar critcamente las propuestas de disefio . -
) 3 Ellla alumno/a evalta criticamente las propuestas de disefio personales, o
personales, valorando su coherencia y adecuacion, y . . . . 5% UD
i 4o el 0al iodad intelectual. tant valorando su coherencia y adecuacion, y considerando el respeto a la propiedad .
STEMS3, CPSAA1.1,CC1,CC4,CE1,CE2,CE3, CCEC3.1, con§| erando el respe 9 a la propiedad intelectual, tanto a intelectual, tanto a la ajena como a la propia. 5,5% EV
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2. la ajena como a la propia.
6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, | El/la alumno/a realiza proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial
disefio industrial o disefio de espacios habitables, de | o disefio de espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando
manera individual y colectiva, aplicando soluciones | soluciones creativas en la elaboracién de un producto innovador, y teniendo en 18% UD
creativas en la elaboracién de un producto innovador, y | cuenta sus implicaciones sociales, econémicas y de transformacion, asi como 19% EV
teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, | los aspectos relacionados con la propiedad intelectual. °
econdmicas y de transformacién, asi como los aspectos
6- Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad relacionados con la propiedad intelectual.
necesidades concretas, incluidas las del disefio inclusivo y El/lla alumno/a evalia de manera critica y argumentada trabajos de disefio
las relativas a la sostenibilidad, y cuidando la correccion | g2 Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de propios y ajenos, valorando tanto la seleccién coherente y adecuada de los
técnica, la coherencia y el rigor de la factura del producto, | gisefio propios y ajenos, valorando tanto recursos técnicos, como el rigor y la correccion en la aplicaciéon de las técnicas
para potenciar una actitud critica y responsable que la seleccion coherente y adecuada de los recursos de ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas de su grado de
Ami i adecuacion al impacto de comunicacién buscado y al respeto a la propiedad
favorezca el desa.rrol—lo personal, académico o profesional técnicos, como el rigor y la correccion en la . p y p prop
en el campo del disefio. L L . ., intelectual.
aplicacion de las técnicas de ejecucion, desarrollo y 8% UD
STEMS3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC32, presentacion del producto, ademas de su grado de °
CCEC4.1, CCEC4.2. 9% EV

adecuacién al impacto de comunicacién buscado y al
respeto a la propiedad
intelectual.




6.3. Identificar las posibilidades de intervencion del
disefio inclusivo en diferentes ambitos de la actividad
humana, poniendo en valor los proyectos innovadores y
transformadores de la sociedad.

El/la alumno/a identifica las posibilidades de intervencion del disefio inclusivo en
diferentes ambitos de la actividad humana, poniendo en valor los proyectos 4% UD
innovadores y transformadores de la sociedad.

2% EV

6.4. Realizar colectivamente un proyecto de disefio

diversidades funcionales concretas, utilizando de manera
creativa las configuraciones formales y argumentando las tomadas.
decisiones tomadas.

El/la alumno/a realiza colectivamente un proyecto de disefio inclusivo, priorizando
inclusivo, priorizando su adecuaciéon a una o varias su adecuacion a una o varias diversidades funcionales concretas, utilizando de| 4% UD
manera creativa las configuraciones formales y argumentando las decisiones

2% EV

Saberes basicos

Instrumentos de evaluacion/Procedimientos

Bloque A. Concepto, historia y campos del disefo
- El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
- Evolucioén histérica del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e industrializacion.

- Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el campo del disefio. La presencia de la mujer en el ambito del

disefio.
- Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la solucién de los retos
socioambientales.
- Disefio inclusivo.
- La diversidad como riqueza patrimonial.
- Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion cultural.
- Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccién de la creatividad. Patentes y marcas.
Bloque B. El disefio: configuracion formal y metodologia
- Disefio y funcién.
- El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura.
- Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.
- Ordenacion y composicion modular.
- Dimension semantica del disefio.
- Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.
- Procesos creativos en un proyecto de disefio.
- Estrategias de organizacién de los equipos de trabajo.
Bloque C. Disefio grafico

MEMORIA-PORTFOLIO-
LIBRETA-PROYECTO
PRODUCTO FINAL ARTE
FINAL

PROYECTO. Producto
elaborado por fases
realizadas en distintos
momentos

Hoja de registro

Lista de cotejo

Rubrica

Escala de estimacion

Intercambio de

impresiones
Observacion directa




La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
El disefio grafico y la composicion.

Procesos y técnicas de disefio grafico.

a imagen de marca: el disefio corporativo.

Disefio editorial. La maquetacion y composicién de paginas.

El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica.

La sefalética y sus aplicaciones.

Bloque D. Disefio tridimensional

Sistemas de representacioén y estructuras compositivas aplicados al disefio de producto.

Disefio de espacios. Organizacién del espacio habitable, publico o privado. Distribuciéon de espacios y recorridos.
Elementos constructivos. Principios de iluminacion. Disefio de espacios interiores.

Percepcion psicolégica del espacio.

El disefio inclusivo de espacios.




TERCERA EVALUACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5. IMAGEN CORPORATIVA

24 sesiones

MARZO- ABRIL

1- Presentacion de las propuestas
2- Actividades

3- Puesta en comun

4- Evaluacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Ponderacion

1- Identificar los fundamentos del disefio a partir del

1.1. Reconocer la relacién entre las formas y las funciones

El/la alumno/a reconoce la relacién entre las formas y las funciones en objetos

analisis critico de diversos productos de disefio en objetos de disefio, bidimensionales o tridimensionales, | de disefio, bidimensionales o tridimensionales, percibiéndolos proactivamente 6% UD
bidimensional y tridimensional, para profundizar en la percibiépdolos proactiva.mente como productos | como productos susceptibles de transformaciones y mejoras. 6% EV
comprension tanto de la complejidad de los procesos y | susceptibles de transformaciones y mejoras.
herramientas que intervienen, como de la dimension
simbdlica y semantica de sus lenguajes. 1.2. Explicar en los objetos de disefio las dimensiones EI/Ia gllumno/a es capaz de ex.plicar en los objgto; de qi.seﬁo las dimensiones
CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, | simbdlicasy semanticas propias de su lenguaje, identificando| Simbolicas y semanticas propias de su lenguaje, identificando sus elementos 7% UD
CCEC2. sus elementos sintacticos y constitutivos con actitud receptiva| Sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa. 7% EV
y respetuosa.
2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los Elfla al /a identifica | ‘o fund les de | o
movimientos, corrientes, escuelas y tedricos relacionados a alumno/a identi ca 'as caracteristicas fundamentales de los movimientos, 7% UD
2- Reflexionar sobre los origenes, los principios y las| o ! L corrientes, escuelas y tedricos relacionados con el disefio, comparando productos|
. o . con el disefio, comparando productos de disefio de - e PP . . . 7% EV
funciones del disefio, comparando y analizandg e s . ) de disefio de contextos geograficos, histéricos y sociales diversos, y reflexionando| o
ducci de dif tes & til ambitos d contextos geograficos, historicos y sociales diversos, y de manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas no|
grcl)‘c:?(!)%nesa g ;(Iac:?an ez eprggi:}’raesc' ’(;iay :m ':nosactg reflexionando de manera critica sobre las aportaciones de occidentales P ! y
plicacion, para valorar de i u imp las mujeres y de las culturas no occidentales. '
medioambiental, social y cultural.
2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones de Elfla al / d lizar d itica las dif luci
disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando a alumno/a es capaz de analizar de manera crl.tlca as diferentes soluciones
CCL1, CCL3, STEM2, CPSAA1.1, CC1, CC3, CC4, sobre su impacto en el entorno establecier{do araumentos de disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando sobre su impacto en 7% UD
CCEC1. P torno y . 9 . el entorno y estableciendo argumentos que promuevan una conciencia 7% EV
que promuevan una conciencia comprometida con el medio . . } o )
) . . comprometida con el medio ambiente y con el disefio sostenible.
ambiente y con el disefio sostenible.
3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas y
estructurales en objetos y productos de diferentes ambitos | El/la alumno/a reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales
3- Analizar de manera critica y rigurosa distintas| del disefio, analizando los procesos y métodos utilizados | en objetos y productos de diferentes ambitos del disefio, analizando los 5% UD
configuraciones formales, compositivas y estructurales| para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y | procesos y métodos utilizados para desarrollarlos, asi como las finalidades o
presentes en el disefio de diferentes productos, comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos | funcionales y comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos tales 5% EV
identificando sus elementos plasticos, estéticos, tales como la inclusién, la sostenibilidad y el consumo | como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable.
funcionales y comunicativos, para enriquecer sus propias responsable.
producciones y conformarse una opinion 3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos ] ] N o
STEM1, STEM5, CD2, CC1, productos de disefio, identificando los E‘I/Ia_alu.mno{a] analiza las relauones' (;omposﬂwas en d|§t|ntos productos de| % UD
CC4. CE1, CCEC1, CCEC2, CCECA.1. elementos basicos del lenguaje visual y explicando su Filseno, identificando los elenjentoglbasmos deI. Igpguaje visual y explicando su| 5%
impacto en aspectos como la inclusién, impacto en aspectos como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable| 5% EV
la sostenibilidad y el consumo responsable.
4- Planificar orovectos de disefio individuales v colectivos 4.1 Planificar adecuadamente proyectos de disefios Ellla alumno/a planifica adecuadamente proyectos de disefios individuales o
. proy o . y | individuales o colectivos, estableciendo objetivos en colectivos, estableciendo objetivos en funcion del impacto de comunicacion| 8% UD
seleccionando con criterio las herramientas y recursos| fUNCIG ; o e .
uncion del impacto de comunicacion buscado, buscado, programando las distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando 9% EV

necesarios, para proponer y analizar criticamente

programando las distintas fases del plan de desarrollo,

con criterio las herramientas y recursos y priorizando la sostenibilidad.




soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y
ajenas.

CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CEf1,
CCEC4.1, CCEC4.2.

CES,

seleccionando con criterio las herramientas y recursos y
priorizando la sostenibilidad.

4.2. Participar activamente en la organizacion adecuada de

Ellla alumno/a participa activamente en la organizacion adecuada de los

i i isefi 5% UD
los eqmpos‘ de .Frabajo de IO,S, proyectos .de disefio equipos de trabajo de los proyectos de disefio colaborativo, identificando las
colaborativo, identificando las habilidades requeridas y L . . . - 5% EV
) ) o habilidades requeridas y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.
repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.
4.3. Evaluar las propuestas de planificacion propias y | El/la alumno/a evalua las propuestas de planificacion propias y ajenas de 5% UD
ajenas de manera critica y argumentada, analizando su | manera critica y argumentada, analizando su adecuacién al impacto de .
adecuacion al impacto de comunicacién buscado. comunicacioén buscado. 5% BV
5- Desarrollar propuestas personales e imaginativas a 5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en ) .
. . . . . El/la alumno/a proyecta soluciones de disefio innovadoras en respuesta a 6% UD
partir de ideas o productos preexistentes, considerando la respuesta a necesidades personales o de . ) . . ) °
. . . . . . . necesidades personales o de expresiones propias, a partir de ideas o productos o
propiedad intelectual, para responder con creatividad a expresiones propias, a partir de ideas o productos reexistentes 6,5% EV
necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y preexistentes. P ’
el crecimiento personal. 5.2. Evaluar critcamente las propuestas de disefio . -
) 3 Ellla alumno/a evalta criticamente las propuestas de disefio personales, o
personales, valorando su coherencia y adecuacion, y . . . . 5% UD
i 4o el 0al iodad intelectual. tant valorando su coherencia y adecuacion, y considerando el respeto a la propiedad .
STEMS3, CPSAA1.1,CC1,CC4,CE1,CE2,CE3, CCEC3.1, con§| erando el respe 9 a la propiedad intelectual, tanto a intelectual, tanto a la ajena como a la propia. 5,5% EV
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2. la ajena como a la propia.
6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, | El/la alumno/a realiza proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial
disefio industrial o disefio de espacios habitables, de | o disefio de espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando
manera individual y colectiva, aplicando soluciones | soluciones creativas en la elaboracién de un producto innovador, y teniendo en 18% UD
creativas en la elaboracién de un producto innovador, y | cuenta sus implicaciones sociales, econémicas y de transformacion, asi como 19% EV
teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, | los aspectos relacionados con la propiedad intelectual. °
econdmicas y de transformacién, asi como los aspectos
6- Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad relacionados con la propiedad intelectual.
necesidades concretas, incluidas las del disefio inclusivo y El/lla alumno/a evalia de manera critica y argumentada trabajos de disefio
las relativas a la sostenibilidad, y cuidando la correccién | g2 Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de propios y ajenos, valorando tanto la seleccién coherente y adecuada de los
técnica, la coherencia y el rigor de la factura del producto, | gisefio propios y ajenos, valorando tanto recursos técnicos, como el rigor y la correccion en la aplicaciéon de las técnicas
para potenciar una actitud critica y responsable que la seleccion coherente y adecuada de los recursos de ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas de su grado de
Ami i adecuacion al impacto de comunicacién buscado y al respeto a la propiedad
favorezca el desa.rrol—lo personal, académico o profesional técnicos, como el rigor y la correccion en la . p y p prop
en el campo del disefio. L L . ., intelectual.
aplicacion de las técnicas de ejecucion, desarrollo y 8% UD
STEMS3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC32, presentacion del producto, ademas de su grado de °
CCEC4.1, CCEC4.2. 9% EV

adecuacién al impacto de comunicacién buscado y al
respeto a la propiedad
intelectual.




transformadores de la sociedad.

6.3. Identificar las posibilidades de intervencion del El/la alumno/a identifica las posibilidades de intervencion del disefio inclusivo en
disefio inclusivo en diferentes ambitos de la actividad diferentes ambitos de la actividad humana, poniendo en valor los proyectos 4% UD
humana, poniendo en valor los proyectos innovadores y innovadores y transformadores de la sociedad.

2% EV

creativa las configuraciones formales y argumentando las tomadas.
decisiones tomadas.

6.4. Realizar colectivamente un proyecto de disefio El/la alumno/a realiza colectivamente un proyecto de disefio inclusivo, priorizando
inclusivo, priorizando su adecuacién a una o varias su adecuacion a una o varias diversidades funcionales concretas, utilizando de| 4% UD
diversidades funcionales concretas, utilizando de manera manera creativa las configuraciones formales y argumentando las decisiones

2% EV

Saberes basicos

Instrumentos de evaluaciéon/Procedimientos

Bloque A. Concepto, historia y campos del disefo

Bloque B.

Bloque C.

El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.

Evolucioén histérica del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e industrializacion.

Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el campo del disefio. La presencia de la mujer en el ambito
del disefio.

Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la solucién de los retos
socioambientales.

Disefio inclusivo.

La diversidad como riqueza patrimonial.

Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion cultural.

Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccién de la creatividad. Patentes y marcas.

El disefio: configuracion formal y metodologia

Disefio y funcién.

El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura.

Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.

Ordenacion y composicion modular.

Dimension semantica del disefio.

Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.

Procesos creativos en un proyecto de disefio.

Estrategias de organizacién de los equipos de trabajo.

Disefio grafico

MEMORIA-PORTFOLIO-
LIBRETA-PROYECTO
PRODUCTO FINAL ARTE
FINAL

PROYECTO. Producto
elaborado por fases
realizadas en distintos
momentos

Hoja de registro

Lista de cotejo

Rubrica

Escala de estimacion

Intercambio de

impresiones
Observacion directa




La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
El disefio grafico y la composicion.

Procesos y técnicas de disefio grafico.

a imagen de marca: el disefio corporativo.

Disefio editorial. La maquetacion y composicién de paginas.

El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica.

La sefalética y sus aplicaciones.

Bloque D. Disefio tridimensional

Sistemas de representacioén y estructuras compositivas aplicados al disefio de producto.

Disefio de espacios. Organizacién del espacio habitable, publico o privado. Distribuciéon de espacios y recorridos.
Elementos constructivos. Principios de iluminacion. Disefio de espacios interiores.

Percepcion psicolégica del espacio.

El disefio inclusivo de espacios.




TERCERA EVALUACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 6. DISENO PRODUCTO

24 sesiones

MARZO- ABRIL

1- Presentacion de las propuestas
2- Actividades

3- Puesta en comun

4- Evaluacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Ponderacion

1- Identificar los fundamentos del disefio a partir del

1.1. Reconocer la relacién entre las formas y las funciones

El/la alumno/a reconoce la relacién entre las formas y las funciones en objetos

andlisis critico de diversos productos de disefio en objetos de disefio, bidimensionales o tridimensionales, | de disefio, bidimensionales o tridimensionales, percibiéndolos proactivamente 6% UD
bidimensional y tridimensional, para profundizar en la | percibiéndolos  proactivamente ~ como  productos | como productos susceptibles de transformaciones y mejoras. 6% EV
comprension tanto de la complejidad de los procesos y | susceptibles de transformaciones y mejoras.
herramientas que intervienen, como de la dimension
simbolica y semantica de sus lenguajes. 1.2. Explicar en los objetos de disefio las dimensiones EI/Ia aI.umno/a es capaz de ex.plicar en los objgto; de qi.seﬁo las dimensiones
CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, | simbdlicasysemanticas propias de su lenguaje, identificando| Simbdlicas y semanticas propias de su lenguaje, identificando sus elementos 7% UD
CCEC2. sus elementos sintacticos y constitutivos con actitud receptiva| Sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa. 7% EV
y respetuosa.
2.1, .Id.entificar Ia.s caracteristicas funda.mentales. de los El/la alumno/a identifica las caracteristicas fundamentales de los movimientos
2- Reflexionar sobre los origenes, los principios y las| movimientos, corrientes, escuelas y teoricos relacionados corrientes, escuelas y tedricos relacionados con el disefio, comparando productos’ 7% UD
. o ’ . con el disefio, comparando productos de disefio de D - P . i . o
funciones del disefio, comparando y analizandg o s . ) de disefio de contextos geograficos, histéricos y sociales diversos, y reflexionando| 7% EV
producciones de diferentes épocas, estilos y ambitos de conte.xtos geograficos, h'Sto.”COS y sociales dlvgrsos, Y| de manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas no
aplicacion, para valorar de mane,ra critica su impacto| reflexionando de manera critica sobre las aportaciones de occidentales
mpedioamt;ielrw)tal social y cultural P las mujeres y de las culturas no occidentales. '
5:2' _Anali.zar Ideamanera criti.ca las dif%:entes so]|c|uci.ones ge El/la alumno/a es capaz de analizar de manera critica las diferentes soluciones
CCL1, CCL3, STEM2, CPSAA1.1, CC1, CC3, CC4, | (oo T 8 T R bleordo araumentoo | de disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando sobre su impacto en | 7% UD
CCEC1. que promue?/an una concienciaycomprometida cor?el medio el entorno y estableciendo argumentos que promuevan una conciencia 7% EV
ambiente y con el disefio sostenible. comprometida con el medio ambiente y con el disefio sostenible.
3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas y
estructurales en objetos y productos de diferentes ambitos | El/la alumno/a reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales
3- Analizar de manera critica y rigurosa distintas| del disefio, analizando los procesos y métodos utilizados | en objetos y productos de diferentes ambitos del disefio, analizando los 5% UD
configuraciones formales, compositivas y estructurales| para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y | procesos y métodos utilizados para desarrollarlos, asi como las finalidades o
presentes en el disefio de diferentes productos, comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos | funcionales y comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos tales 5% EV
identificando sus elementos plasticos, estéticos, tales como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo | como la inclusién, la sostenibilidad y el consumo responsable.
funcionales y comunicativos, para enriquecer sus propias responsable.
producciones y conformarse una opinion 3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos| ] ] N o
STEM1, STEM5, CD2, CC1, productos de disefio, identificando los E‘I/Ia_alu.mno{a] analiza las relauones' gomposmvas en d|§t|ntos productos de| % UD
CC4. CE1. CCECA. CCEC2 CCECAA. elementos basicos del lenguaje visual y explicando su Filseno, identificando los elenjentoglbasmos deI. Igpguaje visual y explicando su| 5%
’ ’ ’ ’ impacto en aspectos como la inclusién, impacto en aspectos como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable| 5% EV
la sostenibilidad y el consumo responsable.
4- Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos .4.1.P.Ianificar adecugdamente proyectos dg qiseﬁos El/la glumno/a plar.]ifica adgcgadamente .proyect.os de disefios ingiviquales 0l
seleccionando con criterio las herramientas y recursoé individuales o colectivos, estableciendo objetivos en colectivos, estableciendo objetivos en funcién del impacto de comunicacion 8% UD
funcién del impacto de comunicacién buscado, buscado, programando las distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando 9% EV

necesarios, para proponer y analizar criticamente

programando las distintas fases del plan de desarrollo,

con criterio las herramientas y recursos y priorizando la sostenibilidad.




soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y
ajenas.

CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CEf1,
CCEC4.1, CCEC4.2.

CES,

seleccionando con criterio las herramientas y recursos y
priorizando la sostenibilidad.

4.2. Participar activamente en la organizacion adecuada de

Ellla alumno/a participa activamente en la organizacion adecuada de los

i j ise ’ ] Lo L " 5% UD
I(?;ab%?_:'tﬁ/? i d(ja?]tif:(r:a;?ﬂg Iaiehall?iﬁ da%?ger}gt%irig:s disefio equipos de trabajo de los proyectos de disefio colaborativo, identificando las 0/0
. ’ . req y habilidades requeridas y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio. 5% EV
repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.
4.3. Evaluar las propuestas de planificacion propias y | El/la alumno/a evalua las propuestas de planificacion propias y ajenas de 5% UD
ajenas de manera critica y argumentada, analizando su | manera critica y argumentada, analizando su adecuacién al impacto de o
adecuacién al impacto de comunicacion buscado. comunicacién buscado. 5% BV
5- I‘Desarrollar propuestas persc?nales e |mag|natlvas a 5.1. Proyectar sgluciones de disefio innovadoras en | Ej1a alumno/a proyecta soluciones de disefio innovadoras en respuesta a 6% UD
partir de ideas o productos preexistentes, considerando la respuesta a necesidades personales o de . . ) . . o
. ) o ; . A . necesidades personales o de expresiones propias, a partir de ideas o productos o
propiedad intelectual, para responder con creatividad a expresiones propias, a partir de ideas o productos ; 6,5% EV
) ) . ) ] A preexistentes.
necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y preexistentes.
el crecimiento personal.
5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio = | / " " | de disef |
ersonales, valorando su coherencia y adecuacion, y a alumno/a evalta criticamente las propuestas de disefio personales, 5% UD
STEM3, CPSAA1.1,CC1,CC4, CE1,CE2,CE3, CCEC3.1 persc ’ . . ’ valorando su coherencia y adecuacion, y considerando el respeto a la propiedad
CCEC3’2 CCECA4 1 CCiEC4 2 ’ ’ ’ ’ considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto a intelectual. tanto a |a aiena como a la propia 5,5% EV
< D e la ajena como a la propia. ’ ! propia.
6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, | El/la alumno/a realiza proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial
disefio industrial o disefio de espacios habitables, de | o disefio de espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando
manera individual y colectiva, aplicando soluciones | soluciones creativas en la elaboracién de un producto innovador, y teniendo en 20% UD
creativas en la elaboracién de un producto innovador, y | cuenta sus implicaciones sociales, econémicas y de transformacion, asi como o
teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, | los aspectos relacionados con la propiedad intelectual. 19% EV
econdmicas y de transformacioén, asi como los aspectos
6- Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad relacionados con la prople’c.iad intelectual. _
necesidades concretas, incluidas las del disefio inclusivo y [B-2- Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de | El/la alumno/a evalla de manera critica y argumentada trabajos de disefio
las relativas a la sostenibilidad, y cuidando la correccién [disefio propios y ajenos, valorando tanto propios y ajenos, valorando tanto la seleccién coherente y adecuada de los
técnica, la coherencia y el rigor de la factura del producto, | la seleccién coherente y adecuada de los recursos | recursos técnicos, como el rigor y la correccién en la aplicacion de las técnicas
para potenciar una actitud critica y responsable que | técnicos, como el rigor y la correccion en la de ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas de su grado de 10% UD
favorezca el desqrrol_lo personal, académico o profesional | aplicacién de las técnicas de ejecucién, desarrollo y | adecuacion al impacto de comunicacion buscado y al respeto a la propiedad 9% EV
en el campo del disefio. presentacion del producto, ademas de su grado de | intelectual.
STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2| adecuacion al impacto de comunicaciéon buscado y al
CCEC4.1, CCEC4.2. respeto a la propiedad intelectual
6.3.  Identificar las posibilidades de intervencion del | Ella alumno/a identifica las posibilidades de intervencion del disefio inclusivo
disefio inclusivo en diferentes ambitos de la actividad | en diferentes ambitos de la actividad humana, poniendo en valor los proyectos 4% UD
humana, poniendo en valor los proyectos innovadores y 2% EV

transformadores de la sociedad.

innovadores y transformadores de la sociedad.




Saberes basicos

Instrumentos de
evaluacion/Procedimientos

Bloque A. Concepto, historia y campos del disefo

Bloque B.

Bloque C.
Bloque D

El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
Evolucioén histérica del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e industrializacion.

Tendencias, principales escuelas y figuras mas representativas en el campo del disefio. La presencia de la mujer en el ambito del disefio.

Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la solucién de los retos
socioambientales.

Disefio inclusivo.

La diversidad como riqueza patrimonial.

Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion cultural.
Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccién de la creatividad. Patentes y marcas.
El disefio: configuracion formal y metodologia

Disefio y funcién.

El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura.

Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.

Ordenacion y composicion modular.

Dimension semantica del disefio.

Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.

Procesos creativos en un proyecto de disefio.

Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

Disefio grafico

La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.

El disefio grafico y la composicion.

Procesos y técnicas de disefio grafico.

a imagen de marca: el disefio corporativo.

Disefio editorial. La maquetacion y composicién de paginas.

El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica.

La sefalética y sus aplicaciones.

. Diseio tridimensional

Disefio de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico.

Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de producto.

Antropometria, ergonomia y biénica aplicadas al disefio.

Disefio de producto y diversidad funcional.

Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccion y su repercusion en el disefio.

El packaging: del disefio grafico al disefio del contenedor del producto tridimensional. Iniciacion a su desarrollo y técnicas de produccion.
Disefio de espacios. Organizacién del espacio habitable, publico o privado. Distribuciéon de espacios y recorridos.

Elementos constructivos. Principios de iluminacion. Disefio de espacios interiores.

Percepcion psicolégica del espacio.

El disefio inclusivo de espacios.

MEMORIA-PORTFOLIO-
LIBRETA-PROYECTO
PRODUCTO FINAL ARTE
FINAL

PROYECTO. Producto
elaborado por fases
realizadas en distintos
momentos

Referentes y fuentes
documentales,
bibliografia,
webgrafia.

Bocetos Apuntes o
ejercicios rapido

Hoja de registro
Lista de cotejo
Rubrica

Escala de estimacion
Intercambio de
impresiones
Observacion directa




5. PROBIDAD ACADEMICA PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

La probidad académica en la materia de Disefio constituye un principio fundamental que
orienta la formacidn ética, critica y profesional del alumnado. En este ambito, la creatividad se
sustenta en la honestidad intelectual, el respeto a la autoria y la integridad en el proceso de
disefio. Se fomentara que los estudiantes desarrollen proyectos originales, valorando tanto el
proceso como el resultado, y evitando cualquier practica de copia o plagio que desvirtue el
trabajo personal o colectivo.

La probidad en el Disefio también implica la responsabilidad en la comunicacidn visual, la
sostenibilidad de los materiales empleados y la coherencia entre la intencion del mensaje y sus
valores sociales, formacion del alumnado como futuros disefiadores conscientes, integros y
comprometidos con su entorno cultural y profesional. Se establecen las siguientes pautas para
los casos en que los alumnos actien en contra de las buenas practicas en el proceso de
aprendizaje de la materia.

1. PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA: La no asistencia a clase en un 20 % o
mas de las horas de la materia supondra la pérdida del derecho a la evaluacién continua. Para
poder optar al aprobado, el alumno deberd entregar los trabajos requeridos por el
profesor y realizar una prueba objetiva al final del curso, en las fechas que se determinen.

2. TRABAJOS: Laentrega de actividades o trabajostendrda unafecha y lugar
establecidos, y el incumplimiento de estos conllevara una disminucidn en la calificacién. Si la
situacidn se repite reiteradamente, la penalizacién podra ser mayor.

La entrega de un ejercicio plagiado o de un trabajo de un compafero presentado como
propio por parte de un alumno implicara ...

3. PRUEBAS OBIJETIVAS: Llegar tarde al examen supondrd la imposibilidad de
realizarlo. Copiar o realizar acciones deshonestas o tramposas durante este tipo de pruebas
supondrd la retirada de la misma.

4. INTELIGENCIA ARTIFICIAL: Si la profesorano indica explicitamente que se
puede usar la inteligencia artificial (IA) en las fases iniciales de los ejercicios propuestos, no se
podra emplear esta herramienta, pero en ningln caso para la ejecucidén de las propuestas
finales. El incumplimiento de esta norma se considerara una falta contra las buenas practicas
académicas y significard la repeticién del ejercicio.

5. AUTORIA: El alumnado aprenderd a reconocer y citar adecuadamente las
fuentes visuales, tedricas o digitales utilizadas en la investigacién previa a sus proyectos,
entendiendo la inspiracion como un punto de partida legitimo que debe transformarse en una
propuesta propia. De igual modo, se impulsard una actitud critica y respetuosa hacia las obras
ajenas, promoviendo la ética profesional y el trabajo colaborativo basado en la confianza y la
transparencia.

6. ENTREGA DE EJERCICIOS: Por otro lado, dado que es obligatoria la entrega de
todos las propuestas del curso para superar la materia y, para evitar posibles “transferencias”
de los mismos, en la tercera evaluacién, antes de la Ultima prueba objetiva, sera obligatoria la



entrega de un cuaderno, todos los ejercicios del curso debidamente ordenados, agrupados y
encuadernados. En el caso de no entregar este cuaderno, quedara pendiente para la prueba
extraordinaria.

6. MEDIDAS DE ESTIMULACION LECTORA

La asignatura de Disefio incorpora la competencia lectora como herramienta esencial para la
comprension y analisis de los procesos creativos, de los mensajes visuales y de la cultura del disefio. Se
fomentara la lectura comprensiva y critica de textos vinculados al dmbito artistico y comunicativo, tales
como manifiestos de disefiadores, fragmentos tedricos, articulos de revistas especializadas o catalogos
de exposiciones. Estas lecturas servirdn como punto de partida para debates, analisis comparativos y
reflexiones personales sobre la funcion social y estética del disefio.

Asimismo, se promovera la lectura de textos visuales —carteles, logotipos, envases, campafias
publicitarias o proyectos de identidad— como una forma de alfabetizacién multimodal que refuerza la
interpretacion y la argumentacion escrita y oral. El alumnado realizara pequefias resefias, comentarios
criticos o cuadernos de inspiracion en los que se combine texto e imagen.

De forma transversal, se fomentara la busqueda de fuentes documentales fiables en linea y en
bibliografia especializada, aprendiendo a citar y valorar la informacién. Estas medidas contribuyen a
desarrollar habitos lectores vinculados al pensamiento creativo, la sensibilidad estética y la capacidad
de andlisis, fundamentales para la preparacion del alumnado ante estudios superiores y la Prueba de
Acceso a la Universidad.

7. PROGRAMA DE RECUPERACION MATERIAS PENDIENTE

El alumnado que tenga pendiente la materia de Disefio de 2.2 de Bachillerato debera
repetir la asignatura, recomendando la asistencia a clase, como refuerzo contara con un
programa de recuperacion orientado a asegurar la adquisiciéon de las competencias
esenciales de la asignatura y su preparacion para estudios posteriores y la Prueba de Acceso
a la Universidad. El objetivo principal es reforzar los conocimientos tedricos y practicos,
consolidando la capacidad de analisis, sintesis y aplicacion de conceptos de disefio grafico,
de producto y de comunicacién visual. Sera obligatoria la entrega de todas las propuestas
solicitadas en el curso.

En los casos en que tales dificultades de aprendizaje se concreten, se dedicara una
atencién especial por parte del profesor, mediante tareas especificas que permitan al
alumno alcanzar los aprendizajes esenciales. El objetivo es evitar la desmotivacion, por lo que
se intentara facilitarle los medios en la medida que éste lo permita.

En cualquier caso, los criterios de calificacion para estas pruebas son los mismos que para
todos el resto de alumnos matriculados en la asignatura.



8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

MEDIDAS ORDINARIAS

Aspecto considerado

Accion

profundizacién de los contenidos.

Los alumnos con necesidades individuales de apoyo conceptual realizan
ejercicios y trabajos de refuerzo para alcanzar los contenidos minimos.

Establecimiento de distintos niveles del = Dentro del grupo, los alumnos con capacidades de nivel alto realizan

trabajos y actividades de perfeccionamiento y ejercicios especificos de
mayor complejidad.

de
metodoldgicas.

Seleccion recursos

y estrategias

Atencidn individualizada en los grupos para seguir de modo particular
el trabajo con los alumnos.

—> Fomento de la participacidn activa de los alumnos al abordar las técnicas
de aprendizaje: en la explicacién de conceptos, seleccién de ejercicios,
realizacidn de actividades, autoevaluaciones....

La utilizacién de estrategias metodoldgicas que favorezcan la
participacion de todo el alumnado como el aprendizaje cooperativo, la
tutoria entre iguales.

Adaptacién de materiales curriculares.

- Seleccién y empleo de materiales curriculares editados en cualquier
tipo de soporte (papel o electrénico) que se ajusten a las necesidades
detectadas de los alumnos.

—La seleccién de diferentes materiales y recursos para la realizacién de
actividades procurando la motivacién del alumnado.

- Lectura comprensiva que permita el analisis general y la puesta en
comun de ideas.

de
instrumentos

Diversificacion
actividades e
evaluacion de los aprendizajes.

estrategias,

de

—> Mayor valoracién de procedimientos, procesos y actitudes.

—> Realizacién de diferentes pruebas, orales y escritas, individuales y
grupales, ampliando las herramientas de evaluacién de los alumnos, y
relaciondndolas con distintos niveles.

9. FUENTES, MATERIAL DIDACTICO Y BIBLIOGRAFIA

Para el desarrollo de la materia de Disefio se emplearan diversas fuentes y materiales

didacticos que faciliten tanto el aprendizaje tedrico como la aplicacién practica. Entre los

recursos impresos se incluyen libros especializados en disefio grafico, disefio de producto,

identidad corporativa, tipografia, disefio digital y comunicacién visual, asi como catalogos de

exposiciones y manuales de referencia sobre técnicas y procesos creativos. Estas fuentes

permiten al alumnado adquirir referentes histéricos, conceptuales y técnicos.




Se utilizaran también recursos digitales como articulos especializados, tutoriales de video,
bases de datos de museos y portales de disefio contemporaneo, fomentando la investigacién
auténoma, la alfabetizacién visual y la experimentacion digital.

En cuanto al material practico, se emplearan herramientas de dibujo, software de disefio,
impresoras 3D, materiales de prototipado, papeles, cartones, tintas y otros elementos que
permitan la materializacién de proyectos.

BIBLIOGRAFIA

Maldonado, T. (1993). El disefio industrial reconsiderado. Barcelona: Gustavo Gili.
Reflexidn critica sobre el papel del disefio en la sociedad contempordanea.

Munari, Bruno (2011). ¢Como nacen los objetos. Barcelona: Gustavo Gili.
Clasico sobre el proceso creativo y el disefio como método de pensamiento.

Norman, Donald A. (2013). El disefio de los objetos cotidianos. Paidos.
Imprescindible para comprender la relacion entre disefo y usabilidad.

Papanek, Victor (2006). Disefiar para el mundo real. Gustavo Gili.
Analisis ético y sostenible del disefio.

Lupton, Ellen (2017). Thinking with Type. Princeton Architectural Press.
Manual actual de tipografia aplicada al disefio grafico.l.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Con el objetivo de ampliar y reforzar los aprendizajes de la asignatura de Disefio, se
proponen diversas actividades complementarias que fomentan la creatividad, la reflexion critica
y la aplicacion practica de los conceptos adquiridos. Entre ellas, destacan las visitas a
exposiciones, museos de disefio, ferias de arte y centros de innovacion, que permiten analizar
proyectos profesionales y tendencias contemporaneas, favoreciendo la comprension del
contexto social y cultural del disefio.

Se contemplan talleres practicos, si es posible impartidos por disefiadores, profesionales
del sector o docentes especializados, en los que el alumnado experimenta con técnicas
avanzadas, materiales innovadores y herramientas digitales. Estas experiencias refuerzan la
autonomia y la capacidad de resolucion de problemas creativos.

Otras actividades complementarias incluyen la participacién en concursos de disefio,
ferias escolares o proyectos colectivos en colaboracidén con otros departamentos. Asimismo, se
fomenta el uso de recursos digitales y bibliograficos, la asistencia a charlas o conferencias sobre
tendencias en disefio y la colaboracion interdisciplinar con otras asignaturas del area de Artes
Plasticas, Imagen y Disefio. Estas acciones contribuyen a desarrollar competencias



profesionales, pensamiento critico y sensibilidad estética en los estudiantes.

Se promovera la realizacidon de exposiciones colectivas de los trabajos de los alumnos
en los puntos de acceso y zonas comunes del Instituto, especialmente de los que cursan el
Bachillerato de Artes, que sirvan como estimulo y complemento didactico a los alumnos de
otros cursos. Si la temporalizacion y los espacios lo permiten, se considera también
recomendable plantear una exposicién de las actividades graficas para que conozcan los
preparativos que implica, y aumente la consideracidn y respeto por las creaciones plasticas,
propias y ajenas.

Asi mismo, la participacién del Departamento en el Proyecto Erasmus+ permitira la
movilidad de nuestro alumnado en los distintos paises participantes, lo que supondra una
experiencia y un aprendizaje complementario de gran valor, o en el PIE COVIDA, proyecto de
innovacién educativa y artistica se inspira en estas multiples interpretaciones de comunicacion,
para convertirlo en eje de aprendizaje interdisciplinar. Se plantea como una experiencia que une
arte, ciencia y emociones, favoreciendo no solo la adquisicion de conocimientos, sino también
el desarrollo personal y creativo del alumnado.

11. EVALUACION DE LA MATERIA

La asignatura de Disefio se evalla con criterio formativo y acumulativo. La evaluacion
formativa se enfoca a la mejora continua del aprendizaje durante el proceso, utilizando la
retroalimentacion para ajustar la ensefianza, mientras que la sumativa evalla el resultado
final al concluir una unidad o periodo.

1. EVALUACION INICIAL: En el inicio de curso se realizara una sencilla prueba para
conocer el estado del curso y poder detectar las posibles dificultades de aprendizaje. Detectadas
las dificultades, se realizaran las propuestas de intervencidon y medidas de seguimiento que
permitan al alumno/a adquirir los aprendizajes esenciales.

2, REALIZACION DE PRUEBAS OBJETIVAS. Se realizaran diferentes pruebas, como
necesario entrenamiento a los posibles examenes de caracter externo a los que debera
presentarse el alumnado en el caso de querer continuar con estudios universitarios, como la PAU
o los de las diferente Escuelas de Disefio. Habra dos pruebas objetivas de caracter obligatorio a
lo largo del curso, una en la segunda evaluacién, con los contenidos de Disefio Grafico expuestos
en la programacion, y otra al final de la tercera evaluacion al finalizar los contenidos de Disefio
de Producto. Este ultimo ejercicio tiene caracter de prueba final, ya que incluird todos los
contenidos impartidos en el curso. Llegar tarde al examen supondrd laimposibilidad de
realizarlo. Quedaria automaticamente suspenso. Copiar o realizar acciones deshonestas o
tramposas durante este tipo de pruebas supondra la retirada de la misma. Esta prueba tiene
caracter obligatorio, y sera la misma para todo el alumnado que curse la asignatura de Disefio.

3. RETRASO EN LAS ENTREGAS: No entregar los trabajos propuestos en la fecha
acordada, y sin causa justificada, veran su calificacién penalizada con 1 punto, si estos se entregan
en la siguiente clase de la asignatura. Los ejercicios presentados después de esta fecha sin una causa
justificada tendran una calificacion maxima de 6. Los ejercicios no presentados o de dudosa autoria
seran valorados con una puntuacion de cero. Tampoco se admitiran los ejercicios que no se ajusten a
los criterios propuestos en cada una de las propuestas y/o entregados fuera del Aula de Volumen.



4, RECUPERACION DE UNA EVALUACION SUSPENSA: Si una evaluacién no se
supera, se recuperara presentando los ejercicios no entregados o calificados negativamente, o
también ejercicios equivalentes que designe la profesora de la materia. Sera necesario presentarse al
examen, si corresponde por la evaluacién. En el caso de los alumnos que no alcancen los minimos
propuestos, se podran plantear ejercicios adicionales encaminados a superar estas deficiencias,
a realizar al término de cada trimestre.

5. ENTREGA FINAL DEL CUADERNO DE EJERCICIOS: Como se ha comentado
anteriormente, para evitar equivocos con la autoria de las propuestas presentadas cada uno de
los alumnos debera entregar un cuaderno con todos los ejercicios realizados a lo largo del curso.
Asi se puede, por una parte permite observar la evolucién del aprendizaje a lo largo del curso,
asi como, nos sirve como repaso de la asignatura. Este se entregara en la fecha indicada. No
entregar este cuaderno implicaria el suspenso se la asignatura y tener que presentarse a la
prueba extraordinaria.

6. PRUEBA EXTRAORDINARIA: En el caso de tener suspensa una o mas
evaluaciones, el alumno o alumna obtendra una calificacion negativa en el curso, y debera presentarse
a la prueba extraordinaria de Junio, ademas en esta fecha tendra que entregar el cuaderno completo
con los ejercicios de todo el curso.

7. PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA: Para garantizar la correcta aplicacién de
la calificacidn del proceso de aprendizaje, durante el periodo lectivo el alumno/a debe asistir a
las sesiones de la materia. Por tanto, si acumula faltas de asistencia superiores a un 20% por
evaluacidn y sin justificacion, perdera la evaluacién continua. Tampoco se puede garantizar la
correcta aplicacion de la evaluacion continua por dejadez manifiesta; es decir, no realizando los
ejercicios propuestos a lo largo de la misma.

Estos alumno/as tendran derecho a una prueba al final en la evaluacion extraordinaria, que
serd previamente convocada por Jefatura. Constara de un ejercicio con su correspondiente
proyecto. Se valorara hasta en un 50% el resultado del ejercicio y el otro 50% de la calificacién
correspondera a la media de notas de los ejercicios elaborados a lo largo del curso. El alumno/a
debera de entregar las tareas del mismo modo que sus compafieros a pesar de la pérdida de
evaluacidn continua, pudiendo ser convenidas otras tareas mas adaptadas.

Ejemplos de Rubricas a utilizar para la evaluacion y calificacion

OBSERVACION EN EL AULA ESCASO3
EXCELENTE 10| BIEN 7 | APROBADOS5 NADA 0

Ribrica del trabajo en el aula

Participa en las clases tedricas preguntando o aportando ideas

Tiene actitud positiva ante el trabajo

Trae su material de trabajo a diario

Trabaja en equipo ayudando a sus compafier@s

en la realizacion de la actividad

Toma decisiones sobre su trabajo sin necesidad de estar guiando de
forma continua

Recibe las correcciones de forma positiva con dnimo de aprender

Presenta el proyecto planteado/situacion de

aprendizaje durante el proceso de realizacion




