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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se adoptaran, para cada caso necesario, todas las MAP (medidas de atencién personalizada) coordinadas y
consensuadas con el equipo de orientacion.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Al ser curso terminal de etapa, no se puede tener pendiente la materia DIBUJO ARTISTICO II.

La evaluacion del alumnado pendiente de la materia de DIBUJO ARTISTICO | se realizara antes del mes de
mayo:

¢ Para superar la materia pendiente de 1° deberan entregar, en noviembre, febrero y mayo (se les indicara
la fecha, que coincidira con las evaluaciones ordinarias), una serie de trabajos encargados por el
Departamento y relacionados con los contenidos de la asignatura, de cuyo seguimiento se hara cargo el
profesor responsable de Dibujo Artistico Il durante el curso. Si el alumnado esta cursando la asignatura
en 2° estos ejercicios se pueden sustituir por los trabajos de minimos de las evaluaciones del curso
ordinario.

e En caso de no aprobar por evaluaciones, en la convocatoria ordinaria y en fecha establecida con el
alumnado, se propondra un ejercicio objetivo (sobre contenidos minimos) y para poderse presentar a
esta prueba se deberan haber entregado todos los trabajos solicitados.

¢ En el caso de no haber superado la materia en convocatoria ordinaria, tenemos, finalmente, la

convocatoria extraordinaria de finales de junio, en la que se realizara un ultimo examen final y una ultima
entrega de trabajos.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

| Nombre | ISBN |

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Visitas exposiciones sala "Amoés Salvador” 09/09/2025|31/05/2026
Exposicion ilustraciones proyecto #COVIDA + Con voz propia: avanzando en el
Proyecto linguistico de Centro
Sala de exposiciones Biblioteca Rafael Azcona
Exposicion Autorretratos "Retrato de artista adolescente” |02/03/2026|27/03/2026
Sala de exposiciones Biblioteca Rafael Azcona
Viaje a Bilbao |12/03/2026|31/03/2026

02/03/2026|27/03/2026
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Nombre | Inicio Fin
Visitas al Guggenheim, Museo de BBAA y otras salas y centros de arte de Bilbao (Rekalde, Alhdndiga, etc.).
Fecha por determinar en la 2-32 evaluacion.

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

SOBRE LA EVALUACION Y LA CALIFICACION EN DIBUJO ARTISTICO II

El alumnado debe custodiar todos sus trabajos y tareas, debidamente ordenados en carpetas, para permitir
una vision directa de la evolucién de cada alumno/a y acudir a los mismos en posibles reclamaciones. En caso
contrario, se podran usar como referencia calificadora las fotos de las tareas entregadas en Teams.

De la misma manera, los ejercicios de menor tamano, bocetos, apuntes, etc. también podran ser revisados ya
que el alumnado dispondra de un cuaderno de artista personal en el que quedara reflejado su trabajo durante
el curso.

La evaluacion se hara de forma continua y personalizada a través de todos los trabajos desarrollados durante
cada trimestre. Dado el caracter tedrico-practico del area se establecen las siguientes pautas generales de
evaluacion:

1. La asistencia a clase es obligatoria. Con el 20% de faltas de asistencia se perdera el derecho a la
evaluacioén continua. Para poder optar al aprobado, el alumno debera entregar los trabajos requeridos
por el profesor y realizar una prueba objetiva al final del curso, en las fechas que se determinen.

2. Cuando el alumnado llegue tarde a clase, no podra acceder al aula, hasta la segunda hora.
3. Para optar al aprobado en cada evaluacion, en la ordinaria y extraordinaria se deben entregar todos los
trabajos propuestos en la fecha y modo acordados, incluso las tareas de Teams. Si hubiera alguna falta

de asistencia, por motivos justificados, el trabajo se entregara en la siguiente clase.

4. Para optar al aprobado en la evaluacion ordinaria y extraordinaria se deben entregar todos los trabajos
durante el curso propuestos en la fecha y modo acordados, incluso las tareas de Teams.

5. Para la evaluacién extraordinaria sigue siendo obligatoria la asistencia a las clases de repaso y de taller,
realizandose un examen en la fecha y hora acordada.

CONSIDERACIONES SOBRE LA PROBIDAD ACADEMICA EN DIBUJO ARTISTICO L.

La probidad académica queda definida como un conjunto de valores y habilidades que promueven la
integridad personal y las buenas practicas en la ensefianza, el aprendizaje y la evaluacion.
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El alumnado debe conocer la politica de probidad del centro, cuidado y atencion para destacar los riesgos de
conductas deshonestas por su parte.

Se establecen las siguientes pautas para los casos en que los alumnos actlien en contra de las buenas
practicas en el proceso de aprendizaje de la materia.

1. TRABAJOS

¢ La entrega de actividades o trabajos tendra una fecha y lugar establecidos, y el incumplimiento de estos
conllevara una disminucion en la calificacion. Si la situacion se repite reiteradamente, la penalizacion
podra ser mayor.

e | a entrega de un ejercicio plagiado o de un trabajo de un compariero presentado como propio por parte
de un alumno sera motivo de calificar con un cero un trabajo de Dibujo Artistico Il.

¢ Asi mismo, sera motivo de calificar con un cero un trabajo de Dibujo Artistico Il en los casos de colusion

o permitir colaboracion o copia de un trabajo, asi como el doble uso de un trabajo, entendido como la
presentacion de un mismo trabajo para distintos procedimientos de evaluacion u otras asignaturas.

2. PRUEBAS OBJETIVAS

¢ Llegar tarde a un examen programado supondra la imposibilidad de realizarlo.

e Copiar o realizar acciones deshonestas o tramposas durante este tipo de pruebas sera motivo de
calificar con un cero la prueba de Dibujo Artistico II.

3. INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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¢ Si el profesor no indica explicitamente que se puede usar la inteligencia artificial (IA) en los ejercicios
propuestos, no se podra emplear esta herramienta para su realizacion. El incumplimiento de esta norma
se considerara una falta contra las buenas practicas académicas y sera motivo de calificar con un cero
un trabajo de Dibujo Artistico Il.

¢ En los casos en que si esté permitido el uso de la IA por parte del profesor, el alumno debera indicar por
escrito el grado de utilizacion de esta herramienta.

La reiteracion de conductas deshonestas podra suponer la evaluacion negativa en la evaluacion.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisiciéon de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacioén didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacidon para obtener la
calificacion final del alumnado es:

Observacion sistematica: 5,79%
Procesos de dialogo/Debates: 7,33%
Pruebas de ejecucion: 32,21%
Presentacion de un producto: 29,41%
Revisién del cuaderno o producto: 11,75%
Trabajo monografico o de investigacion: 13,50%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Dibujo Artistico 1l de 2° Bachillerato de Artes). También se indican las fechas aproximadas de
comienzo de cada una de las unidades asi com el nimero de periodos lectivos que se estima seran
necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo

aprox Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
09-09-2025 |1.- LA EXPRESION GRAFICA. CONCEPTOS Y RECURSOS ELEMENTALES 20
27-11-2025 2.- ANALIZAMOS Y REPRESENTAMOS FIGURA, FORMA Y ESPACIO 29

TRIDIMENSIONAL

3.- CONOCIMIENTO, COMUNICACION Y EXPRESION EN EL DIBUJO.
PROYECTOS GRAFICOS COLABORATIVOS

26-02-2026 20
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1.- LA EXPRESION GRAFICA. CONCEPTOS Y
RECURSOS ELEMENTALES (20 Periopos)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

REPRESENTANDO CON LAS TECNICAS MAS TRADICIONALES:
REALIDAD OBJETIVA Y AUTOIMAGEN

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A. Concepto e historia del dibujo.

¢ El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de diferentes artistas.
¢ El dibujo como expresion artistica contemporanea. Dibujar en el espacio.

B. La expresion grafica y sus recursos elementales.

La retentiva y la memoria visual.

Las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones.
Espacios negativos y positivos de las formas.

Textura visual y tactil.

Técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

D. La luz, el claroscuro y el color.

e El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales.

e Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos del color en
el dibujo.

¢ Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.

e Perspectiva atmosférica.

¢ El color asociado a la linea. Arte optico y geométrico.

METODOLOGIA

Presentacion tedrica y visual.

Investigacion de elementos visuales realacionados. Bocetos.
Aplicacién practica.

Reflexion y debate.

pPON =

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Autorretrato septiembre - monocromatico
Retrato en clase - carboncillo

Naturaleza muerta color - acuarela
Naturaleza muerta clave alta - carboncillo
Inktober - técnica libre

Cuaderno del artista 12 evaluacion - técnica libre

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:
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1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresion, comparando el uso que se
hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y la promocion del patrimonio.

2.- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para
desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo,
para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artistico.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.

6.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del
lenguaje grafico y su organizacion en la definicién de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica
y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realizacion de producciones graficas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 7 actividades:

Autorretrato septiembre
Autorretrato frente al espejo. Técnica libre monocroma. DIN A3.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como de la
propia imaginacion y utilizando una expresion personal y
espontanea. (1)

3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras graficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con correccion y destreza los
recursos del dibujo. (1)

4.1.- Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrandolos en
las producciones plasticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
Pruebas de ejecucion Procedimiento 1 4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

3.1.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como de la
propia imaginacion y utilizando una expresién personal y
espontanea. (1)
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrandolos en
las producciones plasticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
. 4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
Presentacion de un . propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes
producto Procedimiento 2 materiales, técnicas rtes utilizad

, y soportes utilizados. (1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

Retrato en clase

Retrato comparniera. Bloc de esbozos A3. Carboncillo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como de la
propia imaginacion y utilizando una expresion personal y

B espontanea. (1)

Presentacionde un |5 . 4 iento 1 4.2.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en

producto producciones artisticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)

Bodegdn en color

Estudio de un bodegoén de frutas del natural con acuarelas. Papel técnicas humedas DINA3.
Acuarelas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.2.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en
producciones artisticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)

6.1.- Representar graficamente las formas, sus posibles
combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes en
entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos
intencionado y selectivo. (1)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

4.2.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en
producciones artisticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)

Procedimiento 2 7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representacion de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)

Pruebas de ejecucién|Procedimiento 1

Observacion
sistematica

Bodegon de blancos

Bodegdn en clave tonal alta. Perfeccionamiento de la técnica del carboncillo, utilizando lapices carbon o conté. Papel tipo
Ingres 50 x 70 cm. Carboncillos de diferentes grosores y presentaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.
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A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucién

Procedimiento 1

3.1.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como de la
propia imaginacion y utilizando una expresion personal y
espontanea. (1)

3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras graficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con correccion y destreza los
recursos del dibujo. (1)

4.2 .- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en
producciones artisticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencién
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

6.1.- Representar graficamente las formas, sus posibles
combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes en
entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos

Observacion - intencionado y selectivo. (1)

sistematica Procedimiento 2 6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)

Inktober

El Inktober consiste en hacer un dibujo cada dia durante el mes de Octubre. Cuaderno del artista. Técnica

libre

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Procedimiento 1

4.1.- Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrandolos en
las producciones plasticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representacion de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencién
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

7.3.- Emplear creativamente las tecnologias digitales en
producciones graficas, integrandolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)

Cuaderno de artista 12

La metodologia del cuaderno del artista es la de trabajar al menos un dibujo semanal de tematica y técnica
libre. En 2° se usa también para tomar apuntes, hacer bocetos, dibujos preparatorios, etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios

de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

Procedimiento 1

1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y valorandolo como herramienta de
expresion. (1)

1.2.- Explicar las multiples funciones del dibujo a través del
analisis autbnomo de su uso en producciones de distintos
ambitos disciplinares. (1)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
funcion y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la
terminologia especifica mas adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)

2.2.- Explicar de forma razonada la eleccion del dibujo como
herramienta de expresion y transmision de significados en
distintas manifestaciones culturales y artisticas. (1)

3.1.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como de la
propia imaginacion y utilizando una expresién personal y
espontanea. (1)

7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representacion de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

7.3.- Emplear creativamente las tecnologias digitales en
producciones graficas, integrandolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)




fol=edy AU MY Ay~

2.- ANALIZAMOS Y REPRESENTAMOS FIGURA,

FORMAY ESPACIO TRIDIMENSIONAL (22 periopos)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

ANALIZAMOS Y REPRESENTAMOS FIGURA, FORMAY ESPACIO
TRIDIMENSIONAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

C. Dibujo y espacio.

La linea, el dibujo y la tridimensionalidad.

La perspectiva. La perspectiva cénica y el dibujo artistico.
Encuadre y dibujo del natural. Relacién con la fotografia.
Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.
Geometria y naturaleza.

D. La luz, el claroscuro y el color.

e El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales.
e Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos del color en

el dibujo.

¢ Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.
e Perspectiva atmosférica.
e El color asociado a la linea. Arte éptico y geométrico.

E. La figura humana.

Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporcion. Los estereotipos de belleza
en diferentes épocas.

Nociones basicas de anatomia artistica.

Apunte del natural. Estudio y representacion del escorzo.

El retrato. Facciones y expresiones.

El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica.

METODOLOGIA

rpPON~

Presentacion tedrica y visual.

Investigacion de elementos visuales realacionados. Bocetos.
Aplicacién practica.

Reflexién y debate.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Perspectiva: espacios interiores/exteriores, reales /imaginarios...

El cuerpo humano y su estructura: anatomia.

La cabeza humana y su estructura: bustos clasicos.

Luces y sombras: dibujo de estatua.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:
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1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresion, comparando el uso que se
hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y la promocion del patrimonio.

2.- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para
desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo,
para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artistico.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.

5.- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

6.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del
lenguaje grafico y su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucién técnica
y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realizacién de producciones graficas.

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para
responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion gréfica.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

El aula y el instituto desde diferentes perspectivas

Analisis del espacio y los sistemas de representacion a través de trabajos de perspectiva coénica: central y
oblicua del entorno de la clase y el instituto. Formato A3. Técnica libre.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




fol=edy AU MY Ay~

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.2.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en
producciones artisticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)

6.1.- Representar graficamente las formas, sus posibles
combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes en
entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos
intencionado y selectivo. (1)

7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representacion de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
Procedimiento 1 pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)

8.1.- Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo
la informacion recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)

8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones graficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes luminicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.

M

Presentacion de un
producto

Perspectiva. Desde el exterior

Analisis del espacio y los sistemas de representacion a través de trabajos libres de perspectiva cénica: central
y oblicua. Formato A3. Técnica libre.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones
propios en la practica artistica, tomando como punto de partida la
exploracion del entorno y de obras artisticas de interés personal.
(1)
6.1.- Representar graficamente las formas, sus posibles
combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes en
entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos
intencionado y selectivo. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representacion de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
Presentacion de un = - pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
rocedimiento 1 : X ; .
producto herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)
8.1.- Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo
la informacion recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)
8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones graficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes luminicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.

(1)

El dibujo anatémico y cientifico
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Analisis y estudio grafico de la anatomia humana a partir de producciones de la historia del arte y la cultura
visual; comics de superhéroes, bestiarios, dibujos cientificos, etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y valorandolo como herramienta de
expresion. (1)
1.2.- Explicar las multiples funciones del dibujo a través del
analisis autbnomo de su uso en producciones de distintos
ambitos disciplinares. (1)
1.3.- Defender la importancia de la libertad de expresion para la
pluralidad cultural y artistica, a través de un discurso razonado y
argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa. (1)
Trabajo monografico = . 2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la

: Lo rocedimiento 1 ., N oo ; ;
o de investigacion funcion y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la
terminologia especifica mas adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)
5.1.- Describir los referentes artisticos presentes en obras
contemporaneas, explicando la influencia que ejercen y las
relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la
herencia cultural. (1)
3.1.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como de la
propia imaginacion y utilizando una expresion personal y
espontanea. (1)
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando
Procedimiento con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrandolos en
las producciones plasticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
7.3.- Emplear creativamente las tecnologias digitales en
producciones graficas, integrandolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)

Presentacion de un
producto

Bustos clasicos

Estudios de la cabeza humana a partir del analisis de bustos clasicos. Papel tonal 50x65. Creta, sanguina y
barra conté negra.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Procedimiento 1

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
funcion y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la
terminologia especifica mas adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)

4.1.- Usar el dibujo como medio de expresién, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrandolos en
las producciones plasticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

8.1.- Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo
la informacion recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)

Luces y sombras: dibujo de estatua.

Estudio del encajado, la proporcion y el claroscuro a partir del analisis de torsos clasicos. Papel tipo Ingres
50x70 cm. Repaso de la técnica del carboncillo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Procedimiento 1

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
funcion y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la
terminologia especifica mas adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)

2.2.- Explicar de forma razonada la eleccion del dibujo como
herramienta de expresion y transmision de significados en
distintas manifestaciones culturales y artisticas. (1)

3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras gréficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con correccioén y destreza los
recursos del dibujo. (1)

4.1.- Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrandolos en
las producciones plasticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

8.1.- Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo
la informacién recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)

8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones graficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes luminicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.

1)

Cuaderno de artista 22

La metodologia del cuaderno del artista es la de trabajar al menos un dibujo semanal de tematica y técnica
libre. En 2° se usa también para tomar apuntes, hacer bocetos, dibujos preparatorios, etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios

de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Procedimiento 1

1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y valorandolo como herramienta de
expresion. (1)

1.2.- Explicar las multiples funciones del dibujo a través del
analisis autbnomo de su uso en producciones de distintos
ambitos disciplinares. (1)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
funcion y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la
terminologia especifica mas adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)

2.2.- Explicar de forma razonada la eleccion del dibujo como
herramienta de expresion y transmision de significados en
distintas manifestaciones culturales y artisticas. (1)

7.3.- Emplear creativamente las tecnologias digitales en
producciones graficas, integrandolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)

8.1.- Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo
la informacién recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)

8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones graficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes luminicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.

1)
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3.- CONOCIMIENTO, COMUNICACION Y
EXPRESION EN EL DIBUJO. PROYECTOS
GRAFICOS COLABORATIVOS (20 periopos)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

CONOCIMIENTO, COMUNICACION Y EXPRESION EN EL DIBUJO.
PROYECTOS GRAFICOS COLABORATIVOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A. Concepto e historia del dibujo.

¢ El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de diferentes artistas.
¢ De la representacion objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstraccion.

e | a Bauhaus y el disefio.

¢ El dibujo como expresion artistica contemporanea. Dibujar en el espacio.

B. La expresion grafica y sus recursos elementales.

La retentiva y la memoria visual.

Las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones.
Espacios negativos y positivos de las formas.

e Textura visual y tactil.

e Técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

C. Dibujo y espacio.

e Lalinea, el dibujo y la tridimensionalidad.

e | a perspectiva. La perspectiva conica y el dibujo artistico.
e Encuadre y dibujo del natural. Relacion con la fotografia.
e Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.

e Geometria y naturaleza.

D. La luz, el claroscuro y el color.

e El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales.

¢ Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos del color en
el dibujo.

¢ Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.

e Perspectiva atmosférica.

¢ El color asociado a la linea. Arte 6ptico y geométrico.

E. La figura humana.

¢ Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporcion. Los estereotipos de belleza
en diferentes épocas.

Nociones basicas de anatomia artistica.

Apunte del natural. Estudio y representacion del escorzo.

El retrato. Facciones y expresiones.

El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica.

F. Proyectos graficos colaborativos.

e La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccion a partir de las
habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.
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e Fases de los proyectos graficos.

e Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas
disciplinas.

e Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error como oportunidad
de mejora y aprendizaje.

METODOLOGIA

Presentacion tedrica y visual.

Investigacion de elementos visuales realacionados. Bocetos.
Aplicacion practica.

Reflexion y debate.

PN

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Retrato de artista adolescente

Bodegon de pastel

Grandes clasicos: Victoria de Samotracia y Discobolo
Practicas de figura y/o bodegon

Cuaderno de artista
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresion, comparando el uso que se
hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y la promocion del patrimonio.

2.- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para
desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo,
para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artistico.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacién del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.

5.- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

6.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del
lenguaje grafico y su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucién técnica
y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realizacién de producciones graficas.

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para
responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion gréfica.

9.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizacion y
adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas
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compartidas.
En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Retrato de artista adolescente

El proyecto final de curso es la realizacion de un autorretrato con técnica libre, pero siguiendo el estilo de un
artista, ya sea porque alguno de sus retratos o autorretratos sea del gusto del alumnado o porque se
identifiquen grafica o emocionalmente con su estilo.

El proceso completo de trabajo consta de varias fases y los resultados son varios productos que se articulan
en torno a una exposicion:

1. Fase de investigacion y documentacion
. Fase de bocetos previos
3. Fase de produccion del autorretrato final: formato aproximado 50 x 60 cm, con técnica grafica o pictérica
libre en soporte adecuado a la técnica
4. Presentacion vy justificacion de la obra
5. Produccion y montaje de la exposicién en la Biblioteca Rafael Azcona

Unir las artes plasticas y la literatura en la Biblioteca Rafael Azcona es también el fruto de las acciones
formativas del Proyecto de Innovacién Educativa “Tirar de la Lengua: Construyendo el plan lector”, para la
inclusion de la biblioteca como nucleo de recursos, acceso a la informacién y espacio de experiencias
educativas multidisciplinares.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras graficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con correccion y destreza los
recursos del dibujo. (1)

4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)

7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representacion de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un

. .« |Procedimiento 1: pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
Trabajo monografico |. o . X X .
- Lo investigacion + herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
o de investigacion oo ) :
bocetos posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado

final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencién
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

8.1.- Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo
la informacion recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Procedimiento 2:

exposicion

9.1.- Planificar producciones graficas de forma colaborativa,
adaptando el disefio y el proceso al ambito disciplinar elegido, y
organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada. (1)
9.2.- Realizar, con decision y actitud positiva, proyectos graficos
compartidos, respetando las aportaciones de los demas,
afrontando los retos que surjan y evaluando tanto la planificaciéon
como las modificaciones realizadas. (1)

9.3.- Afrontar con creatividad los posibles retos que surgen en la
ejecucion de proyectos graficos colaborativos, contribuyendo a la
consecucion y la mejora del resultado final y evaluando tanto la
planificacion como las modificaciones realizadas. (1)

9.4 .- Identificar posibilidades de desarrollo académico y
profesional relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo
las oportunidades que ofrece y el valor anadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo, expresando la opinidn propia de
forma razonada y respetuosa. (1)

Procesos de
didlogo/Debates

Procedimiento 3:

justificacion

1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y valorandolo como herramienta de
expresion. (1)

1.2.- Explicar las multiples funciones del dibujo a través del
analisis autbnomo de su uso en producciones de distintos
ambitos disciplinares. (1)

1.3.- Defender la importancia de la libertad de expresion para la
pluralidad cultural y artistica, a través de un discurso razonado y
argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa. (1)
2.2.- Explicar de forma razonada la eleccion del dibujo como
herramienta de expresion y transmision de significados en
distintas manifestaciones culturales y artisticas. (1)

5.1.- Describir los referentes artisticos presentes en obras
contemporaneas, explicando la influencia que ejercen y las
relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la
herencia cultural. (1)

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones
propios en la practica artistica, tomando como punto de partida la
exploracion del entorno y de obras artisticas de interés personal.

(1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Procedimiento 4:

producto

3.1.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como de la
propia imaginacion y utilizando una expresion personal y
espontanea. (1)

4.1.- Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrandolos en
las producciones plasticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.2.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en
producciones artisticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)

4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)

6.1.- Representar graficamente las formas, sus posibles
combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes en
entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos
intencionado y selectivo. (1)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.3.- Emplear creativamente las tecnologias digitales en
producciones graficas, integrandolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)

8.1.- Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo
la informacion recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)

Bodegon de pastel

Estudio de un bodegdn complejo con pasteles. Papel tipo M-Teintes 50x65. Pasteles de colores variados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Procedimiento 1

3.1.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como de la
propia imaginacion y utilizando una expresion personal y
espontanea. (1)

3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras gréficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con correccioén y destreza los
recursos del dibujo. (1)

4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representacion de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

Observacion
sistematica

Procedimiento 2

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones
propios en la practica artistica, tomando como punto de partida la
exploracion del entorno y de obras artisticas de interés personal.
1)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representacion de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)

8.1.- Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo
la informacién recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)

Grandes clasicos: Victoria de Samotracia y Discobolo

Estudio del cuerpo humano y el claroscuro a partir del analisis y dibujo de una gran escultura clasica:
la Victoria de Samotracia y/o Discébolo de Mirén. Papel tipo Ingres 100 x 70 cm. Carboncillos diferentes
grosores y lapiz carbén.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios

de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




fol=edy AU MY Ay~

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Procedimiento 1

3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras graficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con correccion y destreza los
recursos del dibujo. (1)

4.1.- Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrandolos en
las producciones plasticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)

5.1.- Describir los referentes artisticos presentes en obras
contemporaneas, explicando la influencia que ejercen y las
relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la
herencia cultural. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

8.1.- Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo
la informacién recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)

8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones graficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes luminicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.

1)

Practicas de figura y/o bodegon

Estudio del encajado, la proporcion y el claroscuro a partir del analisis de un torso clasico o de un bodegén
sencillo. Papel tipo Ingres o tonal 50x70 cm; pasteles o carboncillos diferentes grosores y lapiz carbon o conté,
en su caso, dependiendo del modelo elegido.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecucion

Procedimiento 1

3.1.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como de la
propia imaginacion y utilizando una expresion personal y
espontanea. (1)

3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras gréficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con correccion y destreza los
recursos del dibujo. (1)

4.1.- Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrandolos en
las producciones plasticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.2.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en
producciones artisticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)

4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representacion de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

8.1.- Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo
la informacion recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)

8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones graficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes luminicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.

1)

Cuaderno de artista 32

La metodologia del cuaderno del artista es la de trabajar al menos un dibujo semanal de tematica y técnica
libre. En 2° se usa también para tomar apuntes, hacer bocetos, dibujos preparatorios, etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion.

Estos

procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los

denominados criterios

de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del
cuaderno o producto

Procedimiento 1

1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y valorandolo como herramienta de
expresion. (1)

1.2.- Explicar las multiples funciones del dibujo a través del
analisis auténomo de su uso en producciones de distintos
ambitos disciplinares. (1)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
funcion y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la
terminologia especifica mas adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)

2.2.- Explicar de forma razonada la eleccion del dibujo como
herramienta de expresion y transmision de significados en
distintas manifestaciones culturales y artisticas. (1)

7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representacion de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior. (1)

7.3.- Emplear creativamente las tecnologias digitales en
producciones graficas, integrandolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Dibujo Artistico Il implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una
de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus

alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto

mayor es el peso (el nimero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la

media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Dibujo Artistico II.

Competencias especificas

Peso

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, comparando el
uso que se hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y
ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la
importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la promocion del
patrimonio.

2.- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas vy estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcién significativa y la expresividad
presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del arte.

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis
del dibujo, para ofrecer una visién propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el
desarrollo personal y artistico.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir
el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion
personal.

5.- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente
a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

6.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y su organizacion en la definicién de un estilo personal, para
progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las
producciones propias.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa
y responsable en la realizacion de producciones graficas.

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria
visual, para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

9.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacién y
realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito
disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

La calificacion de Dibujo Artistico Il se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Dibujo Artistico Il =

CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x2+ CE5x1+ CE6x1+ CE7x1+ CE8§x1+ CE9x1

T+ 1+ 1+ 2+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1
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En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisiciéon de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacién. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacién se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucién ponderada a la
valoracién del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresiéon, comparando el uso
que se hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos
disciplinares, y valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la
diversidad cultural y la relevancia de la conservacién y la promocion del patrimonio.
1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y artisticas,
estableciendo con criterio propio relaciones entre ellas y valorandolo como herramienta de expresion.
1.2.- Explicar las multiples funciones del dibujo a través del analisis autbnomo de su uso en
producciones de distintos ambitos disciplinares.

1.3.- Defender la importancia de la libertad de expresién para la pluralidad cultural y artistica, a través
de un discurso razonado y argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad
presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del arte.
2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion y la expresividad del dibujo en
diferentes producciones plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la terminologia especifica | 1
mas adecuada e identificando con actitud abierta las intencionalidades de sus mensajes.
2.2.- Explicar de forma razonada la eleccién del dibujo como herramienta de expresion y transmision de 1
significados en distintas manifestaciones culturales y artisticas.
3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del
dibujo, para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el
desarrollo personal y artistico.

3.1.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos, partiendo tanto de la observacién 1
detallada como de la propia imaginacion y utilizando una expresion personal y espontanea.

3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras graficas que exploren las

posibilidades expresivas de formas y texturas, empleando con correccion y destreza los recursos del 1
dibujo.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando
la importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del
dibujo y la apropiacién del espacio como medios de autoexpresiéon y aceptacion personal.
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando con diferentes materiales, técnicas y
soportes, integrandolos en las producciones plasticas propias e incorporando las posibilidades que 1
ofrece el cuerpo humano como recurso.
4.2.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones artisticas bidimensionales o
tridimensionales, utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta | 1
con los efectos perspectivos de profundidad.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las propuestas artisticas contemporaneas, 1
estudiando los diferentes materiales, técnicas y soportes utilizados.
5.- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a
las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.
5.1.- Describir los referentes artisticos presentes en obras contemporaneas, explicando la influencia que
ejercen y las relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la herencia cultural.
5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones propios en la practica artistica, tomando 1
como punto de partida la exploracién del entorno y de obras artisticas de interés personal.
6.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos
del lenguaje grafico y su organizacion en la definicidon de un estilo personal, para progresar en la
ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.
6.1.- Representar graficamente las formas, sus posibles combinaciones y los espacios negativos y
positivos presentes en entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos intencionado y 1
selectivo.
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de la realidad o del mundo
interior con un trazo y un gesto personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas, 1
signos, posibilidades expresivas y efectos visuales.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y
responsable en la realizacidon de producciones graficas.
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representacion de la realidad, con diferentes niveles de
iconicidad, mostrando un pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las herramientas, medios 1
y soportes seleccionados, analizando su posible impacto ambiental y buscando activamente un
resultado final ajustado a las intenciones expresivas propias.
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las herramientas, medios y soportes mas
adecuados a la intencion personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las 1
interpretaciones graficas propias de la realidad y en la representacion del mundo interior.
7.3.- Emplear creativamente las tecnologias digitales en producciones graficas, integrandolas en el
proceso creativo y expresivo propio.
8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual,
para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.
8.1.- Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo la informacion recibida y desarrollando
la retentiva y la memoria visual.
8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en representaciones graficas personales y creativas,
atendiendo a las proporciones y los contrastes luminicos y valorando la perspectiva como un método 1
para recrear la tridimensionalidad.
9.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y
realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar,
para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que
suponen las propuestas compartidas.
9.1.- Planificar producciones graficas de forma colaborativa, adaptando el disefio y el proceso al ambito 1
disciplinar elegido, y organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada.
9.2.- Realizar, con decisién y actitud positiva, proyectos graficos compartidos, respetando las
aportaciones de los demas, afrontando los retos que surjan y evaluando tanto la planificacién como las 1
modificaciones realizadas.
9.3.- Afrontar con creatividad los posibles retos que surgen en la ejecucion de proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo a la consecucion y la mejora del resultado final y evaluando tanto la 1
planificacion como las modificaciones realizadas.
9.4.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudiosy enel | 4
trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y respetuosa.

1

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 9 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:
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calificacion CE9 =
CEV9.1x1+ CEV9.2x1+ CEV9.3x1+ CEV9.4 x 1
1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CEV9.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion
9.1,
en general, CEV9.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



