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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Se adoptarán, para cada caso necesario, todas las MAP (medidas de atención personalizada) coordinadas y
consensuadas con el equipo de orientación.

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Al ser curso terminal de etapa, no se puede tener pendiente la materia DIBUJO ARTÍSTICO II.

La evaluación del alumnado pendiente de la materia de DIBUJO ARTÍSTICO I se realizará antes del mes de
mayo:

Para superar la materia pendiente de 1º deberán entregar, en noviembre, febrero y mayo (se les indicará
la fecha, que coincidirá con las evaluaciones ordinarias), una serie de trabajos encargados por el
Departamento y relacionados con los contenidos de la asignatura, de cuyo seguimiento se hará cargo el
profesor responsable de Dibujo Artístico II durante el curso. Si el alumnado está cursando la asignatura
en 2º, estos ejercicios se pueden sustituir por los trabajos de mínimos de las evaluaciones del curso
ordinario.

En caso de no aprobar por evaluaciones, en la convocatoria ordinaria y en fecha establecida con el
alumnado, se propondrá un ejercicio objetivo (sobre contenidos mínimos) y para poderse presentar a
esta prueba se deberán haber entregado todos los trabajos solicitados.

En el caso de no haber superado la materia en convocatoria ordinaria, tenemos, finalmente, la
convocatoria extraordinaria de finales de junio, en la que se realizará un último examen final y una última
entrega de trabajos.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Visitas exposiciones sala "Amós Salvador" 09/09/2025 31/05/2026
Exposición ilustraciones proyecto #COVIDA + Con voz propia: avanzando en el
Proyecto lingüístico de Centro 02/03/2026 27/03/2026

Sala de exposiciones Biblioteca Rafael Azcona
Exposición Autorretratos "Retrato de artista adolescente" 02/03/2026 27/03/2026
Sala de exposiciones Biblioteca Rafael Azcona
Viaje a Bilbao 12/03/2026 31/03/2026
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Visitas al Guggenheim, Museo de BBAA y otras salas y centros de arte de Bilbao (Rekalde, Alhóndiga, etc.).
Fecha por determinar en la 2-3ª evaluación.

Nombre Inicio Fin

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACIÓN

SOBRE LA EVALUACIÓN Y LA CALIFICACIÓN EN DIBUJO ARTÍSTICO II

El alumnado debe custodiar todos sus trabajos y tareas, debidamente ordenados en carpetas, para permitir
una visión directa de la evolución de cada alumno/a y acudir a los mismos en posibles reclamaciones. En caso
contrario, se podrán usar como referencia calificadora las fotos de las tareas entregadas en Teams. 

De la misma manera, los ejercicios de menor tamaño, bocetos, apuntes, etc. también podrán ser revisados ya
que el alumnado dispondrá de un cuaderno de artista personal en el que quedará reflejado su trabajo durante
el curso.

La evaluación se hará de forma continua y personalizada a través de todos los trabajos desarrollados durante
cada trimestre. Dado el carácter teórico-práctico del área se establecen las siguientes pautas generales de
evaluación:

1. La asistencia a clase es obligatoria. Con el 20% de faltas de asistencia se perderá el derecho a la
evaluación continua. Para poder optar al aprobado, el alumno deberá entregar los trabajos requeridos
por el profesor y realizar una prueba objetiva al final del curso, en las fechas que se determinen.

2. Cuando el alumnado llegue tarde a clase, no podrá acceder al aula, hasta la segunda hora.

3. Para optar al aprobado en cada evaluación, en la ordinaria y extraordinaria se deben entregar todos los
trabajos propuestos en la fecha y modo acordados, incluso las tareas de Teams. Si hubiera alguna falta
de asistencia, por motivos justificados, el trabajo se entregará en la siguiente clase.

4. Para optar al aprobado en la evaluación ordinaria y extraordinaria se deben entregar todos los trabajos
durante el curso propuestos en la fecha y modo acordados, incluso las tareas de Teams.

5. Para la evaluación extraordinaria sigue siendo obligatoria la asistencia a las clases de repaso y de taller,
realizándose un examen en la fecha y hora acordada.

CONSIDERACIONES SOBRE LA PROBIDAD ACADÉMICA EN DIBUJO ARTÍSTICO II.

La probidad académica queda definida como un conjunto de valores y habilidades que promueven la
integridad personal y las buenas prácticas en la enseñanza, el aprendizaje y la evaluación.
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El alumnado debe conocer la política de probidad del centro, cuidado y atención para destacar los riesgos de
conductas deshonestas por su parte.

Se establecen las siguientes pautas para los casos en que los alumnos actúen en contra de las buenas
prácticas en el proceso de aprendizaje de la materia. 

1. TRABAJOS 

La entrega de actividades o trabajos tendrá una fecha y lugar establecidos, y el incumplimiento de estos
conllevará una disminución en la calificación. Si la situación se repite reiteradamente, la penalización
podrá ser mayor. 

La entrega de un ejercicio plagiado o de un trabajo de un compañero presentado como propio por parte
de un alumno será motivo de calificar con un cero un trabajo de Dibujo Artístico II. 

Así mismo, será motivo de calificar con un cero un trabajo de Dibujo Artístico II en los casos de colusión
o permitir colaboración o copia de un trabajo, así como el doble uso de un trabajo, entendido como la
presentación de un mismo trabajo para distintos procedimientos de evaluación u otras asignaturas.

2. PRUEBAS OBJETIVAS 

Llegar tarde a un examen programado supondrá la imposibilidad de realizarlo. 

Copiar o realizar acciones deshonestas o tramposas durante este tipo de pruebas será motivo de
calificar con un cero la prueba de Dibujo Artístico II.

3. INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

Dirección General de Gestión Educativa
I.E.S. Batalla de Clavijo

Gral. Urrutia,4
26005 Logroño (La Rioja)
ies.batalla@larioja.edu.es

 

 

 



Si el profesor no indica explícitamente que se puede usar la inteligencia artificial (IA) en los ejercicios
propuestos, no se podrá emplear esta herramienta para su realización. El incumplimiento de esta norma
se considerará una falta contra las buenas prácticas académicas y será motivo de calificar con un cero
un trabajo de Dibujo Artístico II. 

En los casos en que sí esté permitido el uso de la IA por parte del profesor, el alumno deberá indicar por
escrito el grado de utilización de esta herramienta. 

La reiteración de conductas deshonestas podrá suponer la evaluación negativa en la evaluación.

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 5,79%
Procesos de diálogo/Debates: 7,33%
Pruebas de ejecución: 32,21%
Presentación de un producto: 29,41%
Revisión del cuaderno o producto: 11,75%
Trabajo monográfico o de investigación: 13,50%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Dibujo Artístico II de 2º Bachillerato de Artes). También se indican las fechas aproximadas de
comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos lectivos que se estima serán
necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo
aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos

09-09-2025 1.- LA EXPRESIÓN GRÁFICA. CONCEPTOS Y RECURSOS ELEMENTALES 20

27-11-2025 2.- ANALIZAMOS Y REPRESENTAMOS FIGURA, FORMA Y ESPACIO
TRIDIMENSIONAL 22

26-02-2026 3.- CONOCIMIENTO, COMUNICACIÓN Y EXPRESIÓN EN EL DIBUJO.
PROYECTOS GRÁFICOS COLABORATIVOS 20
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1.- LA EXPRESIÓN GRÁFICA. CONCEPTOS Y
RECURSOS ELEMENTALES (20 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

REPRESENTANDO CON LAS TÉCNICAS MÁS TRADICIONALES:
REALIDAD OBJETIVA Y AUTOIMAGEN

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Concepto e historia del dibujo.

El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras más representativas de diferentes artistas.
El dibujo como expresión artística contemporánea. Dibujar en el espacio.

B. La expresión gráfica y sus recursos elementales.

La retentiva y la memoria visual.
Las formas y su transformación: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones.
Espacios negativos y positivos de las formas.
Textura visual y táctil.
Técnicas gráfico-plásticas, tradicionales, alternativas y digitales.

D. La luz, el claroscuro y el color.

El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales.
Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos del color en
el dibujo.
Dimensiones del color. Aplicaciones prácticas.
Perspectiva atmosférica.
El color asociado a la línea. Arte óptico y geométrico.

METODOLOGÍA

1. Presentación teórica y visual.
2. Investigación de elementos visuales realacionados. Bocetos.
3. Aplicación práctica.
4. Reflexión y debate.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Autorretrato septiembre - monocromático

Retrato en clase - carboncillo

Naturaleza muerta color - acuarela

Naturaleza muerta clave alta - carboncillo

Inktober - técnica libre

Cuaderno del artista 1ª evaluación - técnica libre

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:
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1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicación y expresión, comparando el uso que se
hace de él en manifestaciones culturales y artísticas de diferentes épocas, lugares y ámbitos disciplinares, y
valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la
relevancia de la conservación y la promoción del patrimonio.

2.- Analizar con actitud crítica y reflexiva producciones plásticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y procedimientos, la función significativa y la expresividad presentes en ellas, para
desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo,
para ofrecer una visión propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artístico.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artísticas contemporáneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiación del espacio como medios de autoexpresión y aceptación personal.

6.- Realizar producciones gráficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del
lenguaje gráfico y su organización en la definición de un estilo personal, para progresar en la ejecución técnica
y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realización de producciones gráficas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 7 actividades:

Autorretrato septiembre

Autorretrato frente al espejo. Técnica libre monocroma. DIN A3. 

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 1

3.1.- Recrear gráficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observación detallada como de la
propia imaginación y utilizando una expresión personal y
espontánea. (1)
3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras gráficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con corrección y destreza los
recursos del dibujo. (1)
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresión, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrándolos en
las producciones plásticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artísticas contemporáneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje gráfico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)

Presentación de un
producto Procedimiento 2

3.1.- Recrear gráficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observación detallada como de la
propia imaginación y utilizando una expresión personal y
espontánea. (1)
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresión, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrándolos en
las producciones plásticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artísticas contemporáneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje gráfico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Retrato en clase

Retrato compañera. Bloc de esbozos A3. Carboncillo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Procedimiento 1

3.1.- Recrear gráficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observación detallada como de la
propia imaginación y utilizando una expresión personal y
espontánea. (1)
4.2.- Recrear gráficamente el espacio tridimensional, en
producciones artísticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Bodegón en color

Estudio de un bodegón de frutas del natural con acuarelas. Papel técnicas húmedas DINA3.
Acuarelas.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

4.2.- Recrear gráficamente el espacio tridimensional, en
producciones artísticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)
6.1.- Representar gráficamente las formas, sus posibles
combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes en
entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos
intencionado y selectivo. (1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje gráfico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)

Observación
sistemática Procedimiento 2

4.2.- Recrear gráficamente el espacio tridimensional, en
producciones artísticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representación de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)

Bodegón de blancos

Bodegón en clave tonal alta. Perfeccionamiento de la técnica del carboncillo, utilizando lápices carbón o conté. Papel tipo
Ingres 50 x 70 cm. Carboncillos de diferentes grosores y presentaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.
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A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Procedimiento 1

3.1.- Recrear gráficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observación detallada como de la
propia imaginación y utilizando una expresión personal y
espontánea. (1)
3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras gráficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con corrección y destreza los
recursos del dibujo. (1)
4.2.- Recrear gráficamente el espacio tridimensional, en
producciones artísticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)

Observación
sistemática Procedimiento 2

6.1.- Representar gráficamente las formas, sus posibles
combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes en
entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos
intencionado y selectivo. (1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje gráfico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)

Inktober

El Inktober consiste en hacer un dibujo cada día durante el mes de Octubre. Cuaderno del artista. Técnica
libre

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

4.1.- Usar el dibujo como medio de expresión, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrándolos en
las producciones plásticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje gráfico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representación de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)
7.3.- Emplear creativamente las tecnologías digitales en
producciones gráficas, integrándolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Cuaderno de artista 1ª

La metodología del cuaderno del artista es la de trabajar al menos un dibujo semanal de temática y técnica
libre. En 2º se usa también para tomar apuntes, hacer bocetos, dibujos preparatorios, etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artísticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y valorándolo como herramienta de
expresión. (1)
1.2.- Explicar las múltiples funciones del dibujo a través del
análisis autónomo de su uso en producciones de distintos
ámbitos disciplinares. (1)
2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
función y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plásticas, incluyendo las contemporáneas, utilizando la
terminología específica más adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)
2.2.- Explicar de forma razonada la elección del dibujo como
herramienta de expresión y transmisión de significados en
distintas manifestaciones culturales y artísticas. (1)
3.1.- Recrear gráficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observación detallada como de la
propia imaginación y utilizando una expresión personal y
espontánea. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representación de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)
7.3.- Emplear creativamente las tecnologías digitales en
producciones gráficas, integrándolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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2.- ANALIZAMOS Y REPRESENTAMOS FIGURA,
FORMA Y ESPACIO TRIDIMENSIONAL (22 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

ANALIZAMOS Y REPRESENTAMOS FIGURA, FORMA Y ESPACIO
TRIDIMENSIONAL

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

C. Dibujo y espacio.

La línea, el dibujo y la tridimensionalidad.
La perspectiva. La perspectiva cónica y el dibujo artístico.
Encuadre y dibujo del natural. Relación con la fotografía.
Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.
Geometría y naturaleza.

D. La luz, el claroscuro y el color.

El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales.
Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos del color en
el dibujo.
Dimensiones del color. Aplicaciones prácticas.
Perspectiva atmosférica.
El color asociado a la línea. Arte óptico y geométrico.

 E. La figura humana.

Representación del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporción. Los estereotipos de belleza
en diferentes épocas.
Nociones básicas de anatomía artística.
Apunte del natural. Estudio y representación del escorzo.
El retrato. Facciones y expresiones.
El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresión artística.

METODOLOGÍA

1. Presentación teórica y visual.
2. Investigación de elementos visuales realacionados. Bocetos.
3. Aplicación práctica.
4. Reflexión y debate.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Perspectiva: espacios interiores/exteriores, reales /imaginarios...

El cuerpo humano y su estructura: anatomía.

La cabeza humana y su estructura: bustos clásicos.

Luces y sombras: dibujo de estatua.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:
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1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicación y expresión, comparando el uso que se
hace de él en manifestaciones culturales y artísticas de diferentes épocas, lugares y ámbitos disciplinares, y
valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la
relevancia de la conservación y la promoción del patrimonio.

2.- Analizar con actitud crítica y reflexiva producciones plásticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y procedimientos, la función significativa y la expresividad presentes en ellas, para
desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo,
para ofrecer una visión propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artístico.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artísticas contemporáneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiación del espacio como medios de autoexpresión y aceptación personal.

5.- Utilizar la práctica del dibujo como medio de expresión de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artístico y enriquecer las producciones propias.

6.- Realizar producciones gráficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del
lenguaje gráfico y su organización en la definición de un estilo personal, para progresar en la ejecución técnica
y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realización de producciones gráficas.

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para
responder con creatividad y eficacia a nuevos desafíos de representación gráfica.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

El aula y el instituto desde diferentes perspectivas

Análisis del espacio y los sistemas de representación a través de trabajos de perspectiva cónica: central y
oblicua del entorno de la clase y el instituto. Formato A3. Técnica libre.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Procedimiento 1

4.2.- Recrear gráficamente el espacio tridimensional, en
producciones artísticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)
6.1.- Representar gráficamente las formas, sus posibles
combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes en
entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos
intencionado y selectivo. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representación de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)
8.1.- Interpretar gráficamente la realidad observada, abstrayendo
la información recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)
8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones gráficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes lumínicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Perspectiva. Desde el exterior

Análisis del espacio y los sistemas de representación a través de trabajos libres de perspectiva cónica: central
y oblicua. Formato A3. Técnica libre.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Procedimiento 1

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones
propios en la práctica artística, tomando como punto de partida la
exploración del entorno y de obras artísticas de interés personal.
(1)
6.1.- Representar gráficamente las formas, sus posibles
combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes en
entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos
intencionado y selectivo. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representación de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)
8.1.- Interpretar gráficamente la realidad observada, abstrayendo
la información recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)
8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones gráficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes lumínicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.
(1)

El dibujo anatómico y científico
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Análisis y estudio gráfico de la anatomía humana a partir de producciones de la historia del arte y la cultura
visual; cómics de superhéroes, bestiarios, dibujos científicos, etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación Procedimiento 1

1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artísticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y valorándolo como herramienta de
expresión. (1)
1.2.- Explicar las múltiples funciones del dibujo a través del
análisis autónomo de su uso en producciones de distintos
ámbitos disciplinares. (1)
1.3.- Defender la importancia de la libertad de expresión para la
pluralidad cultural y artística, a través de un discurso razonado y
argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa. (1)
2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
función y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plásticas, incluyendo las contemporáneas, utilizando la
terminología específica más adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artísticas contemporáneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)
5.1.- Describir los referentes artísticos presentes en obras
contemporáneas, explicando la influencia que ejercen y las
relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la
herencia cultural. (1)

Presentación de un
producto Procedimiento

3.1.- Recrear gráficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observación detallada como de la
propia imaginación y utilizando una expresión personal y
espontánea. (1)
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresión, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrándolos en
las producciones plásticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
7.3.- Emplear creativamente las tecnologías digitales en
producciones gráficas, integrándolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)

Bustos clásicos

Estudios de la cabeza humana a partir del análisis de bustos clásicos. Papel tonal 50x65. Creta, sanguina y
barra conté negra.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 1

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
función y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plásticas, incluyendo las contemporáneas, utilizando la
terminología específica más adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresión, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrándolos en
las producciones plásticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artísticas contemporáneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje gráfico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)
8.1.- Interpretar gráficamente la realidad observada, abstrayendo
la información recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Luces y sombras: dibujo de estatua.

Estudio del encajado, la proporción y el claroscuro a partir del análisis de torsos clásicos. Papel tipo Ingres
50x70 cm. Repaso de la técnica del carboncillo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 1

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
función y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plásticas, incluyendo las contemporáneas, utilizando la
terminología específica más adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)
2.2.- Explicar de forma razonada la elección del dibujo como
herramienta de expresión y transmisión de significados en
distintas manifestaciones culturales y artísticas. (1)
3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras gráficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con corrección y destreza los
recursos del dibujo. (1)
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresión, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrándolos en
las producciones plásticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artísticas contemporáneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)
8.1.- Interpretar gráficamente la realidad observada, abstrayendo
la información recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)
8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones gráficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes lumínicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Cuaderno de artista 2ª

La metodología del cuaderno del artista es la de trabajar al menos un dibujo semanal de temática y técnica
libre. En 2º se usa también para tomar apuntes, hacer bocetos, dibujos preparatorios, etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Dirección General de Gestión Educativa
I.E.S. Batalla de Clavijo

Gral. Urrutia,4
26005 Logroño (La Rioja)
ies.batalla@larioja.edu.es

 

 

 



Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artísticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y valorándolo como herramienta de
expresión. (1)
1.2.- Explicar las múltiples funciones del dibujo a través del
análisis autónomo de su uso en producciones de distintos
ámbitos disciplinares. (1)
2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
función y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plásticas, incluyendo las contemporáneas, utilizando la
terminología específica más adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)
2.2.- Explicar de forma razonada la elección del dibujo como
herramienta de expresión y transmisión de significados en
distintas manifestaciones culturales y artísticas. (1)
7.3.- Emplear creativamente las tecnologías digitales en
producciones gráficas, integrándolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)
8.1.- Interpretar gráficamente la realidad observada, abstrayendo
la información recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)
8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones gráficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes lumínicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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3.- CONOCIMIENTO, COMUNICACIÓN Y
EXPRESIÓN EN EL DIBUJO. PROYECTOS
GRÁFICOS COLABORATIVOS (20 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CONOCIMIENTO, COMUNICACIÓN Y EXPRESIÓN EN EL DIBUJO.
PROYECTOS GRÁFICOS COLABORATIVOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Concepto e historia del dibujo.

El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras más representativas de diferentes artistas.
De la representación objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstracción.
La Bauhaus y el diseño.
El dibujo como expresión artística contemporánea. Dibujar en el espacio.

B. La expresión gráfica y sus recursos elementales.

La retentiva y la memoria visual.
Las formas y su transformación: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones.
Espacios negativos y positivos de las formas.
Textura visual y táctil.
Técnicas gráfico-plásticas, tradicionales, alternativas y digitales.

C. Dibujo y espacio.

La línea, el dibujo y la tridimensionalidad.
La perspectiva. La perspectiva cónica y el dibujo artístico.
Encuadre y dibujo del natural. Relación con la fotografía.
Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.
Geometría y naturaleza.

D. La luz, el claroscuro y el color.

El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales.
Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos del color en
el dibujo.
Dimensiones del color. Aplicaciones prácticas.
Perspectiva atmosférica.
El color asociado a la línea. Arte óptico y geométrico.

 E. La figura humana.

Representación del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporción. Los estereotipos de belleza
en diferentes épocas.
Nociones básicas de anatomía artística.
Apunte del natural. Estudio y representación del escorzo.
El retrato. Facciones y expresiones.
El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresión artística.

F. Proyectos gráficos colaborativos.

La distribución de tareas en los proyectos gráficos colaborativos: criterios de selección a partir de las
habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.
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Fases de los proyectos gráficos.
Estrategias de selección de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas
disciplinas.
Estrategias de evaluación de las fases y los resultados de proyectos gráficos. El error como oportunidad
de mejora y aprendizaje.

METODOLOGÍA

1. Presentación teórica y visual.
2. Investigación de elementos visuales realacionados. Bocetos.
3. Aplicación práctica.
4. Reflexión y debate.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Retrato de artista adolescente

Bodegón de pastel

Grandes clásicos: Victoria de Samotracia y Discóbolo

Prácticas de figura y/o bodegón

Cuaderno de artista

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicación y expresión, comparando el uso que se
hace de él en manifestaciones culturales y artísticas de diferentes épocas, lugares y ámbitos disciplinares, y
valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la
relevancia de la conservación y la promoción del patrimonio.

2.- Analizar con actitud crítica y reflexiva producciones plásticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y procedimientos, la función significativa y la expresividad presentes en ellas, para
desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo,
para ofrecer una visión propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artístico.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artísticas contemporáneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiación del espacio como medios de autoexpresión y aceptación personal.

5.- Utilizar la práctica del dibujo como medio de expresión de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artístico y enriquecer las producciones propias.

6.- Realizar producciones gráficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del
lenguaje gráfico y su organización en la definición de un estilo personal, para progresar en la ejecución técnica
y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realización de producciones gráficas.

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para
responder con creatividad y eficacia a nuevos desafíos de representación gráfica.

9.- Crear proyectos gráficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificación y realización y
adaptando el diseño y el proceso a las características propias de un ámbito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas
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compartidas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Retrato de artista adolescente

El proyecto final de curso es la realización de un autorretrato con técnica libre, pero siguiendo el estilo de un
artista, ya sea porque alguno de sus retratos o autorretratos sea del gusto del alumnado o porque se
identifiquen gráfica o emocionalmente con su estilo.

El proceso completo de trabajo consta de varias fases y los resultados son varios productos que se articulan
en torno a una exposición:

1. Fase de investigación y documentación
2. Fase de bocetos previos
3. Fase de producción del autorretrato final: formato aproximado 50 x 60 cm, con técnica gráfica o pictórica

libre en soporte adecuado a la técnica
4. Presentación y justificación de la obra
5. Producción y montaje de la exposición en la Biblioteca Rafael Azcona

Unir las artes plásticas y la literatura en la Biblioteca Rafael Azcona es también el fruto de las acciones
formativas del Proyecto de Innovación Educativa “Tirar de la Lengua: Construyendo el plan lector”, para la
inclusión de la biblioteca como núcleo de recursos, acceso a la información y espacio de experiencias
educativas multidisciplinares.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico
o de investigación

Procedimiento 1:
investigación +
bocetos

3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras gráficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con corrección y destreza los
recursos del dibujo. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artísticas contemporáneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representación de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)
8.1.- Interpretar gráficamente la realidad observada, abstrayendo
la información recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)
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Presentación de un
producto

Procedimiento 2:
exposición

9.1.- Planificar producciones gráficas de forma colaborativa,
adaptando el diseño y el proceso al ámbito disciplinar elegido, y
organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada. (1)
9.2.- Realizar, con decisión y actitud positiva, proyectos gráficos
compartidos, respetando las aportaciones de los demás,
afrontando los retos que surjan y evaluando tanto la planificación
como las modificaciones realizadas. (1)
9.3.- Afrontar con creatividad los posibles retos que surgen en la
ejecución de proyectos gráficos colaborativos, contribuyendo a la
consecución y la mejora del resultado final y evaluando tanto la
planificación como las modificaciones realizadas. (1)
9.4.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y
profesional relacionadas con el dibujo artístico, comprendiendo
las oportunidades que ofrece y el valor añadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo, expresando la opinión propia de
forma razonada y respetuosa. (1)

Procesos de
diálogo/Debates

Procedimiento 3:
justificación

1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artísticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y valorándolo como herramienta de
expresión. (1)
1.2.- Explicar las múltiples funciones del dibujo a través del
análisis autónomo de su uso en producciones de distintos
ámbitos disciplinares. (1)
1.3.- Defender la importancia de la libertad de expresión para la
pluralidad cultural y artística, a través de un discurso razonado y
argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa. (1)
2.2.- Explicar de forma razonada la elección del dibujo como
herramienta de expresión y transmisión de significados en
distintas manifestaciones culturales y artísticas. (1)
5.1.- Describir los referentes artísticos presentes en obras
contemporáneas, explicando la influencia que ejercen y las
relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la
herencia cultural. (1)
5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones
propios en la práctica artística, tomando como punto de partida la
exploración del entorno y de obras artísticas de interés personal.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 4:
producto

3.1.- Recrear gráficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observación detallada como de la
propia imaginación y utilizando una expresión personal y
espontánea. (1)
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresión, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrándolos en
las producciones plásticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.2.- Recrear gráficamente el espacio tridimensional, en
producciones artísticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artísticas contemporáneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)
6.1.- Representar gráficamente las formas, sus posibles
combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes en
entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos
intencionado y selectivo. (1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje gráfico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.3.- Emplear creativamente las tecnologías digitales en
producciones gráficas, integrándolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)
8.1.- Interpretar gráficamente la realidad observada, abstrayendo
la información recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Bodegón de pastel

Estudio de un bodegón complejo con pasteles. Papel tipo M-Teintes 50x65. Pasteles de colores variados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 1

3.1.- Recrear gráficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observación detallada como de la
propia imaginación y utilizando una expresión personal y
espontánea. (1)
3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras gráficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con corrección y destreza los
recursos del dibujo. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artísticas contemporáneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje gráfico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representación de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)

Observación
sistemática Procedimiento 2

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones
propios en la práctica artística, tomando como punto de partida la
exploración del entorno y de obras artísticas de interés personal.
(1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje gráfico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representación de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)
8.1.- Interpretar gráficamente la realidad observada, abstrayendo
la información recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Grandes clásicos: Victoria de Samotracia y Discóbolo

Estudio del cuerpo humano y el claroscuro a partir del análisis y dibujo de una gran escultura clásica:
la Victoria de Samotracia y/o Discóbolo de Mirón. Papel tipo Ingres 100 x 70 cm. Carboncillos diferentes
grosores y lápiz carbón.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Procedimiento 1

3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras gráficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con corrección y destreza los
recursos del dibujo. (1)
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresión, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrándolos en
las producciones plásticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artísticas contemporáneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)
5.1.- Describir los referentes artísticos presentes en obras
contemporáneas, explicando la influencia que ejercen y las
relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la
herencia cultural. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)
8.1.- Interpretar gráficamente la realidad observada, abstrayendo
la información recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)
8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones gráficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes lumínicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Prácticas de figura y/o bodegón

Estudio del encajado, la proporción y el claroscuro a partir del análisis de un torso clásico o de un bodegón
sencillo. Papel tipo Ingres o tonal 50x70 cm; pasteles o carboncillos diferentes grosores y lápiz carbón o conté,
en su caso, dependiendo del modelo elegido.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Pruebas de ejecución Procedimiento 1

3.1.- Recrear gráficamente la realidad mediante bocetos o
esbozos, partiendo tanto de la observación detallada como de la
propia imaginación y utilizando una expresión personal y
espontánea. (1)
3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de
obras gráficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con corrección y destreza los
recursos del dibujo. (1)
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresión, experimentando
con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrándolos en
las producciones plásticas propias e incorporando las
posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso. (1)
4.2.- Recrear gráficamente el espacio tridimensional, en
producciones artísticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad. (1)
4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las
propuestas artísticas contemporáneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados. (1)
6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión
propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje gráfico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representación de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)
8.1.- Interpretar gráficamente la realidad observada, abstrayendo
la información recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual. (1)
8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones gráficas personales y creativas, atendiendo a
las proporciones y los contrastes lumínicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.
(1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Cuaderno de artista 3ª

La metodología del cuaderno del artista es la de trabajar al menos un dibujo semanal de temática y técnica
libre. En 2º se usa también para tomar apuntes, hacer bocetos, dibujos preparatorios, etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento 1

1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artísticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y valorándolo como herramienta de
expresión. (1)
1.2.- Explicar las múltiples funciones del dibujo a través del
análisis autónomo de su uso en producciones de distintos
ámbitos disciplinares. (1)
2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
función y la expresividad del dibujo en diferentes producciones
plásticas, incluyendo las contemporáneas, utilizando la
terminología específica más adecuada e identificando con actitud
abierta las intencionalidades de sus mensajes. (1)
2.2.- Explicar de forma razonada la elección del dibujo como
herramienta de expresión y transmisión de significados en
distintas manifestaciones culturales y artísticas. (1)
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representación de la
realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado
final ajustado a las intenciones expresivas propias. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes más adecuados a la intención
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones gráficas propias de la realidad y en
la representación del mundo interior. (1)
7.3.- Emplear creativamente las tecnologías digitales en
producciones gráficas, integrándolas en el proceso creativo y
expresivo propio. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Dibujo Artístico II implica la adquisición de una serie de competencias específicas. Cada una
de estas competencias específicas contribuirá en parte a la calificación que finalmente obtendrán sus
alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia específica tenga más
importancia que otras en la calificación final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia específica; este peso se representa por un número asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el número asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media ponderada de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Dibujo Artístico II.

Competencias específicas Peso
Dibujo Artístico II
1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicación y expresión, comparando el
uso que se hace de él en manifestaciones culturales y artísticas de diferentes épocas, lugares y
ámbitos disciplinares, y valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la
importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservación y la promoción del
patrimonio.

1

2.- Analizar con actitud crítica y reflexiva producciones plásticas de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la función significativa y la expresividad
presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del arte.

1

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis
del dibujo, para ofrecer una visión propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el
desarrollo personal y artístico.

1

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del mismo en las propuestas artísticas contemporáneas, para descubrir
el gesto del dibujo y la apropiación del espacio como medios de autoexpresión y aceptación
personal.

2

5.- Utilizar la práctica del dibujo como medio de expresión de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente
a las mismas, para ampliar el repertorio artístico y enriquecer las producciones propias.

1

6.- Realizar producciones gráficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los
elementos del lenguaje gráfico y su organización en la definición de un estilo personal, para
progresar en la ejecución técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las
producciones propias.

1

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa
y responsable en la realización de producciones gráficas.

1

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria
visual, para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafíos de representación gráfica. 1

9.- Crear proyectos gráficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificación y
realización y adaptando el diseño y el proceso a las características propias de un ámbito
disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

1

La calificación de Dibujo Artístico II se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación Dibujo Artístico II =
CE1 × 1 +  CE2 × 1 +  CE3 × 1 +  CE4 × 2 +  CE5 × 1 +  CE6 × 1 +  CE7 × 1 +  CE8 × 1 +  CE9 × 1

1 +  1 +  1 +  2 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1
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En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicación y expresión, comparando el uso

que se hace de él en manifestaciones culturales y artísticas de diferentes épocas, lugares y ámbitos
disciplinares, y valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la

diversidad cultural y la relevancia de la conservación y la promoción del patrimonio.
1.1.- Identificar la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y artísticas,
estableciendo con criterio propio relaciones entre ellas y valorándolo como herramienta de expresión. 1

1.2.- Explicar las múltiples funciones del dibujo a través del análisis autónomo de su uso en
producciones de distintos ámbitos disciplinares. 1

1.3.- Defender la importancia de la libertad de expresión para la pluralidad cultural y artística, a través
de un discurso razonado y argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa. 1

2.- Analizar con actitud crítica y reflexiva producciones plásticas de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la función significativa y la expresividad

presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del arte.

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la función y la expresividad del dibujo en
diferentes producciones plásticas, incluyendo las contemporáneas, utilizando la terminología específica
más adecuada e identificando con actitud abierta las intencionalidades de sus mensajes.

1

2.2.- Explicar de forma razonada la elección del dibujo como herramienta de expresión y transmisión de
significados en distintas manifestaciones culturales y artísticas. 1

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del
dibujo, para ofrecer una visión propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el

desarrollo personal y artístico.
3.1.- Recrear gráficamente la realidad mediante bocetos o esbozos, partiendo tanto de la observación
detallada como de la propia imaginación y utilizando una expresión personal y espontánea. 1

3.2.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras gráficas que exploren las
posibilidades expresivas de formas y texturas, empleando con corrección y destreza los recursos del
dibujo.

1

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando
la importancia del mismo en las propuestas artísticas contemporáneas, para descubrir el gesto del

dibujo y la apropiación del espacio como medios de autoexpresión y aceptación personal.
4.1.- Usar el dibujo como medio de expresión, experimentando con diferentes materiales, técnicas y
soportes, integrándolos en las producciones plásticas propias e incorporando las posibilidades que
ofrece el cuerpo humano como recurso.

1

4.2.- Recrear gráficamente el espacio tridimensional, en producciones artísticas bidimensionales o
tridimensionales, utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta
con los efectos perspectivos de profundidad.

1
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4.3.- Analizar la importancia del cuerpo humano en las propuestas artísticas contemporáneas,
estudiando los diferentes materiales, técnicas y soportes utilizados. 1

5.- Utilizar la práctica del dibujo como medio de expresión de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a

las mismas, para ampliar el repertorio artístico y enriquecer las producciones propias.
5.1.- Describir los referentes artísticos presentes en obras contemporáneas, explicando la influencia que
ejercen y las relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la herencia cultural. 1

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones propios en la práctica artística, tomando
como punto de partida la exploración del entorno y de obras artísticas de interés personal. 1

6.- Realizar producciones gráficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos
del lenguaje gráfico y su organización en la definición de un estilo personal, para progresar en la
ejecución técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

6.1.- Representar gráficamente las formas, sus posibles combinaciones y los espacios negativos y
positivos presentes en entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos intencionado y
selectivo.

1

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión propia de la realidad o del mundo
interior con un trazo y un gesto personales, usando los elementos del lenguaje gráfico, sus formas,
signos, posibilidades expresivas y efectos visuales.

1

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y

responsable en la realización de producciones gráficas.
7.1.- Plantear soluciones alternativas en la representación de la realidad, con diferentes niveles de
iconicidad, mostrando un pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las herramientas, medios
y soportes seleccionados, analizando su posible impacto ambiental y buscando activamente un
resultado final ajustado a las intenciones expresivas propias.

1

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las herramientas, medios y soportes más
adecuados a la intención personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las
interpretaciones gráficas propias de la realidad y en la representación del mundo interior.

1

7.3.- Emplear creativamente las tecnologías digitales en producciones gráficas, integrándolas en el
proceso creativo y expresivo propio. 1

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual,
para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafíos de representación gráfica.

8.1.- Interpretar gráficamente la realidad observada, abstrayendo la información recibida y desarrollando
la retentiva y la memoria visual. 1

8.2.- Lograr efectos perspectivos de profundidad en representaciones gráficas personales y creativas,
atendiendo a las proporciones y los contrastes lumínicos y valorando la perspectiva como un método
para recrear la tridimensionalidad.

1

9.- Crear proyectos gráficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificación y
realización y adaptando el diseño y el proceso a las características propias de un ámbito disciplinar,
para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que

suponen las propuestas compartidas.
9.1.- Planificar producciones gráficas de forma colaborativa, adaptando el diseño y el proceso al ámbito
disciplinar elegido, y organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada. 1

9.2.- Realizar, con decisión y actitud positiva, proyectos gráficos compartidos, respetando las
aportaciones de los demás, afrontando los retos que surjan y evaluando tanto la planificación como las
modificaciones realizadas.

1

9.3.- Afrontar con creatividad los posibles retos que surgen en la ejecución de proyectos gráficos
colaborativos, contribuyendo a la consecución y la mejora del resultado final y evaluando tanto la
planificación como las modificaciones realizadas.

1

9.4.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artístico,
comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor añadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinión propia de forma razonada y respetuosa.

1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 9 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:
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calificación CE9 =
CEV9.1 × 1 +  CEV9.2 × 1 +  CEV9.3 × 1 +  CEV9.4 × 1

1 +  1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CEV9.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación
9.1, 
en general, CEV9.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".
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