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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El profesor seguira las indicaciones del departamento de orientacion para aplicar las medidas que de manera
individualizada se consideren oportunas en casa caso :grupos de apoyo, desdobles, aprendizaje cooperativo,
diseno universal de aprendizaje etc........

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Nuestro departamento no tiene este curso alumnos con la materia pendiente.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Revuela. Secundaria . Cultura Clasica 1, editorial SM, 9788413927985

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio Fin |

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacién organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicién de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaliuan a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacién didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:
Observacion sistematica: 10,83%
Procesos de dialogo/Debates: 3,12%
Esquemas y mapas conceptuales: 2,50%
Revision del cuaderno o producto: 28,13%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 29,37%
Preguntas de analisis, evaluacién y/o creacion: 12,50%
Trabajo monografico o de investigacion: 13,54%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la
materia (Cultura Clasica de 3° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una
de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la
docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
13-09-2022 1.- Mitologia y religion 18
23-11-2022 2.- Arte clasico 8
23-12-2022 3.- Historia, organizacion politica y sociedad en Grecia 19
06-03-2023 4.- Historia, organizacion politica y vida cotidiana en Roma 18
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Comienzo aprox.

Nombre de la unidad de programacion (UP)

Periodos

16-05-2023

5.- Alfabeto, etimologias y lenguas clasicas

10




fol=edy AU MY Ay~

1.- MitoLoGiA Y RELIGION (18 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

¢, QUE DICEN LOS MITOS DE NOSOTROS?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Con esta situacion de aprendizaje los alumnos comprenderan como surgen los mitos a partir del afan de
conocer y explicar el mundo. Podran reconocer, describir e interpretar el caracter simbdlico de los personajes
mas significativos de la mitologia griega y las principales narraciones y leyendas mitolégicas que han
perdurado como fuente de inspiracién y como patrimonio cultural. Ademas, analizaran las aportaciones
culturales del pensamiento griego en los ambitos cientifico y humanistico a fin de que puedan valorar este
legado, su repercusién y su pervivencia en el presente. Los alumnos analizaran cémo los mitos romanos se
funden en parte con los griegos tomando de estos muchas caracteristicas y descubriran algunos mitos propios
de la tradicién romana, como el de la fundacién mitica de Roma.

Ademas, conoceran las caracteristicas de la religion griega y romana, asi como la expansion del cristianismo
en el imperio romano, exploraran sus huellas en nuestra vida cotidiana e investigaran sobre su pervivencia en
nuestra sociedad y costumbres.

SABERES BASICOS
D. Manifestaciones artisticas y pervivencia

Grandes mitos actuales: para qué nos sirven los mitos. Caracteristicas y funcién del mito en el mundo clasico.
Divinidades del pantedn grecorromano.

Principales ciclos miticos de Grecia y Roma: héroes y heroinas.

Pervivencia de la civilizacion clasica en nuestra cultura.

METOLOGIAS
Las metodologias seran variadas y activas con el fin de promover la adquisicion de las diversas competencias

-Clase magistral ; explicaciones tedricas activas en las que la profesora esboce unas lineas maestras de los
saberes basicos a trabajar, apoyandose en el libro de texto, presentaciones ,textos clasicos diversos , material
audiovisual.....

- Trabajo cooperativo: los alumnos crearan grupos de trabajo en clase para la realizacion de las actividades,
se les pedira que busquen informacion compartiéndola y que realicen el producto en conjunto.

-Aprendizaje basado en tareas

- Aprendizaje inductivo en el que el alumno debe observar, comparar, analizar y resumir .

La situacion de aprendizaje presentara una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el que
descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas
significativos.

Comenzara activando a los alumnos a través de la visualizaciiones de video, audiciones de canciones , lectura
de textos o diversos situaciones que permitan, mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de
todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En
esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos, y el reto que tendran que conseguir.

Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo largo de las
siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas para
pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de
asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara
respuesta al reto inicial de la situacion.

El objetivo es un aprendizaje significativo, donde el alumno tenga un papel activo y se encuentre motivado,
intentando siempre vincular cualquier proceso de aprendizaje al entorno o realidad inmediata. Conocimiento
aplicado, reflexion ,pensamiento critico como elementos fundamentales.
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Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
mapa conceptual de los diferentes tipos de mito y la religion greco-romana.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Reconocer el legado cultural del mundo clasico descubriendo y analizando su relevancia para valorar y
preservar las manifestaciones artisticas vy literarias grecorromanas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

A partir de una serie de clases tradicionales en las que la profesora, basandose tanto en el libro de texto como
en diferentes materiales sobre el tema tratado explicara el concepto de mito, sus diferentes manifestaciones y
la religion del mundo antiguo. Al mismo tiempo se repasaran los dioses la materia dada el curso anterior.

Los alumnos después de esas clases tedricas realizaran por parejas un mapa conceptual en el que resuman
el concepto de mito y religiéon en el mundo antiguo.

Se pretendera que al final el alumno siguiendo las instrucciones de la profesora realice un resumen que
englobe todo el fendmeno religioso en conjunto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Identificar los principales mitos griegos y latinos en
diferentes manifestaciones artisticas, reconociendo a los dioses y
Esquemas y mapas . héroes a partir de sus caracteristicas principales. (1)

Procedimiento 1 . g . .
conceptuales 4.2.- Reconocer referencias mitoldgicas, poniendo ejemplos de
manifestaciones artisticas y literarias contemporaneas en las que
estén presentes estos motivos. (1)

4.1.- Identificar los principales mitos griegos y latinos en
diferentes manifestaciones artisticas, reconociendo a los dioses y

Examen héroes a partir de sus caracteristicas principales. (1)
tradicional/Prueba  |procedimiento 2 4.2 - Reconocer referencias mitoldgicas, poniendo ejemplos de
objetiva/competencial manifestaciones artisticas y literarias contemporaneas en las que

estén presentes estos motivos. (1)

4.1.- Identificar los principales mitos griegos y latinos en

diferentes manifestaciones artisticas, reconociendo a los dioses y

Revision del . héroes a partir de sus caracteristicas principales. (1)
procedimiento 3 . o . g

cuaderno o producto 4.2 .- Reconocer referencias mitoldgicas, poniendo ejemplos de

manifestaciones artisticas y literarias contemporaneas en las que

estén presentes estos motivos. (1)
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2.- ARTE cLAsIcO (8 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

¢,COPIAN LOS ROMANOS EL ARTE?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Con esta situacidon de aprendizaje se pretende quelos alumnos puedan describir las caracteristicas
fundamentales del arte romano, sus similitudes con el arte griego y las innovaciones que introdujeron, tanto
técnicas como estilisticas. Ademas, podran relacionar las manifestaciones artisticas actuales con sus modelos
basicos y distinguir la presencia de los modelos clasicos en las manifestaciones artisticas actuales.

SABERES BASICOS

D. Manifestaciones artisticas y pervivencia

Grandes mitos actuales: para qué nos sirven los mitos. Caracteristicas y funcién del mito en el mundo clasico.
Divinidades del pantedn grecorromano.

Principales ciclos miticos de Grecia y Roma: héroes y heroinas..

Modelos del arte clasico presentes en la actualidad.

Pervivencia de la civilizaciéon clasica en nuestra cultura

METODOLOGIA
Las metodologias seran variadas y activas con el fin de promover la adquisicion de las diversas competencias

-Clase magistral ; explicaciones tedricas activas en las que la profesora esboce unas lineas maestras de los
saberes basicos a trabajar, apoyandose en el libro de texto, presentaciones ,textos clasicos diversos , material
audiovisual.....

- Trabajo cooperativo: los alumnos crearan grupos de trabajo en clase para la realizacion de las actividades,
se les pedira que busquen informacion compartiéndola y que realicen el producto en conjunto.

-Aprendizaje basado en tareas

- Aprendizaje inductivo en el que el alumno debe observar, comparar, analizar y resumir .

La situacion de aprendizaje presentara una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el que
descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas
significativos.

Comenzara activando a los alumnos a través de la visualizaciones de video, audiciones de canciones , lectura
de textos o diversos situaciones que permitan, mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de
todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En
esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos, y el reto que tendran que conseguir.
Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo largo de las
siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas para
pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de
asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara
respuesta al reto inicial de la situacion.

El objetivo es un aprendizaje significativo, donde el alumno tenga un papel activo y se encuentre motivado,
intentando siempre vincular cualquier proceso de aprendizaje al entorno o realidad inmediata. Conocimiento
aplicado, reflexiéon ,pensamiento critico como elementos fundamentales.
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Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

analisis critico de una obra de arte actual en la que aparezcan referencias clasicas, puede ser: una obra de
arte plastica, un anuncio publicitario, un texto literario etc....

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Conocer las coordenadas espacio temporales del mundo clasico ubicando los acontecimientos histéricos,
los personajes, las manifestaciones artisticas y literarias en un marco cronolégico y espacial para comprender
su evolucién y su pervivencia en la actualidad.

4.- Reconocer el legado cultural del mundo clasico descubriendo y analizando su relevancia para valorar y
preservar las manifestaciones artisticas vy literarias grecorromanas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

El profesor realizara durante varias sesiones una explicacion tradicional sobre las caracteristicas generales
del arte clasico, apoyandose en imagenes de internet y en las actividades del libro de texto , al mismo tiempo
explicara en una sesion los pasos a seguir para la elaboracién individual del producto poniendo algun ejemplo.
Finalmente dejara alguna sesién en clase para que el alumno busque en internet las imagenes y elaboren de
manera individual un comentario critico y reflexivo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Identificar los principales mitos griegos y latinos en
diferentes manifestaciones artisticas, reconociendo a los dioses y
héroes a partir de sus caracteristicas principales. (1)

4.2.- Reconocer referencias mitoldgicas, poniendo ejemplos de
manifestaciones artisticas y literarias contemporaneas en las que

O_bserv,a_c lon Procedimiento 1 estén presentes estos motivos. (1)

sistematica . -
4.3.- Analizar los rasgos fundamentales del arte clasico
poniéndolos en relacidon con expresiones artisticas actuales. (1)
4.4 - Localizar los principales monumentos clasicos del
patrimonio espafiol y restos arqueoldgicos existentes en La Rioja
explicando sus caracteristicas y funcién en la ciudad antigua. (1)
4.1 .- Identificar los principales mitos griegos y latinos en
diferentes manifestaciones artisticas, reconociendo a los dioses y
héroes a partir de sus caracteristicas principales. (1)
4.2.- Reconocer referencias mitoldgicas, poniendo ejemplos de

Examen manifestaciones artisticas y literarias contemporaneas en las que

tradicional/Prueba procedimiento 2 estén presentes estos motivos. (1)

objetiva/competencial 4.3.- Analizar los rasgos fundamentales del arte clasico

poniéndolos en relacién con expresiones artisticas actuales. (1)
4.4 - Localizar los principales monumentos clasicos del
patrimonio espanol y restos arqueoldgicos existentes en La Rioja
explicando sus caracteristicas y funcion en la ciudad antigua. (1)
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3.- HISTORIA, ORGANIZACION POLITICA Y SOCIEDAD EN GRECIA
(19 PerIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

¢ POR QUE GRECIA ES NUESTRA CUNA?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Con esta situacion de aprendizaje los alumnos comprenderan como el afan por conocer fue un valor
fundamental que caracterizé a la civilizacion griega, tanto en los acontecimientos histéricos como en el ambito
politico y literario. La cita de Platén y el texto de Cavafis de la doble pagina reflejan a la perfeccion esa
busqueda del conocimiento, sobre todo, a través del viaje. También comprenderan la influencia del entorno y
el papel fundamental del mar para el pueblo griego. Se propone un analisis de las civilizaciones de la Edad de
Bronce y su influencia posterior en la evolucién de la civilizacién, asi como un recorrido por la Epoca Arcaica y
la época de colonizacién de otras geografias del Mediterraneo para trabajar la interculturalidad y la atencién a
la diversidad. También identificaran los principales aspectos de la Epoca clasica, fundamentales para el
devenir de la configuracion de la identidad europea y el legado de Alejandro Magno y la Epoca.

Para afianzar los conocimientos de este recorrido histérico se podran apoyar en el analisis de fuentes
primarias y secundarias y la interpretacion de mapas

Los alumnos reflexionaran sobre conceptos tan importantes como justicia, democracia, libertad, clase social o
ciudad-estado, que veran desarrollados en la exposicién de contenidos sobre la sociedad griega. Por otro lado,
descubriran las diferentes formas de gobierno en la historia de la antigua Grecia, centrandose en la
democracia Ateniense y en el peculiar sistema de gobierno espartano. También y de manera practica
reproduciran como se desarrollaba un juicio y analizaran cuales eran las clases sociales, prestando especial
atencion a la situacion de la mujer griega y a la clase social de los esclavos.

Los alumnos comprenderan cémo la educacion fisica y el desarrollo intelectual eran fundamentales en la
formacion integral del hombre griego. Esta identidad entre los planos fisico, moral e intelectual se manifiesta
en el gymnasion, el lugar donde ademas de practicar deporte, se impartia la educacion secundaria; y en el
symposion, una reunién en la que los griegos disfrutaban de su ocio privado. También aprenderan como era
la vida familiar en Grecia y el papel que representaba la mujer. Para un mejor conocimiento de la mujer griega,
estudiaran las bodas, los nacimientos y la educacién de los nifios.

Por ultimo, descubriran como las polis griegas fueron el modelo de comunidad que configurd la Grecia clasica,
y haran un recorrido por una polis de la peninsula ibérica para conocer como se estableciéo el modelo de
emporio en territorios alejado de la Hélade.

SABERES BASICOS
A. Coordenadas espacio-temporales
" Caracteristicas del contexto geografico del mundo clasico.
" Principales etapas de la historia de Grecia y Roma, personajes y acontecimientos histéricos mas relevantes.

C. Sociedad y vida cotidiana

" La organizacion politica y religiosa en el mundo clasico y en la actualidad: el papel de hombres y mujeres.

" La organizacion social en el mundo clasico. Hombres y mujeres segun su clase social.

" Las relaciones familiares actuales y las del mundo clasico. Posicién de la mujer en el ambito doméstico
teniendo en cuenta su entorno geografico y cultural (Atenas, Esparta, Alejandria, Roma y provincias del
Imperio Romano).

" Ocio y trabajo en el mundo actual y en el mundo clasico desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA
Las metodologias seran variadas y activas con el fin de promover la adquisicion de las diversas competencias

-Clase magistral ; explicaciones tedricas activas en las que la profesora esboce unas lineas maestras de los
saberes basicos a trabajar, apoyandose en el libro de texto, presentaciones ,textos clasicos diversos , material
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audiovisual.....

- Trabajo cooperativo: los alumnos crearan grupos de trabajo en clase para la realizacion de las actividades,
se les pedira que busquen informacion compartiéndola y que realicen el producto en conjunto.

-Aprendizaje basado en tareas

- Aprendizaje inductivo en el que el alumno debe observar, comparar, analizar y resumir .

La situacion de aprendizaje presentara una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el que
descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas
significativos.

Comenzara activando a los alumnos a través de la visualizaciones de video, audiciones de canciones , lectura
de textos o diversos situaciones que permitan, mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de
todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En
esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos, y el reto que tendran que conseguir.

Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo largo de las
siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas para
pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de
asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara
respuesta al reto inicial de la situacion.

El objetivo es un aprendizaje significativo, donde el alumno tenga un papel activo y se encuentre motivado,
intentando siempre vincular cualquier proceso de aprendizaje al entorno o realidad inmediata. Conocimiento
aplicado, reflexiéon ,pensamiento critico como elementos fundamentales.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

eje cronolégico de la historia de Grecia en el que se incluyan los personajes histéricos, las manifestaciones
artisticas , literarias y miticas

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Conocer las coordenadas espacio temporales del mundo clasico ubicando los acontecimientos histéricos,
los personajes, las manifestaciones artisticas y literarias en un marco cronolégico y espacial para comprender
su evolucién y su pervivencia en la actualidad.

3.- Valorar el papel de las civilizaciones griega y romana en el origen de la identidad europea, analizando sus
modos de vida de manera critica, para lograr una mejor comprension del entorno inmediato del alumnado.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

El alumno a partir de una serie de clases tradicionales, en las que realizara en su cuaderno los ejercicios
ofertados por el libro de texto en las unidades 1.1-1.2-1.3. Después de una puesta en comun, en la que se
respondera a las preguntas reto, pasara a realizar por parejas el producto solicitado.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Describir los rasgos principales de la geografia de la antigua
Grecia y de Roma comprendiendo como influyé en el modo de
vida de sus habitantes. (1)
1.2.- Localizar los emplazamientos mas destacados del mundo
griego y romano situandolos en un mapa. (1)
1.3.- Ordenar cronolégicamente las etapas de la historia de la
antigua Grecia y Roma explicando su sucesion. (1)
1.4 .- Entender los hechos mas destacados de la historia de
Grecia y Roma comparandolos con acontecimientos y personajes
de la historia reciente. (1)
3.1.- Identificar las caracteristicas de las principales formas de
organizacion politica presentes en el mundo clasico,

Revision del estableciendo semejanzas y diferencias entre ellas. (1)

cuaderno o producto

Procedimiento 1

3.2.- Explicar las caracteristicas y la evolucién de las clases
sociales en Grecia y Roma, poniendo el foco en el papel que
desempefiaba la mujer segun su estatus. (1)

3.3.- Analizar la composicion de la familia y los roles asignados a
sus miembros, haciendo especial hincapié en la evolucion de la
posicion de la mujer en el contexto doméstico y teniendo en
cuenta su entorno geografico y cultural (Atenas, Esparta,
Alejandria, Roma y provincias del Imperio Romano) (1)

3.4.- Reconocer el papel de hombres y mujeres en las principales
formas de trabajo y de ocio existentes en la Antigliedad,
identificando la participacién femenina y masculina en los
diferentes ambitos. (1)

Trabajo monografico
o de investigacion

procedimiento 2

1.1.- Describir los rasgos principales de la geografia de la antigua
Grecia y de Roma comprendiendo como influyé en el modo de
vida de sus habitantes. (1)

1.2.- Localizar los emplazamientos mas destacados del mundo
griego y romano situandolos en un mapa. (1)

1.3.- Ordenar cronolégicamente las etapas de la historia de la
antigua Grecia y Roma explicando su sucesion. (1)

1.4.- Entender los hechos mas destacados de la historia de
Grecia y Roma comparandolos con acontecimientos y personajes
de la historia reciente. (1)

3.1.- Identificar las caracteristicas de las principales formas de
organizacion politica presentes en el mundo clésico,
estableciendo semejanzas y diferencias entre ellas. (1)

3.2.- Explicar las caracteristicas y la evolucion de las clases
sociales en Grecia y Roma, poniendo el foco en el papel que
desempefiaba la mujer segun su estatus. (1)

3.3.- Analizar la composicion de la familia y los roles asignados a
sus miembros, haciendo especial hincapié en la evolucion de la
posicion de la mujer en el contexto doméstico y teniendo en
cuenta su entorno geografico y cultural (Atenas, Esparta,
Alejandria, Roma y provincias del Imperio Romano) (1)

3.4.- Reconocer el papel de hombres y mujeres en las principales
formas de trabajo y de ocio existentes en la Antigliedad,
identificando la participacion femenina y masculina en los
diferentes ambitos. (1)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

procedimiento 3

1.1.- Describir los rasgos principales de la geografia de la antigua
Grecia y de Roma comprendiendo como influyé en el modo de
vida de sus habitantes. (1)

1.2.- Localizar los emplazamientos mas destacados del mundo
griego y romano situandolos en un mapa. (1)

1.3.- Ordenar cronolégicamente las etapas de la historia de la
antigua Grecia y Roma explicando su sucesion. (1)

1.4 .- Entender los hechos mas destacados de la historia de
Grecia y Roma comparandolos con acontecimientos y personajes
de la historia reciente. (1)

3.1.- Identificar las caracteristicas de las principales formas de
organizacion politica presentes en el mundo clasico,
estableciendo semejanzas y diferencias entre ellas. (1)

3.2.- Explicar las caracteristicas y la evolucién de las clases
sociales en Grecia y Roma, poniendo el foco en el papel que
desempefiaba la mujer segun su estatus. (1)

3.3.- Analizar la composicion de la familia y los roles asignados a
sus miembros, haciendo especial hincapié en la evolucion de la
posicion de la mujer en el contexto doméstico y teniendo en
cuenta su entorno geografico y cultural (Atenas, Esparta,
Alejandria, Roma y provincias del Imperio Romano) (1)

3.4.- Reconocer el papel de hombres y mujeres en las principales
formas de trabajo y de ocio existentes en la Antigliedad,
identificando la participacién femenina y masculina en los
diferentes ambitos. (1)
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4.- HISTORIA, ORGANIZACION POLITICA Y VIDA COTIDIANA EN
Rowma (18 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

¢, NOs VAMOS A LA CURIA?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje los alumnos comprenderan como esta civilizacion ha sido fundamental en la
configuracién europea actual y se analizara su historia desde diferentes puntos de vista centrandose en los
problemas sociales que provocé y las soluciones que se alcanzaron. Descubriran cémo surgié y cuales fueron
sus origenes histéricos. También se centraran en un concepto fundamental para entender como son los
sistemas de gobierno: la Republica y lo que implicé para Roma. Otro contenido fundamental que se presenta y
que los alumnos aprenderan es el de la crisis de la Republica y las guerras civiles de las que surgié un
emperador y un imperio. Por ultimo, reflexionaran sobre las causas del auge y caida del Imperio romano.

Los alumnos descubriran como la estratificacion de la sociedad romana fue determinante para su desarrollo.
Era una sociedad muy desigual, clasista y esclavista, en el que el papel de la mujer quedaba relegado a las
funciones del hogar. También aprenderan la importancia del ejército en su expansion, desarrollo tecnolégico y
romanizacion de territorios. La vida en la ciudad y el modelo de urbanismo y comercio son otros contenidos
sobre los que los alumnos reflexionaran y trabajaran de forma inductiva. También se centraran en el desarrollo
del pensamiento filoséfico, heredero de la tradicidon griega y de las innovaciones tecnoldgicas, fruto del sentido
practico de esta civilizacion; avances técnicos que han perdurado en el tiempo y siguen asombrando. Por
ultimo, analizaran como esos avances en infraestructuras y tecnologia se materializaron en Hispania.

SABERES BASICOS
C. Sociedad y vida cotidiana

" La organizacion politica y religiosa en el mundo clasico y en la actualidad: el papel de hombres y mujeres.

" La organizacion social en el mundo clasico. Hombres y mujeres segln su clase social.

" Las relaciones familiares actuales y las del mundo clasico. Posicién de la mujer en el ambito doméstico
teniendo en cuenta su entorno geografico y cultural (Atenas, Esparta, Alejandria, Roma y provincias del
Imperio Romano).

" Ocio y trabajo en el mundo actual y en el mundo clasico desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA
Las metodologias seran variadas y activas con el fin de promover la adquisiciéon de las diversas competencias

-Clase magistral ; explicaciones tedricas activas en las que la profesora esboce unas lineas maestras de los
saberes basicos a trabajar, apoyandose en el libro de texto, presentaciones ,textos clasicos diversos , material
audiovisual.....

- Trabajo cooperativo: los alumnos crearan grupos de trabajo en clase para la realizacion de las actividades,
se les pedira que busquen informacion compartiéndola y que realicen el producto en conjunto.

-Aprendizaje basado en tareas

- Aprendizaje inductivo en el que el alumno debe observar, comparar, analizar y resumir .

La situacion de aprendizaje presentara una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el que
descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas
significativos.

Comenzara activando a los alumnos a través de la visualizaciones de video, audiciones de canciones , lectura
de textos o diversos situaciones que permitan, mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de
todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En
esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos, y el reto que tendran que conseguir.

Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo largo de las
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siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas para
pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de
asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara
respuesta al reto inicial de la situacion.

El objetivo es un aprendizaje significativo, donde el alumno tenga un papel activo y se encuentre motivado,
intentando siempre vincular cualquier proceso de aprendizaje al entorno o realidad inmediata. Conocimiento
aplicado, reflexion ,pensamiento critico como elementos fundamentales.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Los alumnos organizaran un debate sobre las diferentes formas de gobierno en la antigua Roma
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Conocer las coordenadas espacio temporales del mundo clasico ubicando los acontecimientos historicos,
los personajes, las manifestaciones artisticas y literarias en un marco cronolégico y espacial para comprender
su evolucioén y su pervivencia en la actualidad.

3.- Valorar el papel de las civilizaciones griega y romana en el origen de la identidad europea, analizando sus
modos de vida de manera critica, para lograr una mejor comprension del entorno inmediato del alumnado.

4.- Reconocer el legado cultural del mundo clasico descubriendo y analizando su relevancia para valorar y
preservar las manifestaciones artisticas y literarias grecorromanas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Apoyandonos en las unidades 4 y 5 del libro texto , en diversos textos clasicos y en material de internet, los
alumnos buscaran, por grupos ,argumentos a favor y en contra de los diferentes sistemas politicos de la
antigua Roma

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.3.- Ordenar cronolégicamente las etapas de la historia de la
antigua Grecia y Roma explicando su sucesion. (1)

1.4.- Entender los hechos méas destacados de la historia de
P_rpcesos de Procedimiento 1 Grecia_y R(_)ma cpmparéndolos con acontecimientos y personajes
didlogo/Debates de la historia reciente. (1)

3.1.- Identificar las caracteristicas de las principales formas de
organizacion politica presentes en el mundo clasico,
estableciendo semejanzas y diferencias entre ellas. (1)

1.3.- Ordenar cronolégicamente las etapas de la historia de la
antigua Grecia y Roma explicando su sucesion. (1)

1.4 .- Entender los hechos mas destacados de la historia de

Examen Grecia y Roma comparandolos con acontecimientos y personajes
tradicional/Prueba procedimiento 2 de I higtoria recientz 1) yp )
objetiva/competencial :

3.1.- Identificar las caracteristicas de las principales formas de
organizacion politica presentes en el mundo clasico,
estableciendo semejanzas y diferencias entre ellas. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.3.- Ordenar cronolégicamente las etapas de la historia de la
antigua Grecia y Roma explicando su sucesion. (1)

1.4.- Entender los hechos mas destacados de la historia de
Grecia y Roma comparandolos con acontecimientos y personajes
de la historia reciente. (1)

3.1.- Identificar las caracteristicas de las principales formas de
organizacion politica presentes en el mundo clasico,
estableciendo semejanzas y diferencias entre ellas. (1)

Observacion

. o procedimiento 3
sistematica

¢, SACAMOS EL ROMANO QUE LLEVAMOS DENTRO?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Esta situacion de aprendizaje tiene como punto de partida reflexionar sobre las formas de ocio y su
importancia para conseguir ser felices. Los alumnos comprenderan el significado y alcance de la expresion
carpe diem y analizaran formas de ocio actuales para compararlas después con los contenidos de la unidad de
la unidad relacionados con el ocio en Roma. También aprenderan cémo era la familia romana, con especial
atencion a la figura y poderes del pater familias y la situacion de la mujer. También descubriran los rituales
relacionados con la mayoria de edad de los hijos y se analizaran las etapas educativas del sistema educativo
romano. Otro aspecto importante de la sociedad romana que descubrirdn es como median el tiempo: el
calendario romano que nos legaron y por el que nos regimos, asi como los nombres de la mayoria de los dias
de la semana, meses y afio. También profundizaran en los tipos de vivienda y , por ultimo, analizaran las
formas de ocio en Hispania.

SABERES BASICOS

C. Sociedad y vida cotidiana

" La organizacion politica y religiosa en el mundo clasico y en la actualidad: el papel de hombres y mujeres.

" La organizacion social en el mundo clasico. Hombres y mujeres segln su clase social.

" Las relaciones familiares actuales y las del mundo clasico. Posicién de la mujer en el ambito doméstico
teniendo en cuenta su entorno geografico y cultural (Atenas, Esparta, Alejandria, Roma y provincias del
Imperio Romano).

" Ocio y trabajo en el mundo actual y en el mundo clasico desde una perspectiva de género.

METODOLOGIA
Las metodologias seran variadas y activas con el fin de promover la adquisicion de las diversas competencias

-Clase magistral ; explicaciones teéricas activas en las que la profesora esboce unas lineas maestras de los
saberes basicos a trabajar, apoyandose en el libro de texto, presentaciones ,textos clasicos diversos , material
audiovisual.....

- Trabajo cooperativo: los alumnos crearan grupos de trabajo en clase para la realizacion de las actividades,
se les pedira que busquen informacion compartiéndola y que realicen el producto en conjunto.

-Aprendizaje basado en tareas

- Aprendizaje inductivo en el que el alumno debe observar, comparar, analizar y resumir .

La situacion de aprendizaje presentara una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el que
descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas
significativos.

Comenzara activando a los alumnos a través de la visualizaciones de video, audiciones de canciones , lectura
de textos o diversos situaciones que permitan, mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de
todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En
esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos, y el reto que tendran que conseguir.

Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo largo de las
siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas para
pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de
asentamiento).
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Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara
respuesta al reto inicial de la situacion.

El objetivo es un aprendizaje significativo, donde el alumno tenga un papel activo y se encuentre motivado,
intentando siempre vincular cualquier proceso de aprendizaje al entorno o realidad inmediata. Conocimiento
aplicado, reflexiéon ,pensamiento critico como elementos fundamentales.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
los alumnos escenificaran un banquete romano. Haciéndose una foto testimonial
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Valorar el papel de las civilizaciones griega y romana en el origen de la identidad europea, analizando sus
modos de vida de manera critica, para lograr una mejor comprension del entorno inmediato del alumnado.

4.- Reconocer el legado cultural del mundo clasico descubriendo y analizando su relevancia para valorar y
preservar las manifestaciones artisticas y literarias grecorromanas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Los alumnos basandose en la unidad 5-6 del su libro de texto y tras una serie de clases magistral, trataran
diversos aspectos de la vida cotidiana de la relacionandolos con aspectos actuales dela misma, Eligiran un
tema y realizaran un trabajo monografico sobre el mismo que espondran oralmente de manera individual.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.2.- Explicar las caracteristicas y la evolucion de las clases
sociales en Grecia y Roma, poniendo el foco en el papel que
desempefiaba la mujer segun su estatus. (1)

3.3.- Analizar la composicién de la familia y los roles asignados a
sus miembros, haciendo especial hincapié en la evolucion de la
posicion de la mujer en el contexto doméstico y teniendo en
cuenta su entorno geografico y cultural (Atenas, Esparta,
Procedimiento 1 Alejandria, Roma y provincias del Imperio Romano) (1)

3.4.- Reconocer el papel de hombres y mujeres en las principales
formas de trabajo y de ocio existentes en la Antigiiedad,
identificando la participacion femenina y masculina en los
diferentes ambitos. (1)

4.4.- Localizar los principales monumentos clasicos del
patrimonio espafiol y restos arqueoldgicos existentes en La Rioja
explicando sus caracteristicas y funcién en la ciudad antigua. (1)

Revision del
cuaderno o producto
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico
o de investigacion

procedimiento 2

3.2.- Explicar las caracteristicas y la evolucion de las clases
sociales en Grecia y Roma, poniendo el foco en el papel que
desempefiaba la mujer segun su estatus. (1)

3.3.- Analizar la composicién de la familia y los roles asignados a
sus miembros, haciendo especial hincapié en la evolucion de la
posicion de la mujer en el contexto doméstico y teniendo en
cuenta su entorno geografico y cultural (Atenas, Esparta,
Alejandria, Roma y provincias del Imperio Romano) (1)

3.4.- Reconocer el papel de hombres y mujeres en las principales
formas de trabajo y de ocio existentes en la Antigiedad,
identificando la participacion femenina y masculina en los
diferentes ambitos. (1)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

procedimiento 3

3.2.- Explicar las caracteristicas y la evolucién de las clases
sociales en Grecia y Roma, poniendo el foco en el papel que
desempefiaba la mujer segun su estatus. (1)

3.3.- Analizar la composicion de la familia y los roles asignados a
sus miembros, haciendo especial hincapié en la evolucion de la
posicion de la mujer en el contexto doméstico y teniendo en
cuenta su entorno geografico y cultural (Atenas, Esparta,
Alejandria, Roma y provincias del Imperio Romano) (1)

3.4.- Reconocer el papel de hombres y mujeres en las principales
formas de trabajo y de ocio existentes en la Antigliedad,
identificando la participacién femenina y masculina en los
diferentes ambitos. (1)
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5.- ALFABETO, ETIMOLOGIAS Y LENGUAS CLAsIcAs (10
PERIODOS)

Esta unidad de programacion estad compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

¢ HABLAMOS UN Poco DE LATIN Y GRIEGO?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Con esta situacién de aprendizaje los alumnos comprenderan como se ha identificado el indoeuropeo como
lengua madre que esta en el origen de las lenguas clasicas, asi como de otros grupos linguisticos que derivan
de ella. También podran describir de forma general el marco geografico en el que se desarrolla el grupo
helénico, diferenciaran entre varios sistemas de escritura y podran reconocer el alfabeto como una tecnologia
que ha propiciado el desarrollo de nuestra cultura. Podran reconocer de forma basica algunos étimos griegos
presentes en nuestra lengua.

Los alumnos podran describir de forma general el marco geografico en el que se desarrolla el grupo italico y
comprenderan las circunstancias que han influido en el nacimiento y evolucion del latin y podran explicar la
relacion del latin con las lenguas modernas. Ademas, conoceran de forma basica las raices linglisticas latinas
presentes en nuestra lengua, asi como los diferentes cultismos y vulgarismos provenientes del latin

SABERES BASICOS

B. Lengua y Iéxico

Las lenguas indoeuropeas y su expansion en el mundo actual.

La lengua latina y las lenguas romances.

La lengua griega y su pervivencia actual en el léxico.

Sistemas de escritura actuales y antiguos, su variedad y evolucion.
Estudio de términos de origen griego y latino mas empleados.

METODOLOGIAS

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el que
descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas
significativos.

La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de la visualizaciiones de video,
audiciones de canciones , lectura de textos o diversos situaciones que permitan, mediante una serie de
preguntas abiertas, la participacion de todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos
previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos,
y el reto que tendran que conseguir.

Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo largo de las
siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas para
pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de
asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara
respuesta al reto inicial de la situacion.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El alumno elaborara un mapa de Europa con el origen de las diferentes lenguas europeas..
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Reconocer los principales sistemas de escritura y los conceptos mas elementales sobre la evolucion y
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origen de las lenguas, asi como la influencia entre ellas, observando los formantes de términos de origen
grecolatino, como cultismos y helenismos, para lograr una mejor capacidad expresiva y de comprension en la
propia lengua y para valorar la diversidad lingUistica como riqueza cultural.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Estudio de la historia del alfabeto alfabeto . El indoeuropeo como idioma primigenio.

Los alumnos basandose en la unidad 2.5 y 2.2 de su libro de textoy tras una serie de busquedas de
documentacion en internet, estudiaran los diversos alfabetos de la antigliedad, el origen de la escritura y, los
idiomas derivados del indoeuropeo. Basandose en ese material, los alumnos elaboraran en sus cuadernos sus
propios temas de estudio.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Diferenciar los tipos de escritura empleados en la
Antigliedad, comparandolos entre si y relacionandolos con las
lenguas que representan. (1)

2.2.- |dentificar los alfabetos mas utilizados explicando sus

Preguntas de caracteristicas fundamentales. (1)
analisis, evaluacion |Procedimiento 1 2.3.- Explicar el origen comun de las lenguas indoeuropeas y de
y/o creacion las lenguas romances, apoyandose en los elementos que

comparten con las que pueda estar familiarizado el alumnado. (1)
2.4.- |dentificar las lenguas romances e indoeuropeas y las no
indoeuropeas de la peninsula Ibérica, ubicandolas cronoldgica y
espacialmente. (1)

2.1.- Diferenciar los tipos de escritura empleados en la
Antigliedad, comparandolos entre si y relacionandolos con las
lenguas que representan. (1)

2.2.- |dentificar los alfabetos mas utilizados explicando sus
caracteristicas fundamentales. (1)

procedimiento 2 2.3.- Explicar el origen comun de las lenguas indoeuropeas y de
las lenguas romances, apoyandose en los elementos que
comparten con las que pueda estar familiarizado el alumnado. (1)
2.4.- |dentificar las lenguas romances e indoeuropeas y las no
indoeuropeas de la peninsula Ibérica, ubicandolas cronolégica y
espacialmente. (1)

Revision del
cuaderno o producto

Nombre de la actividad

Los alumnos estudiaran vocabulario y etimologias de latin y griego, intentando mejorar el conocimiento de su
Iéxico.

Los alumnos basandose en la unidad 2.5 y 2.2 de su libro de textoy tras una serie de busquedas de
documentacién en internet, analizaran diferente vocabulario de origen latino y griego. Se pondra especial
hincapié en el léxico cientifico-medico de origen griego que les rodea y en las principales reglas de evolucion
de las palabras latinas. Basandose en ese material, los alumnos elaboraran en sus cuadernos una serie de
normas y ejercicios que les permitan ampliar su vocabulario.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos
procedimientos de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Preguntas de

analisis, evaluacion

y/o creacion

procedimiento 1

2.5.- Reconocer el Iéxico comun, técnico y cientifico de origen
grecolatino en la lengua del alumnado, identificandolo en textos
sencillos y utilizandolo correctamente en la redaccién. (1)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

procedimiento 2

2.5.- Reconocer el Iéxico comun, técnico y cientifico de origen
grecolatino en la lengua del alumnado, identificandolo en textos
sencillos y utilizandolo correctamente en la redaccion. (1)




fol=edy AU MY Ay~

ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Cultura Clasica implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una
de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus
alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el nimero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Cultura Clasica.

Competencias especificas Peso

1.- Conocer las coordenadas espacio temporales del mundo clasico ubicando los acontecimientos
histéricos, los personajes, las manifestaciones artisticas y literarias en un marco cronoldgico y 1
espacial para comprender su evolucién y su pervivencia en la actualidad.

2.- Reconocer los principales sistemas de escritura y los conceptos mas elementales sobre la
evolucioén y origen de las lenguas, asi como la influencia entre ellas, observando los formantes de
términos de origen grecolatino, como cultismos y helenismos, para lograr una mejor capacidad 1
expresiva y de comprension en la propia lengua y para valorar la diversidad linglistica como
rigueza cultural.

3.- Valorar el papel de las civilizaciones griega y romana en el origen de la identidad europea,

analizando sus modos de vida de manera critica, para lograr una mejor comprension del entorno 1
inmediato del alumnado.
4.- Reconocer el legado cultural del mundo clasico descubriendo y analizando su relevancia para 1

valorar y preservar las manifestaciones artisticas y literarias grecorromanas.

La calificacion de Cultura Clasica se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Cultura Clasica =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1
1T+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicién de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacién. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los
citados criterios de evaluacion; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la
valoracién del grado de adquisicién de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.
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Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
1.- Conocer las coordenadas espacio temporales del mundo clasico ubicando los acontecimientos
historicos, los personajes, las manifestaciones artisticas y literarias en un marco cronolégico y
espacial para comprender su evolucion y su pervivencia en la actualidad.

1.1.- Describir los rasgos principales de la geografia de la antigua Grecia y de Roma comprendiendo 1
como influyé en el modo de vida de sus habitantes.

1.2.- Localizar los emplazamientos mas destacados del mundo griego y romano situandolos en un 1
mapa.

1.3.- Ordenar cronolégicamente las etapas de la historia de la antigua Grecia y Roma explicando su 1
sucesion.

1.4.- Entender los hechos mas destacados de la historia de Grecia y Roma comparandolos con 1
acontecimientos y personajes de la historia reciente.

2.- Reconocer los principales sistemas de escritura y los conceptos mas elementales sobre la
evolucion y origen de las lenguas, asi como la influencia entre ellas, observando los formantes de
términos de origen grecolatino, como cultismos y helenismos, para lograr una mejor capacidad
expresiva y de comprension en la propia lengua y para valorar la diversidad lingiiistica como riqueza

cultural.
2 1.- Diferenciar los tipos de escritura empleados en la Antigliedad, comparandolos entre si y 1
relacionandolos con las lenguas que representan.
2.2.- Identificar los alfabetos mas utilizados explicando sus caracteristicas fundamentales. 1

2.3.- Explicar el origen comun de las lenguas indoeuropeas y de las lenguas romances, apoyandose en 1
los elementos que comparten con las que pueda estar familiarizado el alumnado.

2.4 - Identificar las lenguas romances e indoeuropeas y las no indoeuropeas de la peninsula Ibérica, 1
ubicandolas cronoldgica y espacialmente.
2.5.- Reconocer el Iéxico comun, técnico y cientifico de origen grecolatino en la lengua del alumnado, 1

identificandolo en textos sencillos y utilizandolo correctamente en la redaccion.
3.- Valorar el papel de las civilizaciones griega y romana en el origen de la identidad europea,
analizando sus modos de vida de manera critica, para lograr una mejor comprension del entorno
inmediato del alumnado.

3.1.- Identificar las caracteristicas de las principales formas de organizacion politica presentes en el 1
mundo clasico, estableciendo semejanzas y diferencias entre ellas.
3.2.- Explicar las caracteristicas y la evolucién de las clases sociales en Grecia y Roma, poniendo el 1

foco en el papel que desempefiaba la mujer segun su estatus.
3.3.- Analizar la composicion de la familia y los roles asignados a sus miembros, haciendo especial
hincapié en la evolucion de la posicion de la mujer en el contexto doméstico y teniendo en cuenta su 1
entorno geografico y cultural (Atenas, Esparta, Alejandria, Roma y provincias del Imperio Romano)
3.4.- Reconocer el papel de hombres y mujeres en las principales formas de trabajo y de ocio existentes 1
en la Antigiiedad, identificando la participacion femenina y masculina en los diferentes ambitos.
4.- Reconocer el legado cultural del mundo clasico descubriendo y analizando su relevancia para
valorar y preservar las manifestaciones artisticas y literarias grecorromanas.

4.1.- Identificar los principales mitos griegos y latinos en diferentes manifestaciones artisticas, 1
reconociendo a los dioses y héroes a partir de sus caracteristicas principales.

4.2 .- Reconocer referencias mitoldgicas, poniendo ejemplos de manifestaciones artisticas vy literarias 1
contemporaneas en las que estén presentes estos motivos.

4.3.- Analizar los rasgos fundamentales del arte clasico poniéndolos en relacion con expresiones 1
artisticas actuales.

4.4 - Localizar los principales monumentos clasicos del patrimonio espafol y restos arqueoldgicos 1

existentes en La Rioja explicando sus caracteristicas y funcion en la ciudad antigua.

A modo de ejempilo, la calificacion de la competencia especifica 4 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE4 =
CEV4.1x1+ CEV4.2x1+ CEV4.3x1+ CEV4.4 x1
1+ 1+ 1+ 1

En la anterior férmula, CEV4.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion
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41,
en general, CEV4.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



