
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA

BC - MATEMÁTICAS - 1º ESO
Matemáticas - 1º de ESO

I.E.S. Batalla de Clavijo (26003441) 2023/2024

 

 

 

Fechas de comienzo y fin

Inicio aproximado: 07-09-2023

Finalización aproximada: 21-06-2024

Jefe del departamento responsable de la programación

Jaime Martín Fernández Cestau

Docentes implicados en el desarrollo de la programación

María Ana Pérez Malesys
Andrés Mateos Royo
Elena Gil Igea
Jaime Martín Fernández Cestau

Dirección General de Gestión Educativa
I.E.S. Batalla de Clavijo

Gral. Urrutia,4
26005 Logroño (La Rioja)
ies.batalla@larioja.edu.es

 

 

 



PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Todavía no se ha definido el procedimiento para la adopción de medidas de atención a la diversidad.

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Todavía no se ha definido la organización y seguimiento de los planes de recuperación del alumnado con
materias pendientes de cursos anteriores.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Concurso de primavera 05/02/2024 30/04/2024

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 18,06%
Pruebas de ejecución: 30,28%
Revisión del cuaderno o producto: 11,94%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 39,72%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Matemáticas de 1º de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una
de las unidades así com el número de periodos lectivos que se estima serán necesarios para impartir la
docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
13-09-2023 1.- Números naturales 11
28-09-2023 2.- Divisibilidad 11
19-10-2023 3.- Fracciones 11
09-11-2023 4.- Números decimales 13
04-12-2023 5.- Números enteros 12
10-01-2024 6.- Iniciación al Álgebra 11
30-01-2024 7.- Porporcionalidad directa. Representación 10
19-02-2024 8.- Estadística 11
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07-03-2024 9.- Recta y ángulos 12
08-04-2024 10.- Polígonos 12
29-04-2024 11.- Perímetros y áreas de polígonos 11
20-05-2024 12.- Circunferencias y círculos 12

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
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1.- NÚMEROS NATURALES (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

TRABAJAMOS CON NÚMEROS NATURALES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Sentido Numérico

A2. Cantidad
- Números grandes: notación exponencial y uso de la calculadora.

A3. Sentido de las operaciones
- Estrategias de cálculo mental con números naturales.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adición y sustracción; multiplicación y división; elevar al cuadrado
y extraer la
raíz cuadrada): comprensión y utilización en la simplificación y resolución de problemas.
- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicación, división y potencias de exponente natural):
cálculos de
manera eficiente con números naturales tanto mentalmente como de forma
manual o con calculadora.

F. Sentido Socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y
Autorregulación.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de
las
matemáticas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformación del
error en
oportunidad de aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.
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7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados
matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica estrategias
de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matemáticas.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Interpretar problemas matemáticos organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas (1)
3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)
4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)
9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matemático como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. (1)

Observación
sistemática Trabajo diario

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas
y usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (1)
9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matemático como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Cuaderno

7.2.- Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la
búsqueda de estrategias de resolución de una situación
problematizada. (1)

Pruebas de ejecución Pruebas
7.2.- Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la
búsqueda de estrategias de resolución de una situación
problematizada. (1)
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2.- DIVISIBILIDAD (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

RELACIONES DE DIVISIBILIDAD

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Sentido Numérico

A3. Sentido de las operaciones

- Desarrollo y uso de estrategias para estimar los resultados de los cálculos con diferentes tipos de números, y
juzgar si
estos resultados son razonables entre sí para resolver problemas.

A4. Relaciones
- Factores, múltiplos y divisores. Factorización en números primos para resolver problemas: estrategias y
herramientas.
- Mínimo común múltiplo y máximo común divisor de dos o más números naturales.

F. Sentido Socioafectivo
F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matemático.
- Conductas empáticas y estrategias para la gestión de conflictos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Examen y pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su
repercusión global.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica estrategias
de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matemáticas.
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En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolución de problemas. (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)
8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en
la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
crítica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
crítica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolución de problemas. (1)
2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. (1)
8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en
la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor. (1)
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3.- FRACCIONES (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

FRACCIONES EN LA SOCIEDAD Y LA NATURALEZA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A2. Cantidad
- Números fraccionarios en la expresión de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
- Diferentes formas de representación de números  fraccionarios incluida la recta numérica.
A3. Sentido de las operaciones
- Estrategias de cálculo mental con fracciones.

- Operaciones con números fraccionarios en situaciones contextualizadas.
- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicación, división y potencias de exponente natural):
cálculos de
manera eficiente con números fraccionarios tanto mentalmente como de forma manual o con calculadora.

F. Sentido Socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y
Autorregulación.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de
las
matemáticas.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Examen y pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demás,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.
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En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias. (1)
3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno
de sus datos o alguna condición del problema (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (2)
6.3.- Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de
la humanidad y su contribución a la superación de los retos que
demanda la sociedad actual. (1)
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias. (1)
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)
10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las maemáticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva,
pensando de forma crítica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las maemáticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva,
pensando de forma crítica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento

1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)
6.3.- Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de
la humanidad y su contribución a la superación de los retos que
demanda la sociedad actual. (1)
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)
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4.- NÚMEROS DECIMALES (13 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

MEDIDAS CON NÚMEROS DECIMALES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Sentido Numérico
A2. Cantidad
- Realización de estimaciones sencillas con la precisión requerida.
- Números decimales  en la expresión de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
- Diferentes formas de representación de números decimales, incluida la recta numérica.
A3. Sentido de las operaciones
- Estrategias de cálculo mental con números decimales.

- Operaciones con números decimales en situaciones contextualizadas.
- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicación, división y potencias de exponente de natural):
cálculos de
manera eficiente con números decimales tanto mentalmente como de forma manual o con calculadora.

F. Sentido Socioafectivo

F3. Inclusión, respeto y diversidad
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento humano desde
una
perspectiva de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Examen y pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su
repercusión global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados
matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demás,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:
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Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
3.3.- Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes más simples facilitando su interpretación
computacional. (1)
7.1.- Representar conceptos, procedimientos, información y
resultados matemáticos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento

2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
3.3.- Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes más simples facilitando su interpretación
computacional. (1)
7.1.- Representar conceptos, procedimientos, información y
resultados matemáticos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información. (1)
10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)
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5.- NÚMEROS ENTEROS (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

OPERANDO CON NÚMEROS ENTEROS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Sentido Numérico
A1. Conteo
- Estrategias variadas de recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana
- Adaptación del conteo al tamaño de los números en problemas de la vida cotidiana

A2. Cantidad
- Números enteros en la expresión de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
- Diferentes formas de representación de números enteros incluida la recta numérica.

Operaciones con números enteros en situaciones contextualizadas.
- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicación, división y potencias de exponente natural):
cálculos de
manera eficiente con números enteros tanto mentalmente como de forma manual o con calculadora.

A4. Relaciones
- Comparación y ordenación de enteros, fracciones, decimales y porcentajes encontrando su situación exacta
o aproximada
en la recta numérica.

F. Sentido Socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformación del
error en
oportunidad de aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Examen y pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados
matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos.
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9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica estrategias
de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matemáticas.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Interpretar problemas matemáticos organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas (1)
3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)
4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)
9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matemático como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas
y usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (1)
9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matemático como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

7.2.- Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la
búsqueda de estrategias de resolución de una situación
problematizada. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento
7.2.- Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la
búsqueda de estrategias de resolución de una situación
problematizada. (1)
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6.- INICIACIÓN AL ÁLGEBRA (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

UTILIZAMOS EL LENGUAJE ALGEBRAICO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

D. Sentido Algebraico
D1. Patrones
- Patrones, pautas y regularidades: observación y determinación de la regla de formación en casos sencillos.
D2. Modelo matemático
- Modelización de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matemáticas y el lenguaje
algebraico.
- Estrategias de deducción de conclusiones razonables a partir de un modelo matemático.
D3. Variable
- Variable: comprensión del concepto en sus diferentes naturalezas.

D4. Igualdad y desigualdad
- Equivalencia de expresiones algebraicas: resolución de problemas basados en relaciones lineales sencillas.
- Resolución de ecuaciones lineales mediante cálculo mental, con lápiz y papel y con el uso de la tecnología.

F. Sentido Socioafectivo
F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matemático.
- Conductas empáticas y estrategias para la gestión de conflictos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Examen y pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su
repercusión global.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica estrategias
de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de
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incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matemáticas.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolución de problemas. (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)
8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en
la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
crítica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
crítica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolución de problemas. (1)
2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. (1)
8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en
la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor. (1)
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7.- PORPORCIONALIDAD DIRECTA. REPRESENTACIÓN (10
PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

PROPORCIONALIDAD DIRECTA. PORCENTAJES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Sentido Numérico

A5. Razonamiento proporcional
- Proporcionalidad directa. Comprensión y representación de relaciones cuantitativas. Aplicación en la
resolución de
problemas.
- Porcentajes: comprensión y resolución de problemas sencillos.
A6. Educación financiera
- Interpretación de la información numérica en contextos financieros sencillos (Subidas y bajadas de precios,
comparación
de ofertas...).

D. Sentido Algebraico

D5. Relaciones y funciones
- Aplicación de las diferentes formas de representación de una relación cuantitativa: tablas, gráficas, ...
- Deducción de la información relevante de una gráfica
D6. Pensamiento computacional
- Generalización y transferencia de procesos de resolución de problemas sencillos a otras situaciones.

F. Sentido Socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y
Autorregulación.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformación del
error en
oportunidad de aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Examen y pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
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situaciones diversas.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demás,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias. (1)
3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno
de sus datos o alguna condición del problema (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (2)
6.3.- Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de
la humanidad y su contribución a la superación de los retos que
demanda la sociedad actual. (1)
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias. (1)
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)
10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las maemáticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva,
pensando de forma crítica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las maemáticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva,
pensando de forma crítica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (1)
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Pruebas de ejecución Procedimiento

1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)
6.3.- Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de
la humanidad y su contribución a la superación de los retos que
demanda la sociedad actual. (1)
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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8.- ESTADÍSTICA (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

ESTADÍSTICA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

D. Sentido Algebraico

D5. Relaciones y funciones
- Aplicación de las diferentes formas de representación de una relación cuantitativa: tablas, gráficas, ...
- Deducción de la información relevante de una gráfica
D6. Pensamiento computacional
- Generalización y transferencia de procesos de resolución de problemas sencillos a otras situaciones.

E. Sentido Estocástico
E1. Organización y análisis de datos
- Recogida de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable organizándolos en
tablas y
representándolos mediante gráficos estadísticos con apoyo de la tecnología (calculadora, hoja de cálculo…)
- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de variables cualitativas y cuantitativas discretas.
- Medidas de centralización (media, moda y mediana) y rango: interpretación y cálculo. Aplicación a
situaciones reales con
apoyo tecnológico.

F. Sentido Socioafectivo
F3. Inclusión, respeto y diversidad
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento humano desde
una
perspectiva de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Examen y pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su
repercusión global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados
matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demás,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y
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crear relaciones saludables.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
3.3.- Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes más simples facilitando su interpretación
computacional. (1)
7.1.- Representar conceptos, procedimientos, información y
resultados matemáticos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento

2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
3.3.- Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes más simples facilitando su interpretación
computacional. (1)
7.1.- Representar conceptos, procedimientos, información y
resultados matemáticos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información. (1)
10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)
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9.- RECTA Y ÁNGULOS (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

RECTAS Y ÁNGULOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

B. Sentido de la Medida
B2. Medición
- Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las
medidas de los
ángulos.

C. Sentido Espacial
C2. Localización y sistemas de representación
- Localización y descripción de relaciones: coordenadas geométricas: Ejes de coordenadas. Puntos en el
plano.

D. Sentido Algebraico

D6. Pensamiento computacional
- Generalización y transferencia de procesos de resolución de problemas sencillos a otras situaciones.

F. Sentido Socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y
Autorregulación.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de
las
matemáticas.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Examen y pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados
matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos.
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9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica estrategias
de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matemáticas.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Interpretar problemas matemáticos organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas (1)
3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)
4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)
9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matemático como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas
y usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (1)
9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matemático como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

7.2.- Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la
búsqueda de estrategias de resolución de una situación
problematizada. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento
7.2.- Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la
búsqueda de estrategias de resolución de una situación
problematizada. (1)
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10.- POLÍGONOS (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

POLÍGONOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

B. Sentido de la Medida
B2. Medición
- Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las
medidas de los
ángulos.

C. Sentido Espacial
C1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
- Figuras geométricas planas: descripción y clasificación en función de sus propiedades o características.
- Descripción con precisión, clasificación y comprensión de las relaciones entre tipos de objetos de dos
dimensiones
usando las propiedades que los definen.
- Construcción de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometría
dinámica,
realidad aumentada…)

F. Sentido Socioafectivo
F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones
- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matemático.
- Conductas empáticas y estrategias para la gestión de conflictos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Examen y pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su
repercusión global.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica estrategias
de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de
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incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matemáticas.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolución de problemas. (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)
8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en
la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
crítica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
crítica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolución de problemas. (1)
2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. (1)
8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en
la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor. (1)
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11.- PERÍMETROS Y ÁREAS DE POLÍGONOS (11 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CÁLCULO DE PERÍMETROS Y ÁREAS DE POLÍGONOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

B. Sentido de la Medida
B1. Magnitud
- Atributos mensurables de objetos físicos y matemáticos sencillos.
- Conocimiento de las unidades y sistemas de medida.
- Estrategias de elección de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
B2. Medición
- Longitudes y áreas en figuras planas: deducción, interpretación y aplicación.
B3. Estimación y relaciones
- Formulación de conjeturas sencillas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.
- Estrategias para la toma de decisión justificada del grado de precisión requerida en situaciones de medida.

F. Sentido Socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformación del
error en
oportunidad de aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Examen y pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demás,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:
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Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias. (1)
3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno
de sus datos o alguna condición del problema (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (2)
6.3.- Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de
la humanidad y su contribución a la superación de los retos que
demanda la sociedad actual. (1)
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)

Observación
sistemática Procedimiento

1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias. (1)
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)
10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las maemáticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva,
pensando de forma crítica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las maemáticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva,
pensando de forma crítica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento

1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)
6.3.- Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de
la humanidad y su contribución a la superación de los retos que
demanda la sociedad actual. (1)
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)
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12.- CIRCUNFERENCIAS Y CÍRCULOS (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

CONSTRUCCIONES CIRCULARES

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

B. Sentido de la Medida
B2. Medición
- Longitudes y áreas en figuras planas: deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las
medidas de los
ángulos.

C. Sentido Espacial

C3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica
- Modelización geométrica para representar y explicar relaciones numéricas y algebraicas en la resolución de
problemas.
- Relaciones geométricas sencillas: investigación en diversos sentidos (numérico, algebraico, analítico) y
diversos campos
(arte, ciencia, vida diaria).

F. Sentido Socioafectivo
F3. Inclusión, respeto y diversidad
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento humano desde
una
perspectiva de género.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Examen y pruebas de ejecución además del trabajo diario y revisión del cuaderno

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su
repercusión global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados
matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demás,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.
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En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
3.3.- Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes más simples facilitando su interpretación
computacional. (1)
7.1.- Representar conceptos, procedimientos, información y
resultados matemáticos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información. (1)

Observación
sistemática

Procedimiento
10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Procedimiento

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)

Pruebas de ejecución Procedimiento

2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
3.3.- Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes más simples facilitando su interpretación
computacional. (1)
7.1.- Representar conceptos, procedimientos, información y
resultados matemáticos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información. (1)
10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Matemáticas implica la adquisición de una serie de competencias específicas. Cada una de
estas competencias específicas contribuirá en parte a la calificación que finalmente obtendrán sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia específica tenga más
importancia que otras en la calificación final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia específica; este peso se representa por un número asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el número asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media ponderada de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Matemáticas.

Competencias específicas Peso
Matemáticas
1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático
y su repercusión global.

1

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento. 1

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

1

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo
integrado.

1

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles
de ser abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

1

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y
resultados matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar
procesos matemáticos.

1

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matemáticas.

1

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica
estrategias de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

1

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demás, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

1

La calificación de Matemáticas se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación Matemáticas =
CE1 × 1 +  CE2 × 1 +  CE3 × 1 +  CE4 × 1 +  CE5 × 1 +  CE6 × 1 +  CE7 × 1 +  CE8 × 1 +  CE9 × 1 + 

CE10 × 1
1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
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En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de

proceder y obtener posibles soluciones.
1.1.- Interpretar problemas matemáticos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas 1

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolución de problemas. 1
1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnológicas necesarias. 1

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su

repercusión global.
2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema. 1
2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

1

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones. 1

3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del
problema 1

3.3.- Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y comprobación de conjeturas o
problemas. 1

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar

situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes más simples
facilitando su interpretación computacional. 1

4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 1
5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando

conceptos y procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemáticas, formando un todo
coherente. 1

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos aplicando conocimientos y
experiencias previas. 1
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6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de
ser abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para

aplicarlos en situaciones diversas.
6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matemáticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas y usando los
procesos inherentes a la investigación: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

1

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados. 1

6.3.- Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la
superación de los retos que demanda la sociedad actual. 1

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados
matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos

matemáticos.
7.1.- Representar conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos de modos distintos
y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para compartir información.

1

7.2.- Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda de estrategias de resolución
de una situación problematizada. 1

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos
usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar

significado y coherencia a las ideas matemáticas.
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

1

8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matemático con precisión y rigor. 1

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica
estrategias de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante

situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matemático como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. 1

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 1

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demás, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el

bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.
10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las maemáticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva, pensando de
forma crítica y creativa y tomando decisiones y juicios informados. 1

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusión, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo.

1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 10 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE10 =
CEV10.1 × 1 +  CEV10.2 × 1

1 +  1

En la anterior fórmula, CEV10.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de
evaluación 10.1, 
en general, CEV10.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".

Dirección General de Gestión Educativa
I.E.S. Batalla de Clavijo

Gral. Urrutia,4
26005 Logroño (La Rioja)
ies.batalla@larioja.edu.es

 

 

 


