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1.- Cuadro identificativo

Programacion Curso 2023-24

Ciclo: Educacién Superior (GS) EDUCACION INFANTIL. 1° Curso
Modulo Profesional: EL JUEGO Y SUMETODOLOGIA

Codigo: 0013. (12 ECST)

Horas: 200h (6 h semanales)

Profesor: Yosune Fernandez Iturralde

Basado en: Decreto 12/2010, de 26 de febrero, por el que se establece la estructura basica del
curriculo del ciclo formativo de Técnico Superior en Educacién Infantil y su aplicacion en la

Comunidad Auténoma de La Rioja.

2.- Unidades de competencia a las que esta asociado

UC 1030_3 : Promover e implementar situaciones de juego como eje de la actividad y del

desarrollo infantil.

3.- Resultados de aprendizaje

Contextualiza el modelo Iudico en la intervencidn educativa, valordndolo con las
1 diferentes teorias sobre el juego, su evolucién e importancia en el desarrollo infantil y

su papel como eje metodoldgico

Disefia proyectos de intervencion ludicos, relacionandolos con el contexto y

equipamiento o servicio en el que se desarrolla y los principios de la animacion infantil.

Disefia actividades ludicas, relacionandolas con las teorias del juego y con el momento

evolutivo en el que se encuentre el nifo o nifia.




Selecciona juguetes para actividades ludicas, relacionando las caracteristicas de los
4

mismos con las etapas del desarrollo infantil.

Implementa actividades ltudicas, relacionandolas con los objetivos establecidos y los
5

recursos necesarios.

Evalua proyectos y actividades de intervencién ludica, justificando las técnicas e
6

instrumentos de observacién seleccionados.

4.- Relacion de unidades de Trabajo, bloques de contenido, horas asociadas y

secuenciacion programada:

Resultados de
Bloques de Unidades de Trabajo Horas | Secuenciacion Aprendizaje
Contenido Asociados (R.A.)
I UT 1: El juego. 30 septiembre-octubre 1
I UT 2.- El juego infantil y su importancia en 20 octubre-noviembre ly4
el desarrollo.
I UT 3.- El juguete como recurso educativo. 25 noviembre 4
II UT 4.- Organizacion de espacios y 30 diciembre ly2
actividades ludicas.
II UT 5.- Organizacién y planificacion de 20 enero 2y3
actividades ludicas en el ambito no formal.
I UT 6.- Clasificacion de los juegos. 20 enero 6




11T UT 7.- Evaluacion de la actividad ladica. 20 Febrero-marzo

I UT 8.- El juego como integrador social. 15 Abril-mayo

NOTA: La distribucion tendrd un caracter abierto a posibles modificaciones y ajustes, en base a
criterios de organizacion y fechas marcadas por la Consejeria de Educacién y adaptacién a las
caracteristicas del grupo-clase, asi como a las actividades sugeridas que se llevaran a cabo todas

o parte segun el grupo-clase u otras circunstancias especificas.

Para adquirir estas capacidades se debera estructurar el contenido del médulo en torno

a tres bloques de contenidos:

- BLOQUE I: Consistird en un tema introductorio sobre las teorias del juego y el desarrollo

infantil. Este bloque constara de los dos primeros temas.

- BLOQUE II: Estard compuesto por tres unidades de trabajo, y en él se abordaran

aspectos relativos a la identificacion de los diferentes juegos y juguetes.

- BLOQUE llI: Estara compuesto por cuatro unidades de trabajo, y en él se abordaran las
diferentes estrategias para programar e intervenir, asi como el desarrollo de proyectos ludicos

y las actuaciones necesarias para trabajar en los mismos.

5.- Relacion de Unidades de Trabajo:






UD 1: El juego
Resultado de Aprendizaje 1

1. Contextualiza el modelo ludico en la intervencion educativa, valorandolo con las diferentes teorias sobre el juego, su evolucion e importancia en el desarrollo

infantil y su papel como eje metodoldgico.

OBJETIVOS CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

- Identificar las caracteristicas del
juego en los nifios y las nifias.

- Valorar la importancia de
incorporar aspectos ludicos en
el proceso de E-A.

- Establecer similitudes y
diferencias entre las diversas
teorias del juego.

- Valorar la importancia del juego
como eje metodoldgico de la
intervencion educativa.

- Eljuego y el desarrollo infantil.

El juego y las dimensiones afectiva,
social, cognitiva, sensorial y motora.

- Teorias del juego. Tipo y clases.

- Juego y aprendizaje escolar.
- EI modelo ludico. Caracteristicas.

Exposicion de los contenidos conceptuales de esta unidad tematica.

Elaborar una definicién de juego.

Debate: conveniencia de utilizar el sustantivo “juego” o el verbo
“jugar’, como sugieren Piaget y otros autores.
: Buscar informacién sobre el concepto y las teorias del juego.

Debatir y poner en comun las caracteristicas del juego.

Atribuir a cada una de las teorias del juego a su autor
correspondiente. Juegos inventados por el alumnado.
: Comentario de textos/videos de autores o teorias que hablen del
juego.
: Debatir en grupo sobre la importancia del juego en la vida de las
personas.

Identificar juegos que aparezcan representados en imagenes de
caracter histérico-artistico, como el cuadro Juegos de nifios de Brueghel.

Reflexionar sobre los significados simboélicos, politicos, religiosos,
efc., del juego.
: Confeccionar un listado de frases o palabras que pueden estimular o
inhibir el desarrollo del nifio a través del juego.

Sintetizar en un mapa conceptual los aspectos fundamentales del
modelo ludico.

- Difusién y concienciacion de la importancia del juego.

Reflexiones sobre el libro “Peligro nifios” de Tonucci.

Exposicion de biografias de autores de la Escuela Nueva para nifios
de infantil.

Visualizacion de videos de Mar Romera, Francesco Tonucci y Peter
Gray en referencia al juego.

) Se han identificado las caracteristicas del juego en los nifios y nifias.
) Se ha analizado la evolucién del juego durante el desarrollo infantil.
) Se ha analizado la importancia del juego en el desarrollo infantil.

d) Se ha valorado la importancia de incorporar aspectos ludicos en el proceso
de ensefianza aprendizaje.

="

e) Se han establecido similitudes y diferencias entre las diversas teorias
del juego.

f) Se ha relacionado el juego con las diferentes dimensiones del
desarrollo infantil.

g) Se ha reconocido la importancia del juego como factor de
integracion, adaptacion social, igualdad y convivencia.

h) Se han analizado proyectos que utilicen el juego como eje de
intervencion, en el ambito formal y no formal.

i) Se han incorporado elementos ludicos en la intervencion educativa.
i) Se ha valorado la importancia del juego en el desarrollo infantil y

como eje metodoldgico de la intervencion educativa.




UD 2: El juego infantil y su importancia en el desarrollo

Resultados de Aprendizaje 1y 4

1. Contextualiza el modelo lidico en la intervencion educativa, valorandolo con las diferentes teorias sobre el juego, su evolucion e importancia en el desarrollo infantil y su
papel como eje metodolégico.
4. Selecciona juguetes para actividades ludicas, relacionando las caracteristicas de los mismos con las etapas del desarrollo infantil

OBJETIVOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

- Analizar la evolucion del
juego durante el
desarrollo infantil.

- Analizar la importancia
del juego en el desarrollo
infantil.

- Valorar la importancia del
juego en el desarrollo
infantil y como eje
metodoldgico de la
intervencion educativa.

Andlisis de las técnicas y recursos del
modelo ludico.

- Toma de conciencia acerca de la
importancia del juego en el desarrollo infantil.

- Valoracion del juego en la intervencion
educativa.

Planificacion ~ de  proyectos  de
intervencion ludico-recreativos en la infancia.
- La animacién como actividad socioeducativa
en la infancia

Lluvia de ideas antes de hacer una pequefia presentacion de la
unidad.

Exposicion de los contenidos conceptuales de esta unidad tematica,

Preparar una exposicién dirigida a padres-madres sobre la
importancia del juego.

Reflexiones sobre el libro “Peligro nifios” de Tonucci.

Buscar informacién en Internet sobre distintos tipos de juego.

Ejercicio individual

Debates, mesas redondas, puestas en comun, etc.

Talleres como forma de elaborar materiales de juego: taller de
juegos, fabricacion de juegos con productos diversos, taller de marionetas...
secuenciado por edades.

Cuadro resumen del desarrollo infantil y sus posibilidades de juego.

Reflexion del papel del adulto en el juego infantil.

El Cesto de los Tesoros. Preparacion y exposicion en clase.

El Juego Heuristico. Dirigir una sesion de juego heuristico para un
grupo de nifios de 2 afios de edad.

- Confeccién de un catalogo de juguetes por edades, educativos, no
sexistas y no bélicos.

a) Se ha analizado la importancia del juego en el desarrollo infantil.

b) Se ha relacionado el juego con las diferentes dimensiones del
desarrollo infantil.

c) Se han analizado diferentes tipos de juguetes, sus caracteristicas, su

funcion y las capacidades que contribuyen a desarrollar en el proceso evolutivo
del nifio y de la nifia.

d) Se han valorado las nuevas tecnologias como fuente de informacion.
e) Se ha elaborado un dossier de juguetes infantiles adecuados a la
edad.

f) Se han recopilado juguetes tradicionales relacionandolos con la edad
) Se han identificado juguetes para espacios cerrados y abiertos
adecuados a la edad.

h) Se han enumerado y clasificado diferentes juguetes atendiendo a los

criterios de: edad, espacio de realizacion, rol del educador o educadora, nimero
de participantes, capacidades que desarrollan, relaciones que se establecen y
materiales necesarios.




UD 3: El juguete como recurso educativo
Resultado de Aprendizaje 4

4. Selecciona juguetes para actividades ludicas, relacionando las caracteristicas de los mismos con las etapas del desarrollo infantil

OBJETIVOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

- Analizar diferentes tipos
de juguetes.

- Enumerar y clasificar
diferentes juguetes.

- Establecer criterios para
la disposicion, utilizacion
y conservacion de los
juguetes.

- Elaborar un dossier de
juguetes infantiles y
juegos tradicionales
segun la edad.

- Identificar juguetes para
espacios cerrados y
abiertos adecuados a la
edad.

- Analizar las influencias
sobre los juguetes.

- Crear juguetes con
materiales reciclados.

- Valorar las nuevas
tecnologias como fuente
de informacion.

Determinacion de recursos ludicos.

- Funciones del juguete.

- Clasificacion de los juguetes.

- Creatividad y juguetes.

- Seleccion de juguetes para distintos espacios
- Disposicion, utilizacion y conservacion de los
materiales y juguetes.

- La organizacion de los recursos y materiales.

- El recurso ludico: generacion y renovacion.

- Influencia de los medios de comunicacion y las
nuevas tecnologias en los juguetes infantiles.

- Influencia de los roles sociales en los juguetes.
- Legislacion  vigente sobre juguetes:
identificacion e interpretacion de normas de
seguridad y calidad.

Exposicion contenidos de esta unidad.
Debatlr sobre qué objetos pueden considerarse juguetes y cudles no.
Buscar informacion en Internet sobre la historia del juguete.
Visitar un museo de juguetes antiguos vs visita jugueteria.
: Traer a clase algiin ejemplo de juguete artesanal o buscar imagenes
al respecto.
: Buscar juguetes de otros paises y/o de otras culturas. ;coémo se
juega en otros paises? ;Como se juega en otras metodologias? (Montessori,
Waldorf Reggio Emilia, Pedagogia Pikler, Método Aucoutier, Escuela Bosque...)
Debate ¢ estas de acuerdo en que la conexién afectiva entre el nifio y
eI juguete era mucho mas intensa con los juguetes tradicionales o artesanales
que con los juguetes actuales?
Clasificar en el aula varios tipos de juguetes segun el sistema ESAR.
Clasificacién de la actividad ludica segun diferentes criterios.
El juguete creado con material natural (madera...).
Enumerar y clasificar diferentes juguetes,
Confeccion de ficheros de recursos..
- Confeccién de un catalogo de juguetes por edades, educativos, no
sexistas y no bélicos.

a) Se han analizado diferentes tipos de juguetes, sus caracteristicas, su funcion y
las capacidades que contribuyen a desarrollar en el proceso evolutivo del nifio y
de la nifia.

b) Se han valorado las nuevas tecnologias como fuente de informacion.

c) Se ha elaborado un dossier de juguetes infantiles adecuados a la edad.

d) Se han recopilado juguetes tradicionales relacionandolos con la edad.

€) Se han identificado juguetes para espacios cerrados y abiertos adecuados a la
edad.

f) Se han enumerado y clasificado diferentes juguetes atendiendo a los criterios
de: edad, espacio de realizacion, rol del educador o educadora, nimero de
participantes, capacidades que desarrollan, relaciones que se establecen y
materiales necesarios.

g) Se han establecido criterios para la disposicion, utilizacion y conservacion de
materiales ludicos.

h) Se ha analizado la legislacion vigente en materia de uso y seguridad de
juguetes.

i) Se ha reconocido la necesidad de la adecuacion a las condiciones de
seguridad de los juguetes infantiles.




UD 4.- Organizacion de espacios y actividades lidicas.
Resultados de Aprendizaje 1y 2

1. Contextualiza el modelo lidico en la intervencion educativa, valorandolo con las diferentes teorias sobre el juego, su evolucion e importancia en el desarrollo infantil y su
papel como eje metodolégico.
2. Diseia proyectos de intervencion lidicos, relacionandolos con el contexto y equipamiento o servicio en el que se desarrolla y los principios de la animacion infantil.
CRITERIOS DE EVALUACION
OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES

Enumerar y clasificar
diferentes actividades
ludicas atendiendo a
diferentes criterios.
Recopilar diversos tipos
de juegos
relacionandolos con la
edad.

Tener en cuenta el
momento evolutivo de los
nifios en el disefio de las
actividades ludicas.
Relacionar el significado
de los juegos mas
frecuentes en la etapa
infantil con las
capacidades que
desarrollan.

Valorar la actitud del
profesional con respecto
al tipo de intervencion.
Valorar las nuevas
tecnologias como fuente
de informacién.

- Planificacion de actividades ludicas.
- Justificacion del juego como
educativo.

- El proceso de analisis de destinatarios.

- Elementos de la planificacién de actividades
ludicas.

- Los materiales y los recursos ludicos utilizados
en los juegos escolares y extraescolares.

- Clasificacion de los juegos: tipos y finalidad.

recurso

Exposicion de contenidos de esta unidad.
Las fiestas escolares (dia de la madre, Navidad, camavales...)

Aplicar técnicas de andlisis de la realidad a un caso practico.
Enumerar juegos y actividades que no precisan de juguetes o de
matenal ltdico para poder realizarse.

Debate: conveniencia de realizar juegos cooperativos, no bélicos, no
sexistas, de educacion ambiental, etc.

El trabajo por rincones: mateméticas, lenguaje, conocimiento del
medio, creatividad, arte, juego simbolico...

Organizacion del material a través de cajas y recipientes
debidamente etiquetados.

Clasificar el juego psicomotor y sus materiales. Poner en pactica.

El juego didactico seguin Decroly.

Juegos en otros idiomas. Canciones.

Juegos de falda y de tradicion oral.

Juegos de creatividad, reconocimiento y busqueda.
. Juegos con nuevas tecnologias. Lectura de articulos y posterior
debate.

a) Se ha valorado la importancia de incorporar aspectos ludicos en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

b) Se han analizado proyectos que utilicen el juego como eje de intervencion, en
el &mbito formal y no formal.

c)Se han identificado los diferentes tipos de centros que ofrecen actividades de
juego infantil.

d) Se ha analizado la legislacion, caracteristicas, requisitos minimos de
funcionamiento, funciones que cumplen y personal.

e) Se han aplicado los elementos de la programacion en el disefio del proyecto
ludico

f) Se han establecido espacios de juego teniendo en cuenta: el tipo de institucion,
los objetivos previstos, las caracteristicas de los nifios y nifias, los materiales de
que se dispone, el presupuesto y el tipo de actividad a realizar en ellos.

g) Se han valorado las nuevas tecnologias como fuente de informacién en la
planificacion de proyectos ludico-recreativos

j) Se ha adaptado un proyecto-tipo de intervencion ludico-recreativa para un
programa, centro o institucion determinada.

k) Se ha valorado la actitud del profesional con respecto al tipo de intervencion.




UD 5.- Organizacion y planificacion de actividades lidicas en el ambito no formal.

Resultados de Aprendizaje 2 y 3

2. Diseiia proyectos de intervencion liudicos, relacionandolos con el contexto y equipamiento o servicio en el que se desarrolla y los principios de la animacioén infantil.
3. Diseiia actividades lidicas, relacionindolas con las teorias del juego y con el momento evolutivo en el que se encuentre el nifio o nifia.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

- Establecer espacios de
juego teniendo en cuenta diferentes
criterios.

- Valorar las nuevas
tecnologias como fuente de
informacion en la planificacion de
proyectos ludico-recreativos.

- Definir los criterios de
seleccion de materiales, actividades,
organizacion y recogida de
materiales, técnicas de evaluacion y
elementos de seguridad.

- Valorar la importancia de
generar entornos seguros.

- Recopilaciéon de juegos tradicionales y
actuales.

- Seleccion de juegos para espacios cerrados y
abiertos.

- Influencia de los medios de comunicacion y las
nuevas tecnologias en los juegos y juguetes
infantiles.

- Influencia de los roles sociales en los juegos.
Implementacion de actividades ludicas.

- Actividades ludicas extraescolares, de ocio y
tiempo libre y de animacion infantil.

- Aplicacion de la programacién a las
actividades ludicas.

- Materiales ludicos y juguetes. Elaboracion.

- Preparacion y desarrollo de fiestas infantiles,
salidas extraescolares, campamentos, talleres,
proyectos ludicos y recreativos.

Exposicion de contenidos de esta unidad.

Juegos cooperativos y competitivos de patio.

Talleres como forma de elaborar materiales de juego: fabricacién de
juegos con productos diversos, taller de marionetas...

Buscar informacién en Internet sobre actividades lidico-educativas o
de interpretacion del patrimonio llevadas a cabo en museos, parques
arqueoldgicos 0 espacios monumentales, como las que se muestran en esta
unidad.

Elaborar un listado de actividades extraescolares frecuentes en las
escuelas y centros de educacion infantiles.

Debate: ¢ consideras que todas las actividades de animacion infantil
tienen como objetivo la educacion del ocio?

Organizar una fiesta infantil basada en un centro de interés.
Planificar la misma salida extraescolar de tres maneras diferentes.

a) Se han descrito los principios, objetivos y modalidades de la animacién infantil
b) Se han identificado los diferentes tipos de centros que ofrecen actividades de
juego infantil.

c) Se ha analizado la legislacion, caracteristicas, requisitos minimos de
funcionamiento, funciones que cumplen y personal.

d) Se han identificado las caracteristicas y prestaciones del servicio o
equipamiento ludico

e) Se han aplicado los elementos de la programacion en el disefio del proyecto
ludico

f) Se han establecido espacios de juego teniendo en cuenta: el tipo de institucion,
los objetivos previstos, las caracteristicas de los nifios y nifias, los materiales de
que se dispone, el presupuesto y el tipo de actividad a realizar en ellos.

g) Se han valorado las nuevas tecnologias como fuente de informacion en la
planificacion de proyectos ludico-recreativos

h) Se han definido los criterios de seleccién de materiales, actividades a realizar,
de organizacion y recogida de materiales, técnicas de evaluacion y elementos de
seguridad en los lugares de juegos.
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UD 6.- Clasificacion de los juegos.
Resultado de Aprendizaje 6

6.- Evalia proyectos y actividades de intervencion lidica, justificando las técnicas e instrumentos de observacion seleccionados.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

- Aplicar los elementos de la
programacion en el disefio del
proyecto ludico.

- Valorar las nuevas tecnologias
como fuente de informacion en la
planificacién de proyectos ludicos.

- Teneren cuenta la gestion y
organizacion de recursos humanos y
materiales en el disefio del proyecto
ludico.

- Valorar la adecuacion de las
actividades a los objetivos
propuestos.

- organizar espacios, recursos y
materiales adecuandose a los
destinatarios.

- Objetivos y modalidades de la animacién
infantil

- Elementos de la planificacion de proyectos
ludicas.

- Los espacios ludicos. Interiores y exteriores.
Necesidades infantiles.

- Andlisis de los espacios ludicos y recreativos
de las zonas urbanas y rurales.

- Sectores productivos de oferta udica.

- Ludotecas.

- Otros servicios ludicos: espacios de juegos en
grandes almacenes, aeropuertos, hoteles,
centros hospitalarios, otros.

Exposicion de contenidos de esta unidad.

Normativa de escuelas de educacion infantil de cero a tres y de tres
a seis afios. Comparacion, reconocimiento de blogues, contenidos y objetivos.

Realizar una recopilacién de juegos de falda y de traicion oral.

Caso practico.

Definir los objetivos y contenidos de un juego reglado para nifios de
4 afios relacionandolo con la normativa actual.

A partir de un juego de reglas organiza los espacios, recursos,
material necesario y elabora un guién de cémo explicarias el juego y su
intervencion.

Debate: La intervencion del educador en el juego de los nifios.

Resolucion de conflictos en el cesto del tesoro. Caso practico.

Estrategias para favorecer situaciones ludicas. Caso practico

a) Se han identificado las condiciones y los métodos necesarios para realizar una
evaluacion de la actividad Iudica.

b) Se han seleccionado los indicadores de evaluacion.

¢) Se han aplicado distintas técnicas e instrumentos de evaluacion a distintas
situaciones lidicas, teniendo en cuenta, entre otros, criterios de fiabilidad,
validez, utilidad y practicidad para los usuarios de la informacion.

d) Se ha elegido y aplicado la técnica adecuada segun la finalidad del registro.
€) Se han extraido las conclusiones y explicado las consecuencias que se
derivan para el ajuste o modificacion del proyecto.

f) Se ha valorado el uso de las nuevas tecnologias como fuente de informacion.
g) Se han identificado las adaptaciones que requiere el juego en un supuesto
practico de observacion de actividad ludica.
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UD 7.- Evaluacion de la actividad ludica.
Resultado de Aprendizaje 7

6.- Evalia proyectos y actividades de intervencion lidica, justificando las técnicas e instrumentos de observacion seleccionados.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

- Identificar las condiciones y los
métodos necesarios para realizar una
evaluacion de la actividad ludica.

- Seleccionar los indicadores de
evaluacion.

- Aplicar distintas técnicas e
instrumentos de evaluacién a
distintas situaciones ludicas.

- Elegiry aplicar la técnica
adecuada segun la finalidad del
registro.

- Extraerlas conclusiones y
explicar las consecuencias que se
derivan para el ajuste o modificacion
del proyecto.

Valorar el uso de las nuevas
tecnologias como fuente de
informacion.

- Evaluacion de la actividad ludica.

- La observacion en el juego. Instrumentos.

- Valoracién de la importancia de la observacion
del juego en la etapa infantil.

- Identificacién de los requisitos necesarios para
realizar la observacion en un contexto ludico-
recreativo.

- Diferentes instrumentos de observacion.

- Eleccion y elaboracion de los instrumentos de
observacion segun el tipo de observacion y los
aspectos relacionados con el juego en cualquier
contexto.

- Las nuevas tecnologias como fuente de
informacion.

- Predisposicion a la autoevaluacion.

Exposicion de contenidos de esta unidad.
: Analizar los criterios de evaluacién propuestos para la etapa de
educacion infantil en la legislacion vigente.

Identificar distintos tipos de observacion en varios casos practicos.

Sintetizar en un esquema o mapa conceptual las fases de la
observacion.

Reflexionar sobre una serie de cuestiones basicas acerca de la
observacion, tales como: ¢ cuél es el mejor momento para observar a los nifios?
;cudl puede ser la mejor forma de registro en Educacion Infantil? ; cuéles son los
puntos mas importantes de un informe de observacion?

Realizar un test de autoevaluacion de las propias competencias
animadoras, estilo educativo, actitudes personales, habilidades comunicativas,
etc.

Grabarse en video durante la realizacion de una actividad de
animacion infantil de unos siete minutos aproximadamente, y después
autoevaluarse, de forma critica pero constructiva, a partir del visionado de la
grabacmn analizar el lenguaje utilizado, los gestos, los materiales, etc.

Cdmo evaluar el juego de los rincones.

a) Se han identificado las condiciones y los métodos necesarios para realizar una
evaluacion de la actividad Iudica.

b) Se han seleccionado los indicadores de evaluacion.

¢) Se han aplicado distintas técnicas e instrumentos de evaluacion a distintas
situaciones lidicas, teniendo en cuenta, entre otros, criterios de fiabilidad,
validez, utilidad y practicidad para los usuarios de la informacion.

d) Se ha elegido y aplicado la técnica adecuada segun la finalidad del registro.
€) Se han extraido las conclusiones y explicado las consecuencias que se
derivan para el ajuste o modificacion del proyecto.

f) Se ha valorado el uso de las nuevas tecnologias como fuente de informacion.
g) Se han identificado las adaptaciones que requiere el juego en un supuesto
practico de observacion de actividad ludica.
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UD 8.- El juego como integrador social.
Resultado de Aprendizaje 5

5.- Implementa actividades lidicas, relacioniandolas con los objetivos establecidos y los recursos necesarios

OBJETIVOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

- Teneren cuenta la adecuacion
de las actividades con los objetivos
establecidos en la implementacion de
las mismas.

- Justificar la necesidad de
diversidad en el desarrollo de
actividades ludicas.

- Identificar los trastornos mas
comunes y las alternativas de
intervencion.

- Valorar la importancia de
generar entornos seguros.

- Reconocer la importancia de |
juego como factor de integracion,
adaptacion social, igualdad y
convivencia.

- Aspectos organizativos y legislativos.
- La intervencion del educador/educadora en el

juego de los nifios y nifias.

- Andlisis de estrategias para favorecer

situaciones ludicas.

- La promocion de igualdad a partir del juego.
- Valoracion del juego como recurso para la

integracion y la convivencia.

Exposicion de contenidos de esta unidad.

Debatir sobre qué se entiende por diversidad, cémo se vive en
Espana la diversidad, si hay algun tipo de discriminacion, etc.

Definir qué es la Atencion a la Diversidad. Reflexionar sobre si es
p03|ble aplicarla en una escuela infantil. Marco legal.

Buscar informacién en Internet sobre programas, actividades y
recursos de Atencion a la Diversidad.

Definir qué es la Educacién Especial. Enterarse de como es un
centro de Educacion Especial y qué tipos de programas y actividades llevan a
cabo.

: Averiguar qué porcentaje aproximado de nifios y nifias inmigrantes
estan escolarizados en las escuelas infantiles de tu Comunidad Auténoma o
localidad.

Responder a la pregunta ¢ en qué puede beneficiar la diversidad
social y cultural durante la etapa de Educacién Infantil?

Reflexionar sobre esta cuestion: ; hay suficiente diversidad de
género entre los profesionales de la Educacion Infantil? ;en qué medida incide
esta realidad en los procesos de ensefianza-aprendizaje desarrollados en los
centros educativos?

Redactar un pequefio ensayo que justifique la importancia del juego
como medio de adaptacion social y recurso terapéutico.

La importancia de generar entornos seguros.

Identificar los trastornos mas comunes y las alternativas de
intervencion.

Busqueda de un catalogo de juguetes que se comercialice para
nifios y nifias (coeducacion, igualdad, convivencia).

Transformamos un juego tradicional en un juego cooperativo.

a) Se ha tenido en cuenta la adecuacion de las actividades con los objetivos
establecidos en la implementacion de las mismas.

b) Se ha justificado la necesidad de diversidad en el desarrollo de actividades
ludicas.

c) Se han organizado los espacios, recursos y materiales adecuandose a las
caracteristicas evolutivas de los destinatarios, en funcién de la edad de los
mismos y acordes con |os objetivos previstos.

d) Se ha establecido una distribucién temporal de las actividades en funcion de la
edad de los destinatarios.

e) Se han identificado los trastornos mas comunes y las alternativas de
intervencion.

f) Se han realizado juguetes con distintos materiales adecuados a la etapa.

g) Se han realizado las actividades ludico-recreativa ajustandose a la
planificacion temporal.

h) Se ha valorado la importancia de generar entornos seguros.
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6.- Criterios de Calificacion.

6.1. Por Evaluaciones y Resultados de Aprendizaje. Porcentajes.

100% Presencial:

Criterios de Calificacion:

Para la superacion del moédulo el alumnado debera aprobar las 3 evaluaciones, la de diciembre,

la de marzo y la de junio. La nota final del mddulo es la media aritmética de las 3 evaluaciones.

¢ Si un alumno/a tiene que ir a primera convocatoria ordinaria para superar una evaluacion, la
nota del modulo sera la media de la nota de las evaluaciones superadas y la nota de la

convocatoria ordinaria.

e El alumno/a que deba concurrir a segunda convocatoria ordinaria debera realizar una prueba
teorico-practica de valoracion global de todos los Resultados de Aprendizaje y Criterios de

Evaluacion planteados en la presente programacion.

e Para la superacion de cada evaluacion y/o modulo es necesario tener en cuenta las siguientes

consideraciones:

o Cada evaluacion estara formada por la calificacion global obtenida a través de varios
instrumentos de evaluacion previamente conocidos por el alumnado, que de forma genérica

tendran la siguiente estructura:

= Los ejercicios o examenes escritos, orales, de caracter tedrico-practico cuyos referentes
son los Criterios de Evaluacion y Objetivos expresados en términos de Resultados de
Aprendizaje (R.A.) recogidos en la programacion basada en el Decreto de curriculo se

valoraran con un maximo de 60% de la nota final de cada evaluacion.

Los trabajos escritos, practicos, exposiciones, investigaciones, dosieres, etc., tendran en cuenta

15



ademads una valoracidon actitudinal imprescindible para la contribucidon formativa que ayude a
alcanzar los objetivos generales a), b), c), f), g) y 1) del ciclo formativo y las competencias: a), b),
c), f), g), i) y k) del titulo. Este conjunto de trabajos, también tendran como referente basico los
Criterios de Evaluacion y los Resultados de Aprendizaje del mddulo. La calificacidn final, a través
de estos instrumentos de calificaciéon tendran un maximo ponderado del 40 % de la nota final
de cada evaluacion. La realizacidn de trabajos de calidad, las conductas en clase que demuestren
atencién e intervenciones destacadas se valorardn de manera positiva. Asi mismo un
comportamiento inadecuado (como usar el mévil o hacer tareas de otro médulo, hablar sin
prestar atencién, no seguir la instruccion de comportamiento o trabajo) comportard una

valoracion negativa. (10% de este 40% tendra en cuenta este aspecto)

= Debido a la singularidad de los ejercicios escritos y trabajos propuestos, que valoran aspectos
distintos de los Resultados de Aprendizaje y Criterios de Evaluacion, el alumnado debera obtener
una calificacién minima de 5 puntos para poder hacer media y superar la evaluacién/el médulo.
Esto se deriva del porcentaje equilibrado de cada Criterio de Evaluacion y objetivo o Resultado
desarrollado, valorando que el alumnado no puede obtener la calificacion positiva del modulo si
menos del 50% de los R.A y Criterios de Evaluacion evaluados en cada parte instrumental del

proceso evaluador no se han superado en cada trimestre o evaluacion ordinaria propuesta.

e (Cada evaluacion y el moédulo se considera superado con una nota igual o superior a 5 puntos.

e El/la estudiante que suspenda una, dos o las tres evaluaciones debera concurrir a la evaluacion
ordinaria para superar el modulo pero recibira aclaraciones escritas (en plataforma moodle o
email) por parte de la profesora sobre qué Resultados de Aprendizaje y Criterios de Evaluacion
debe recuperar y qué instrumentos de evaluacion debera realizar para superarlos. Por tanto, es
potestad de la profesora valorar individualmente cada caso y organizar su procedimiento de
recuperacion ajustandose a las necesidades de superacion en base a examenes, trabajos, o
pruebas combinadas que faciliten valorar con objetividad y rigor el alcance de las

competencias profesionales requeridas.
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6.2.- Pérdida de Evaluacion Continua.

Dado que es una modalidad presencial y que las actividades que se preparan en el transcurso
de las clases de este mdodulo requieren de la participacion del alumnado, la evaluacion se
realizard de forma continua, a lo largo de todo el curso, y a través de la asistencia continuada a
clase. Esto implica que la falta de asistencia puede suponer la pérdida del derecho a evaluacién
continua. Cuando un alumno tenga un 20% (40h) de faltas, tanto justificadas como no

justificadas, perdera el derecho a la evaluacién continua.

En caso de pérdida de evaluacidn continua se pondra en contacto conmigo para darle las

indicaciones oportunas para la evaluacion. Se establece el siguiente plan de evaluacién:
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e Examen tedrico de los conceptos dados en el 12, 22 y 32 trimestre.
e Trabajos 12 trimestre. (Todos los entregados en el dia a dia en el aula)
e  Trabajos 22 trimestre.

1. Andlisis critico y comparacion de dos catalogos de juguetes
y andlisis de 10 juguetes en base a lo dado en los apuntes.

2. Analisis de 4 anuncios publicitarios dirigidos al publico
infantil:

a) 2 fotografias
b) 2 televisivos

3. Realizacién de juguetes con material reciclado.
e Trabajos 32 trimestre:
4, Introduccién a cada categoria con una base tedrica.
a) Importancia, objetivos, disefio de la sesion.
5. Elaboracion de un dossier de juegos en fichas tipo.

a) De 2-6 afos
= 5 juegos psicomotores
= 5 juegos cognitivos
= 5 juegos afectivos

PERDIDA = 5juegos sociales.
EVALUACION = 5 juegos cooperativos.
CONTINUA » 5 juegos de paracaidas.

= 5juegos musicales.

= 5juegos de velada para 6 afios.
= 5 juegos de mesa.

= 5 juegos agua

= 5 juegos de interior

= 5 juegos de exterior

= 5juegos de porche

= 5 grandes juegos

= 5 juegos de autobus

= 5juegos de actividades en la naturaleza.
= 5 juegos pre-deportivos

e Trabajos de campo, lectura de libros, revisién bibliografica o de
audiovisuales, de manera que pueda acceder contenidos complementarios y
de interés del mdédulo trabajados en el transcurso de las clases.

6.3.- Evaluacion de Resultados de Aprendizaje No Aptos (Evaluacion

Ordinaria 1).

Si se suspenden las pruebas de conocimientos (exdmenes) de la 18, 22 o0 32 evaluacion,
se recuperaran en junio en la 12 evaluacidn ordinaria. La recuperacién sera solamente de las

partes suspendidas y de manera independiente (para la primera evaluacién ordinaria), excepto
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si se suspenden las tres evaluaciones, que conllevaran la recuperacion global de todo el médulo.
El formato de los tipos de pruebas sera determinado por el profesor (profesora en este caso) y
comunicado al alumnado con la suficiente antelacion. En este caso es obligatorio aprobar por

separado cada una de las pruebas.

Si la suspendida es la parte practica, de alguna de las evaluaciones, la profesora
habilitara los trabajos y actividades necesarias para su recuperacion, que serdn entregados en
las fechas que se determinaran con el alumnado. En este caso es obligatorio aprobar por

separado cada una de las pruebas.

6.4.- Evaluacion Ordinaria 2.

Se realizard en junio y la evaluacién constara de una prueba teorico-practica.

7.- Actividades Complementarias del Modulo y Extraescolares del modulo/ciclo.

Para el correcto desarrollo del médulo se considera que es preciso que el alumnado conozca de
primera mano algunos recursos que tienen relacidn con la intervencién del técnico en
integracion social en la atencién a diferentes unidades de convivencia y los colectivos con los
gue va a desarrollar su actividad profesional.

Estas actividades tendran un papel fundamental en el acercamiento del alumno a la realidad y
a su futuro profesional. En la primera evaluacion se realizard Aprendizaje Servicio ya que el
alumnado colaborara de forma activa en la campafia de recogida de juguetes de Cruz Roja
Juventud. En principio, este curso se plantean actividades extraescolares, pero estan pendientes
de concretar con escuelas infantiles y ludotecas, especialmente en las jornadas de observacion

de escuelas infantiles.

8.- Recursos Utilizados en el modulo (Plataforma, libros, etc).

RECURSOS DE CARACTER GENERAL:
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- Infraestructuras del centro: aula polivalente, sala de usos multiples y otros espacios:
biblioteca, gimnasio, sala de audiovisuales, sala de informatica...

- Material fungible: folios, cartulinas, papel continuo, rotuladores, pinturas, témperas,
etc.

- Material audiovisual: TV, DVD, camaras de fotos, de video, ordenadores e
impresoras, altavoces...

- Material didactico de apoyo: pizarra veleda y pizarra digital.

- Material documental y bibliografico sobre diversos contenidos de Juego.

RECURSOS BIBLIOGRAFICOS DEL MODULO

El alumnado utilizara un libro de texto de caracter obligatorio de la Editorial MacMillan
Profesional, aportandoles a su vez numerosa bibliografia especializada disponible en el

Departamento:

= Delgado, Inmaculada: “El juego infantil y su metodologia”. Editorial Paraninfo (2019).

Madrid.

* ROMERO, Virginia y GEMEZ, Montse: “Metodologia del juego” Ed. Altamar (2003).

Barcelona.

* ROMERO, Virginia y GEMEZ, Montse: “El juego infantil y su metodologia” Ed. Altamar

(2003). Barcelona.

= VVAA.: “El juego como estrategia didactica”. Ed. Grad (2008). Barcelona.

= VWAA: “El juego, herramienta educativa”. En Educacidon Social. Revista de

intervencién socioeducativa. N2 33. (2006). Barcelona.

= RAMOS PAUL, Rocio y TORRES CARDONA, Luis: “Tiempo de calidad: el juego”. (2007).

Madrid

= TONUCCI, F: “Peligro Nifios”. 2012. Editorial Grad. Barcelona.
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WEBGRAFIA:

= www.eljuegoinfantil.com.

= www.aulainfantil.com
= www.mediometro.com

" Www.pequejuegos.com

9.- Coordinacion con otros moédulos del ciclo.

Debemos tener en cuenta que la estructura y ensefianzas de este ciclo establecen
puentes de relacion entre todos los mddulos, sobre todo los que son especificos de las mismas.
Asi, por ejemplo, vemos que enlaza con el médulo Didactica de la educacién infantil, en cuanto
a la metodologia y la evaluacion. Con el mdédulo de Desarrollo Cognitivo y motor que coincide
en las técnicas y estrategias a utilizar para realizar intervenciones, especialmente en todo lo
relativo a la realizacién de proyectos de intervencion. En todo caso, se mantendra coordinacién
con el profesorado de estos médulos, para no solapar contenidos, sino para complementarlos y
también a la hora de hacer actividades complementarias o extraescolares, que generalmente

estaran asociadas con los contenidos de varios de estos mddulos.
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