ESTUDIOS SUPERIORES



ARTES

Grados universitarios
Estudios superiores
Estudios profesionales



écual es la diferencia?

* Arte
* Imagen y multimedia
* Diseno



[, Arte, Disefio

@ Arte

2 Artes y Disefio

@ Artes Escénicas

2 Artes Wisuales y Danza

2 Bellas Artes

@ Ciencias de la Danza

2 Disefio / Creacion y Disefio L+
2 Disefio Contenidos Digitales / de Productos Interactivos L+
2 Dizefio Integral y gestion de la Imagen

2 Disefio Multimedia v Grafico

2 Disefio de Interiores

2 Dizsefio de Moda / Gestion Industrial de la Moda |+

E_-: Audiovisual, Fotografia

& Animacion

2 Artes Digitales / Animacion / WVideojuegos (3afios) |+
e Cine y Medios Audiovisuales / Cine y Television |+
@ Cinematografia / Cine Digital / Mlsica y Sonido (3afios) L+
2 Creacion Artistica Wideojuegos v Juegos Aplicados-2afio

@ Fotografia v Creacion Digital |+



BELLAS ARTES

Presentacion del grado

El Grado en Bellas Artes tiene por objetivo funda-
mental la formacion de profesionales de las artes
visuales y artistas plasticos. Con este fin desarrolla
técnicas y procesos en los distintos ambitos de la
creacion y proporciona al alumnado el conocimiento
de manifestaciones artisticas, tanto clasicas como
contemporaneas. Ademas de incentivar la creativi-
dad del alumnado, el grado implica aspectos socia-
lizadores; la relacion con el entorno y la insercion
en el mundo laboral ha pasado a ser un punto clave
en la formacion de los ultimos cursos del grado.

Universidad Politécnica
Valencia 3 min

Video Universidad Miguel
Hernandez 6 min

Salidas profesionales

Podras desarrollar la creacion artistica en cualquier
expresion: pintura, escultura, dibujo, grabado,
fotografia o disenio, la creatividad en el ambito au-
diovisual y de las nuevas tecnologias y también en
otros aspectos relacionados con el andlisis del arte:
experto/a cultural, asesoria artistica, comisariado de
exposiciones, direccion artistica o critica. La docen-
cia y también el escaparatismo, la escenografia o la
ilustracion estaran dentro de tus aptitudes.


https://www.youtube.com/watch?v=wNB2vCPBJJk
https://www.youtube.com/watch?v=qSliAH2uOyw
https://www.youtube.com/watch?v=qSliAH2uOyw

Universidad Salamanca

ASIGMATURAS DE PRIMER CURSOD

- ANALISIS DEL DISCURSO ARTISTICO ¥ LITERARIO - BASICA - 6, Créditos
- DIBUJO | - BASICA - 6, Créditos

-+ ESCULTURS | - BASICA - 6, Créditos

- INTRODUCCION & LA |M&GEN DIGITAL - OBLIGATORIA - 6, Créditos

- PINTURS | - BASICA - 6, Créditos

- PSICOLOGIA DEL ARTE - BASICA - 6, Créditos

- SISTERASS DE REPRESENTACION - BASICA - 6, Créditos

- TECHICAS DEL DIEUJOD | - OBLIGATORIA - 6. Créditos

- TECHICAS ESCULTORICAS | - OBLIGATORIA - 6, Créditos

+ TECHICAS PICTORICAS | - OBLIGATORIA - 6, Créditos

ASIGMATURAS DE TERCER CURSD

ASIGNATURAS DE SEGUNDO CURSO

- FOTOGRAFIA || - OBLIGATORIA - 6. Créditas

- HISTORIA DEL ARTE CONTEMPORANED - OBLIGATORIA - 6, Creditos

- IDEA, COMCEPTO ¥ PROCESO EN LA CREACION ARTISTICA | - OBLIGATORIA - 6 Créditos
- IDE&, CONCEPTO Y PROCESD EM LA CREACION ARTISTICA I - OBLIGATORIA - € Créditos
- LENGUAJES ¥ TECMICAS EM LA PRODUCCION ARTISTICA | - OBLIGATORIA - 6 Créditos

- LENGUAJES ¥ TECMICAS EM L& PRODUCCION ARTISTICA |l - OBLIGATORIA - é Créditos

- WMETODOLOGEA DEL PROYVECTC | - OBLIGATORIA - & Créditas

- TEORIZ DEL ARTE MODERMO - OBLIGATORIA - 6. Créditns

ASIGMNATURAS OPTATIVAS

« DIBUJOII - BASICA - 6. Créditos

- ESCULTURA Il - BASICA - &, Créditos

- FOTOGRAFIA | - OBLIGATORIA - 6. Créditos

- GRABADOD Y TECMICAS DE IMPRESION - OBLIGATORIA - 6. Créditos
- HISTORIA DEL ARTE MODERMO - BASICA - 6. Créditas

- INTRODUCCION &L DISERO - OBLIGATORIA - 6. Créditas

- PIMTURE I - BASICA - 6. Créditos

- TECHICAS DEL DIBUJO I - OBLIGATORIA - 6. Créditas

- TECMICAS ESCULTORICAS || - OBLIGATORIA - 6. Créditos

- TECMICAS PICTORICAS |l - OBLIGATORIA - 6. Créditas

ASIGNATURAS DE CUARTO CURS(O

GESTIGN, ARWBITO BRTISTICO ¥ fUNDO PROFESIONAL - QBLIGATORIA - 6, Créditos
IDES, COMCERTO Y PROCESD EM LA CREACIGN ARTISTICA Il - OBLIGATORIA - 6 Créditos
LENGUAJES v TECHICAS EN L& PRODUCCION ARTISTICA 11l - OBLIGATORIA - & Créditos
METODOLOGIA DEL PROYECTO I - OBLIGATORIA - 6 Créditas

- TEORI& DEL ARTE COMTERPORANED - OBLIGATORIA - 6, Créditos

- PROYECTO FIM DE CARRERA - 18, Créditos

- ARTE ¥ EDUCACION - OPTATIVA - 6. Créditos

- ARTE Y ESPACIO ARGUITECTONICO - GPTATIVA - 6. Créditas

- ARTE Y FOTOGRAFIS - OPTATIVA - 6. Créditos
- ARTE ¥ MATURALEZS - OPTATIVA - 6. Créditos
- CRITICA DEL &RTE - OPTATIWA - 6, Créditos

- DISERO GRAFICO | - OPTATIVE - 6, Créditas

- DISERO GRAFICO || - OPTATIVA - 6, Créditos

- ESCENOGRAFIS - OPTATIVA - 6. Créditos

- ILUSTRACION - OPTATIVA - 6. Créditos

+ PAIZAIE - OPTATIVA - 6, Créditos

- TECHNICAS Y PROCESOS DEL DISERD GRAFICO | - OPTATIVA - 6. Créditas
« TECNICAS Y PROCESOS DEL DISERO GRAFICO I - OPTATIVA - 6. Créditos



GRADO BELLAS ARTES POLITECNICA
DE VALENCIA

* OPTATIVAS



http://www.upv.es/titulaciones/GBA/menu_1014548c.html
http://www.upv.es/titulaciones/GBA/menu_1014548c.html

Conservacion y Restauracion de Bienes
Culturales

 ¢En qué consiste?

e Grado Universitario:


CONSERVACION-RESTAURACION.pdf
CONSERVACION-RESTAURACION.pdf

Grado en diseno y tecnologias creativas
* Universidad Politécnica de Valencia

Presentacion del grado

El Grado en Disefio y Tecnologias Creativas se
enmarca en el ambito profesional derivado de
la aplicacion de los procesos artisticos en las
industrias culturales. Estas industrias
culturales se dirigen a la produccion de bienes
y servicios relacionados con el encargo
profesional y con la creacion, la produccién y
la comercializacion de contenidos creativos.
Este uso profesional y aplicado de los
procesos artisticos implica un conocimiento
profundo de los usos visuales, el
entendimiento de soluciones funcionalesy
estéticas, asi como la utilizacion de técnicas
variadas, que implican en muchos casos

nuevas tecnologias.

Salidas profesionales

Diversos sectores empresariales
precisan un perfil formado en disefio y
tecnologias creativas. La demanda, en
los ultimos anos, de especialistas en
diseno grafico, ilustracidon, animacion
2Dy 3D, infografia, disefio de sitios
web o desarrollo de aplicaciones para
dispositivos moviles ha crecido
exponencialmente; también el
numero de empresas puestas en
marcha de forma emprendedora por
estos nuevos profesionales.

Podras trabajar en disefio grafico,
audiovisual, editorial, disefio web y
aplicaciones moviles, disefio de
videojuegos, ilustracion, animacion,
creacion publicitaria, etc.



COMUNICACION AUDIOVISUAL

- Universidad Burgos 5 min

El Grado de Comunicacién Audiovisual ofrece un amplio
conocimiento del sistema audiovisual en la era digital, potenciando
la capacidad critica del alumnado y estimulando sus habilidades
creativas y estéticas.

El Grado tiene como objetivo la formacion de profesionales en las
areas de produccion y distribucion audiovisual, television, radio,
gestion cultural, analisis de audiencias y gestion de contenidos
audiovisuales online. Asimismo capacita en el uso de diversas
tecnologias aplicadas a la elaboracion de guiones, producciony
realizacion audiovisual, edicion y montaje de imagen y sonido,
diseno grafico, técnicas de operacion de camaras o comunicacion
multimedia, asi como el manejo de las herramientas basicas para el
analisis y la investigacion de los mercados mediaticos.


https://www.youtube.com/watch?v=6Vq3yUXOBG8

Comunicacion Audiovisual Universidad Carlos llI

Curso 1 - Cuatrimestre 1 Curso 1 - Cuatrimestre 2
Asignaturas ECTS | TIPO | Idioma Asignaturas ECTS | TIPO | Idioma
Comunicacidn Audiovisual & FE EE Habilidades: Humanidades & FE EE
Técnicas de bidsqueda w uso de la informacidn | 3 FE EE Comunicacién Publicitaria & FEB E=
Técnicas de expresidn oral v escrita 3 FE EE Lengua Espafiola & FEB | ]
Tecnologias v técnicas del audiovizual & o EE Psicologia de los medios audiovizuales | & 4] E=
Teoria de la Imagen & s} EE Taller de Radin & Q =2
Teora del Derecho 3 FE =
Curso 2 - Cuatrimestre 1 Curso 2 - Cuatrimestre 2
Asignaturas ECTS | TIPO | Idioma Asignaturas ECTS | TIPO | Idioma
#nalisis de la imagen audiovisual [ o} EEZ Comunicacian Periodistica & FB EE
Histora de la Espafia del siglo 33 6 FB =N Habilidades profesionales interpersonales 3 FE EN
Histora de los medios audiovisuales | & lu] E= Hojas de calculo, Mivel Intermedio 3 FE ES
Prncipios de Economia 6 FB EE Marrativa Audicwizual 6 [u] EHE
Teoria v técnica de la realizacion | | 6 o] E= Tendencias literarias en la cultura contemporanea | & o] | |
Teora v técnica de la realizacian Il [3 0] ED
Curso 3 - Cuatrimestre 1 Curso 3 - Cuatrimestre 2
Asignaturas ECTS TIPO  Idioma Asignaturas ECTS | TIPO | Idioma
Guion de Cine & Q EC Documental v reportaje ] o] EC
Postproduccian Digital | & Q E 4= Eztructura del sistema audiovisual | & Q E =
Produccidn Audiovizual | & 8] EE Estudios Televisivos [ o] EE
Curso 4 - Cuatrimestre 1 Curso 4 - Cuatrimestre 2
Asignaturas ECTS | TIPO | Idioma Asignaturas ECTS | TIPO | Idioma
Cing v televisidn en Espafia | & o] EE Practicas Externas 2] o B
Eztudios Filmicos & 0 E =) Trabajo Fin de Grado | 12 TFG E =
Realizacidn de Ficcidn [ o} EE




Cptativas a elegir en 37 y 4% curso - Primer cuatrimestre Asignaturas ECTS | TFo | Idioma
Asignaturas ECTS | TiIFD | Idioma A finalizar tus estudios deberas haber conseguido un total de 48 créditos
de optatividad.
Al finalizar tus estudios deberas haber conseguido un total de 48 creditos
de optatividad. Cine Europeo (1] - =
Cine en Medio Oriente y Asia (1) || Cine latinoamericano  transnacional 1) ||
Cine no narrativa (1) Cine Morteamericano (1) -
Cine v sociedad contemporanea (1) Comunicacidn audiowizual en la red (2)
Derecho de la Comunicacion (3] Comunicacion audicwizual w cultura digital (3)
Documentacion v patrimonio audiswizual (3] Critica de Cine (1) - =
Estrategias Empreszariales (3] Direccian de Camara (1) ES
Ficcion Telewisiva () Documentacion y fuentes en comunicacidn audiowizual |
. : . i3
Filazofia v medios audiowisuales (3]
El Pablice Audiswizual (2] |
Formatos Radiofanicas (3]
_ Festivales de cine en la cultura global (1)
Género y cultura audiovizual (2] =
o Filazafia Politica [3)
Géneros Cinematograficos (1) £
— Formatos Telewvisivos (2]
Géneros Televisivos (2) =
o Geografia y medios audicwizuales (3]
Guidn de television | (ficcidn) () K=
_ Gestidn y promociin de productas audicwvisuales (1) ]
Muewa: formas publicitariasz (3) =
o Guidn de telewision |l {programas) (2} ES
Muewas tendencias de la comunicacidn audiovisual (2) =
Industrias culturales v de la comunicacian (3) |
Frogramacion de Telewisidn (2]
_ Mionimientos artisticos contemporraneos (3 k=
Fuesta en escena audiowizual (1) -
o Representaciones identidades en los medios =
Teoria v técnica de la fotografia (1) E= o
audiowizuales (2)




La titulacion en Comunicacion Audiovisual se disefia para ofrecer cuatro perfiles de egresados:
Director, guionista y realizador audiovisual

Profesional especializado en tareas de guidn y direccidn-realizacidn en los distintos medios
audiovisuales- cinematografico, televisivo, videografico, publicitario, radiofénico, de infografia e
hipermedia- con conocimientos de los procesos técnicos y de los recursos expresivos. Profesional
polivalente capacitado para poner en escena un proyecto, un plan de trabajo y un presupuesto
previo.

Productor y gestor audiovisual

Profesional que disefa, planifica y organiza los recursos humanos, medios técnicos y
presupuestarios para la producciéon de obras audiovisuales en sus diversos formatos. Conoce las
técnicas y procesos de creacion audiovisual y los mecanismos legislativos y politicos de la
comunicacion. En calidad de productor ejecutivo crea, compra derechos, desarrolla y comercializa
proyectos. Esta capacitado para dirigir y gestionar una empresa de produccion audiovisual y
multimedia.

Disefio de produccion y postproduccion visual y sonora

Profesional experto en el disefio de todos los aspectos vinculados al sonido, la imagen y el grafismo
en las diversas fases de la produccion audiovisual. Su perfil profesional también abarca los entornos
interactivos para la creacion de producciones orientadas a Internet, video juegos y entornos
digitales.

Investigador, docente y experto en estudios visuales

Docente en las ensefianzas superiores o medias para impartir materias de comunicacion y nuevas
tecnologias del audiovisual. Especialista en investigacion y analisis de obras, movimientos y
procesos audiovisuales. Analista de los factores politicos-econdmicos y culturales del sector
audiovisual. Especialista en politicas econdmicas y culturales del audiovisual.




Las salidas profesionales estan enfocadas hacia el campo de la informacidn y la comunicacién. El
trabajo en emisoras de radio, canales de television, productoras de cine, television y contenidos
audiovisual y multimedia constituye la tendencia profesional mas légica.

Responsable de departamentos de comunicacion, informacién o prensa.

Gabinetes de prensa de organismos publicos o privados.

Agencias de publicidad.

Medios de comunicacion.

Productoras de cine, television, radio, contenidos audiovisuales y multimedia.

Centros de formacion e investigacidn universitaria, ensefianzas medias, formacion profesional, etc.



Historia del Arte

5[; Geografia, Historia, Musica, Arqueologia

2 Arqueclogia L+
@ Composicion de mlsicas contemporansas

@ Geografia e Historia

@ Historia

2 Historia, Geografia e Historia del Arte

@ Historia del Arte

2 Historia y Ciencias de la MUsica

@ Historia y Patrimonio Histarico Lt
@ Interpretacion Musical / Creacidon musical

@ Musicologia | + |
—



Historia del Arte

El Grado en Historia del Arte tiene
como objetivo primordial
proporcionar al estudiante una
formacion humanistica basica, que
le permita interpretar |la obra
artistica en el contexto historico-
cultural en la que se genero, asi
como una formacion general en la
disciplina objeto de la titulacion.

Materias Universidad
Zaragoza

Entorno profesional: ensefianza e
investigacion de la disciplina; labor
de asesoramiento en la
conservacion, proteccion y gestion
del patrimonio historico-artistico y
cultural; exposicion y mercado de
obras de arte; difusion del
patrimonio artistico; y produccidn,
documentacion y divulgacion de
contenidos de la Historia del Arte en
diversos formatos


https://estudios.unizar.es/estudio/asignaturas?anyo_academico=2018&estudio_id=20180123&centro_id=103&plan_id_nk=420&sort=curso
https://estudios.unizar.es/estudio/asignaturas?anyo_academico=2018&estudio_id=20180123&centro_id=103&plan_id_nk=420&sort=curso

GRADOS MULTIMEDIA



Grado en cine y medios audiovisuales

e Escuela Superior De Cine Y Audiovisuales De

Cataluna

* El nuevo programa consta de una formacion basica en el
grado (tres afnos comunes) y una especializada en el master (2
anos). Las nueve especialidades del Master son: Produccidn,
Direccion, Direccion de Documental, Direccion de Fotografia,

Direccidon de Arte, Guion, Montaje, Sonido, Efectos Visuales.

* 9.900 euros



El CITM (Centro de la Imagen y la Tecnologia Multimedia)
es un centro docente adscrito a la Universitat Politecnica de
Catalunya (UPC) especializado en formacion en los ambitos
de multimedia, animacidn, arte digital y videojuegos.

El centro imparte las siguientes titulaciones oficiales de
grado:

Grado en Disefio, Animacion y Arte Digital
Grado en Multimedia
Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos (Terrassa)

Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos (100% en
Inglés — Barcelona)

6.300 euros, 3 cursos



https://www.citm.upc.edu/esp/estudis/grau-animacio/presentacio/?utm_source=Blog&utm_medium=link&utm_campaign=Animacio
https://www.citm.upc.edu/esp/estudis/grau-multimedia/presentacio/?utm_source=Blog&utm_medium=link&utm_campaign=Multi
https://www.citm.upc.edu/esp/estudis/grau-videojocs/presentacio/?utm_source=Blog&utm_medium=link&utm_campaign=Videojocs
https://www.citm.upc.edu/esp/estudis/grau-videojocs-bcn/presentacio/

e Grado en cine vy cultura

 Universidad de Cordoba

e Critico de cine, documentalista, etc. No
cineasta


triptico-grado-cine-y-cultura_córdoba.pdf

Centros privados



TAI
Universidad Rey Juan Carlos Madrid

! 8 https://taiarts.com festudios-tai/grados-oficiales-universitarios/

Grado en Faotagrafiay
Grada en Artes Comunicacian

Grado en Compasicign

Gradao en Cine Escénicas audiavisual de Musica

Bk Vi
Grado en Bellas Artes y
Disefia + Experta en
Disefia Digital

N\
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ESNE- Universidad Camilo José Cela

Escuela Universitaria
de Disefio, Innovacién
y Tecnologia

ADMISION ESNE

Titulo Britdnico en
Animacidn

Masters Universitarios
Oficiales

rmative de Grado

University Design Camp

Grados Universitarios
Oficiales

Titulo BritAnico en
Animacidn

Masters Universitarios
Cficiales

University Design Camp

ACTUALIDAD INTERNACIONAL SERVICIOS

Diseng Multimedia ¥ Grafico

Digeno ¥ Desarrolle de
Videajusgos

Diseiic de Moda

Disenc de Producto

+ Titulos de Experto para
Grados

Escuela Universitaria
de Disefio, Innovacién
y Tecnclogia

ADMISIGN ESHE ACTUALIDAD INTERNACIONAL SERVICIOS

Animaciones 3D, Juegos ¥
Entornos Interactivos

TALENTO

TALENTO

FORTAL DEL ALUMNO

FRENSA ESNE ASTURIAS ENGLISHSITE

f vin @ O

ADMISIONES: 910770055 | CENTRALITA: 915553528

Q

PORTAL DEL ALUMMNO PRENSA ESME ASTURIAS ENGLISHSITE

f win @ O

ADMISIONES: 910770055 | CENTRALITA: 9165553538

Q




U-Tad- Universidad Camilo José Cela

c @ https:/Aen.u-tad.com /#

LURNOIS

ESTUDIOS B

ADNI

JE COMLINIC, TRABA)A EM LI-TAD

*

. SOLICITA INFORMACION 900 373 379

- I
U a d IMTERMNACIOMNAL DESARROLLO PROFESIOMNAL MNOTICIAS

AREAS DE ESTUDIO
ANIMACION
DISERD

WIDEQIUEGOS & PRODUCTOS
INTERACTIVOS

INGEMIERTA

TITULACIONES

GRADOS:

Grado en Animacion

POSTGRADOS:

Iaster en Animacion 30 de Personajes
Master Profesional en Composician Digital para VEX
Master en Rigging v Character FX

Experto en Disefio de Personajes

CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR:

CFGS en Animaciones 30, Juegos v Entornos
Interactivos



c @ https:/Mew.creanavarra.es w (B 0 :

Blog  Noticias 048291903 W © ¥
creanavarra
ELCENTRO >  OFERTAACADEMICA >~  EMPRESASE INSTITUCIONES > ADMISIGN ~  ESTUDIANTES  COMNTACTO
Carrera en Disefio Grafico
Carrera en Disefio de Moda
Carrera en Disefio de Interiores
Carrera en Disefio de Videojuegos
PLAZO D E Carrera en Animacion y Visual Effects
, Master Animacion 3D

Cursos

Cursos de verano

INFORMATE

P

Creanavarra Centro Superior de Disefio, esta autorizado por el Gobierno de
Navarra para impartir los Titulos Superiores, nivel Grado universitario en
Diseino Grafico, Moda e Interiores, ademas imparte también la Titulacion
Oficial en Diseno y Creacion de Videojuegos e incorpora la Titulacion Oficial
en Animacion y Efectos Visuales.

No son grados universitarios



Arte Dramatico/Grado A. Escénicas

 ¢En qué consiste?

e Materias: resad
 iDonde estudiar?



ARTE-DRAMATICO.pdf
http://www.orientaline.es/artesdos.php?accion=dondeestudiar&ensenanza=dramatico

PROYECTO PROPIO DE LA REAL ESCUELA SUPERIOR DE ARTE DRAMATICO DE MADRID

TITULO SUPERIOR DE ARTE DRAMATICO.
ESPECIALIDAD DE INTERPRETACION. (ITINERARIO A: TEATRO DE TEXTO)

MATERIA ASIGNATURA . ECTS 19 | ECTS23 | ECTS3 | ECTS 4%
::;"U:’k‘?;:"‘“‘“‘“"’ N Tearias del Espectaculo y 18 comunkacion FB 5
:::::::“ Atz Historia de las Artes dol Espocticulo B 5
Produccion y Gestién Produccion y Gestidn B 4
Pedagogls Pecagogia Teatral FB 4

Espacio comdn de mterrelacion 1, 2,y 3 -] 1 1 1
Dramaturga Dramaturgia 1 CE &
Escensficacidn Escenificacidn (+3 6
Mdska 1 (s 3 6
Musica y canto Mdsika 2 - Teatro de Texto QE_ITT 6
Canto 1 y 2 - Taatro de Texto OF_IT & 4
Histaria y Teoria de 2 Literaturs | Literatura deamitica para Teatro de Texte 1y 2 OE_IT1 a 4
Téenica Vocal 1y 2 - Teatro de Texto OE_(TT 8 3
vou Expresion Oral 1.2y 3 - Teatro de Texto OE_ITT 6 5 4
Introduccidn al verso QE_ITT 4
Practicas de verso ~ Teatro de Texto. QE_ITT &
Danza 1,2V 3 - Teatro de Texta, QE_ITT 3 3
Acrobadia 1 - Teatra de Texto. DE_ITT ]
Movimienta Esgrima 1y 2 Teatro e Gesto QE_ITY 6 E)
Expresidn Corporal 1 (v 3 6
Expresidn Corporal 2 - Teatro de Texto. 0€_IMT 4
Caracterizacién - Teatro de Teato oE_NTT 3
Disefio de Perscnaje ~
Mdscaras y Protesis - Teatro de Texto oL T 3
Disefio de Escenografia E3paco escénico=- Teatro de Texto OF_ITT 3
ntroducckdn a la historls del Arte OE_ITT 3
Historia dol Arte
historia del Traje = Teatro de Texto QE_ITT 4
Skstemas do Interprotackdn Iév";“’ deWtepretackiaen sTeatrade TeuD. || o vy 16 18
i i T
:dlc:’;l: :e' ::;;:;t;om en &l teatro de Texto o€_ITT 11
Practicas de Interpretacion en &l teatro de Texto
:)pc':dn A Teatro del Sigho de Cro DE_ITT 9
Pricticas de interpretacicn Opeidn B: Teatro Clasica Universal,
Qpcidn C: N Dr Esoinicas
Practicas de InterpretaciGe en el teatro de Texta OF 1T 15
3 (Taller ce Montaje) v
Practicas de nterpretacicn ante la cdmara QE_ITT 3
Optativas 3
Priclicas 3
Trabajo Fin de Estudios &
TAYAL EFTC (%] ) &0 &




Grado universitario Artes Escénicas

Artes Escénicas

f.. Retroceder

@ Dénde se estudia @ Dobles grados

@ Requisitos acceso @ calidas Perspectivas U n |Ve rS|dad Nebrlja
@ +informacién

Artes Escénicas U n|VerS|dad Gerona

# Salidas profesionales

Te formamos para una Carrera de fondo, altamente vocacional y que TA|

marcara tu vida. El perfil que pretende formar el Grado en Artes
Escénicas, con sus dos intensificaciones, es el de un profesional con
una amplia proyeccidn multidisciplinar, técnica y creativa y preparado
para desarrollar su creatividad e iniciativa en los siguientes dmbitos:

2 Dramaturgo o creador escénico

@ GlUionista para cine, televisidn y diferentes medios audiovisuales

@ Director escénico

@ Productory gestor

@ Actor de teatro, cine o television

@ Actor publicitario

2 Profesor de Arte dramatico

@ Animador socio-cultural

@ Escenografo v Director de Arte
# Qué estudiaré

@ Lengua espafiola y comunicacidn I

@ Lenguas modernas (incluye prueba de nive

@ Historia del Teatro

@ Educacion corporal [

@ Introduccion al hecho dramatico

@ Farticipacion cultural y social

@ Introduccidn al Derecho

@ La empresa y su entorno

@ Herramientas basicas de interpretacion

@ Educacidon corporal 11

@ Seminario de desarrollo de competencias (Comunicacion e
inteligencia emaocional)
12 curso



Materias Artes Escénicas TAl

1" Curso 2° Curso

I I
ASIGNATURA TIPO ECTS ASIGNATURA TIPO ECTS
Elementos de interpretacion OB 6 Técnicas de interpretacién escénica | ok 9
Introduccién a la interpretacién cinematografica OB 6 Técnicas de actuacién cinematografica oB 6
Técnicas de lavoz OB 3 Expresidn oral y voz | OB 3
Expresién corporal y gestual OB 3 Danza y coreografia | OB )
Danza OB 6 Musica y canto |l FE )
Miisica y canto | FBE 6 El Texto dramético y el guion oB 3
Literatura dramética | OB 6 Literatura dramética | oB 3
Lengua espaficla FBE 6 Historia del cine FEB )
Historia del teatro FEB 6 Idioma moderno FB 6
Deontologia profesional e igualdad FBE 6 Lectura y andlisis del texic FB 6
Informéatica FB 6 Filosofia del arte v del carcier FB 6

EGTS - Eurcpean Gredit Transfer System / OB - Chligateric / FE — Formacién basica f PE - Prdcticas Externas EGTS - Eurcpean Credit Transfer System f QB - Chligatoric / FB - Formaciin basica £ PE - Practicas Externas

/ AAC - Reconscimients de Crédites £ TRG - Trabaje Fin de Grade { RAC - Reconccimients de Crédites f TFG - Trabaje Fin de Grade



EAS DISENO

¢En qué consiste?

Producto
Moda

Grafico

Interiores



EAS-DISENO.pdf
esdir producto.pdf
esdir moda.pdf
esdir grafico.pdf
esdir interiores.pdf

Grado universitario diseno

e Diseno Complutense (Artes)

 Mas genérico, recomendado si ho tienes claro
qgué rama del diseno te gusta

* Diseno Industrial y de producto (Ingenieria)
UAM



grado diseño complutense.pdf
UAM_GradoIngenieriaDisenioIndustrialyDesarrolloProducto_2018_19.pdf

Grado universitario moda

e CSDMM Centro Superior de Diseno de Moda
de Madrid (privado) adscrito a la Universidad
Politécnica de Madrid

e Gestion Industrial de la moda (El Ferrol)

* Orienta

http://www.orientaline.es/carg.php?accion=map&accion2=lug&doble=0&nrama=
1&numero=75&comunidad=13



GradoDiseñoModa_CSDMM.pdf
GradoDiseñoModa_CSDMM.pdf
GradoDiseñoModa_CSDMM.pdf
http://www.orientaline.es/carg.php?accion=map&accion2=lug&doble=0&nrama=1&numero=75&comunidad=13
http://www.orientaline.es/carg.php?accion=map&accion2=lug&doble=0&nrama=1&numero=75&comunidad=13

Fp
imagen y sonido
* http://todofp.es/que-como-y-donde-

estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-
sonido.html

 Videos del orienta



http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html
http://todofp.es/que-como-y-donde-estudiar/que-estudiar/familia/loe/imagen-sonido.html

Ensefanzas profesionales

* Capturas de escuelas de artes y CFGS
* Enlace a estudios mec



http://www.educacionyfp.gob.es/educacion-mecd/areas-educacion/estudiantes/ensenanzas-artisticas/artes-plasticas-diseno/ensenanzas-profesionales/grado-superior/especialidades.html
http://www.educacionyfp.gob.es/educacion-mecd/areas-educacion/estudiantes/ensenanzas-artisticas/artes-plasticas-diseno/ensenanzas-profesionales/grado-superior/especialidades.html

Mas informacion
Web del IES Batalla de Clavijo:

Listado de estudios
Orienta


http://www.iesbatalladeclavijo.larioja.edu.es/

