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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Esta asignatura ya es atención a la diversidad

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Todavía no se ha definido la organización y seguimiento de los planes de recuperación del alumnado con
materias pendientes de cursos anteriores.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Matemáticas 9788421873748
Matemáticas orientadas a las Enseñanzas Aplicadas 9788467398465
Biología y Geología 9788448627645

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Visita a una exposición a la Casa de las Ciencias 17/01/2023 17/01/2023
Se realizará alguna visita a la Casa de las ciencias cuando haya alguna exposición interesante o taller
relacionado con la materia . La fecha solamente es orientativa

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de
evaluación; los utilizados en esta programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la
calificación final del alumnado es:

Observación sistemática: 17,33%
Pruebas de ejecución: 15,06%
Presentación de un producto: 19,78%
Revisión del cuaderno o producto: 8,72%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 39,11%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la
materia (Ámbito - Matemáticas --- Biología y Geología de 3º de ESO). También se indican las fechas
aproximadas de comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos lectivos que se estima
serán necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
08-09-2022 1.- Números 65
17-10-2022 2.- Organización del cuerpo humano. Alimentación, nutrición, dieta y salud 36
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19-12-2022 4.- Álgebra 46
19-12-2022 3.- Nutrición y Reproducción 36
20-03-2023 5.- Relación 24
20-03-2023 6.- Geometría 32
28-04-2023 7.- Salud y enfermedad 12
08-05-2023 8.- Estadística y Probabilidad 20
15-05-2023 9.- Las personas y el medio ambiente 12

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
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1.- NÚMEROS (65 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

NÚMEROS: MI ENTORNO: INSTITUTO, FAMILIA, CIUDAD

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

El profesor pide que durante su vida cotidiana se fijen en el contenido matemático que vayan encontrando.
Concretamente, los alumnos deberán escribir un diario matemático donde reflejen situaciones en las que
aparezcan números positivos y negativos, fracciones, decimales y y sus operaciones( suma, resta, producto,
cociente, potencias y raíz) ¿Será posible? Esta situación de aprendizaje está orientado a trabajar todo tipo de
números(enteros, fracciones, decimales) y sus operaciones, mediante un enfoque basado en la observación
de su presencia en nuestras actividades cotidianas. Concretamente, la temática es mostrar cómo unos
alumnos de un instituto recogen información sobre los números naturales, enteros, racionales e irracionales,
durante su vida cotidiana y se propone como actividad final que se elabore un diario matemático donde se
vayan anotando aquellos momentos de la vida cotidiana donde se usan estos números.

Saberes básicos:

A. Sentido numérico.

2. Cantidad.

− Números grandes: notación exponencial y uso de la calculadora

− Números enteros, fraccionarios, decimales y raíces en la expresión de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

−  Diferentes formas de representación de números enteros fraccionarios y decimales, incluida la recta
numérica.

3. Sentido de las operaciones.

− Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales.

− Operaciones con números enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

−  Relaciones inversas entre las operaciones (adición y sustracción; multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada): comprensión y utilización en la simplificación y resolución de problemas.

− Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicación, división y potencias de exponente natural):
cálculos de manera eficiente con números naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente
como de forma manual o con calculadora.

− Desarrollo y uso de estrategias para estimar los resultados de los cálculos con diferentes tipos de números,
y juzgar si estos resultados son razonables entre sí para resolver problemas.

4. Relaciones.

− Comparación y ordenación de enteros, fracciones, decimales y porcentajes encontrando su situación exacta
o aproximada en la recta numérica.

− Factores, múltiplos y divisores. Factorización en números primos para resolver problemas: estrategias y
herramientas.

− Mínimo común múltiplo y máximo común divisor de dos o más números naturales.

Metodología utilizada: Se ha procurado hacer un planteamiento flexible para la SA, de modo que pueda ser
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adaptado a diferentes metodologías: Enfoque clásico: Con las clases magistrales para algunas
actividades/tareas que se correspondan más con la realidad educativa dentro del aula. Aprendizaje grupal
colaborativo: la resolución de las actividades y la elaboración del diario, se adaptan perfectamente al trabajo
en grupo. Los alumnos pueden organizarse en pequeños grupos de trabajo cooperativo donde intercambien
las experiencias que incluirán en su diario. Además, algunas actividades serán más atractivas tomando las
decisiones en equipo. Por otra parte, los ejercicios autoevaluables son siempre diferentes para cada alumno.
Clase invertida: todos los conceptos incluyen explicaciones detalladas, la mayoría interactivas. Los alumnos
pueden seguirlas de manera autónoma y abordar la parte práctica en clase. Gamificación: Utilizaremos
algunos juegos matemáticos, bingos matemáticos, Kahoot Al elaborar las actividades, se han tenido en cuenta
las distintas capacidades, conocimientos previos, etc. del alumnado. Por ello, se proponen actividades
multinivel creando contenidos accesibles desde el principio, bastando con seleccionar los más adecuados a
cada alumno. Además, en cada contenido se va resaltado la información relevante, pretendiendo que sea
comprensible por la mayor parte de los alumnos, intentando cumplir algunas de las pautas y principios del
Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA).

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

portfolio con todas las actividades trabajadas a lo largo de la unidad de programación

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su
repercusión global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

DIVISIBILIDAD

En esta actividad aprenderemos los conceptos propios de la divisibilidad de números naturales, múltiplos,
divisores, números primos y compuestos, máximo común divisor y mínimo común múltiplo, factorización y
resolución de problemas utilizando distintos tipos de materiales como las regletas, policubos, tapas de
plástico, etc. Seguiremos un cuaderno en el que que incorporarán numerosos definiciones, ejemplos y
problemas. A través de esta línea argumental iremos evolucionando nuestro pensamiento matemático,
secuenciando las actividades en orden de dificultad y siempre bajo el prisma de tres fases de trabajo:
manipulativa, gráfica y simbólica. El producto final que mostrará los aprendizajes del alumnado será el propio
cuaderno de trabajo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)
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ENTEROS

En esta actividad aprenderemos los conceptos propios de los números enteros, operaciones y resolución de
problemas utilizando distintos tipos de materiales como fichas de colores, bingos, actividades
autoevaluables,.... Seguiremos con el cuaderno en el que que incorporarán numerosos definiciones, ejemplos
y problemas. A través de esta línea argumental iremos evolucionando nuestro pensamiento matemático,
secuenciando las actividades en orden de dificultad y siempre bajo el prisma de tres fases de trabajo:
manipulativa, gráfica y simbólica. Se trabajará bastante el cálculo mental.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Prueba de clase

2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. (1)

Observación
sistemática CÁLCULO MENTAL

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolución de problemas. (1)
2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

Fracciones

En esta actividad aprenderemos los conceptos propios de los números fracciones, operaciones, relación con
decimales y resolución de problemas utilizando distintos tipos de materiales regletas, dominó, actividades
autoevaluables,.... Seguiremos con el cuaderno en el que que incorporarán numerosos definiciones, ejemplos
y problemas. A través de esta línea argumental iremos evolucionando nuestro pensamiento matemático,
secuenciando las actividades en orden de dificultad y siempre bajo el prisma de tres fases de trabajo:
manipulativa, gráfica y simbólica. Se trabajará bastante el cálculo mental.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Interpretar problemas matemáticos organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas (1)
1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolución de problemas. (1)
1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias. (1)
2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)
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Revisión del
cuaderno o producto Cuaderno

1.1.- Interpretar problemas matemáticos organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas (1)
2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. (1)

Pruebas de ejecución Prueba de clase

2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Potencias-Radicales

En esta actividad aprenderemos los conceptos propios de potencias, notación científica y radicales y
resolución de problemas utilizando distintos tipos de actividades autoevaluables,.... Seguiremos con el
cuaderno en el que que incorporarán numerosos definiciones, ejemplos y problemas. A través de esta línea
argumental iremos evolucionando nuestro pensamiento matemático, secuenciando las actividades en orden
de dificultad y siempre bajo el prisma de tres fases de trabajo: manipulativa, gráfica y simbólica. Se trabajará
bastante el cálculo mental y aproximaciones.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Control de clase

1.1.- Interpretar problemas matemáticos organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas (1)
3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)
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2.- ORGANIZACIÓN DEL CUERPO HUMANO. ALIMENTACIÓN,
NUTRICIÓN, DIETA Y SALUD (36 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

¿DE QUÉ ESTAMOS HECHOS Y QUÉ COMEMOS?

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Descripción: Esta situación de aprendizaje tiene como finalidad que el alumnado interprete la organización del
cuerpo humano. En ella, los alumnos relacionarán los niveles de organización del cuerpo humano (células,
tejidos, órganos y aparatos o sistemas), descubrirán cómo es posible obtener tejidos y órganos, identificarán
los componentes de las células humanas, construirán un modelo de estómago humano de manera
colaborativa entre toda la clase, diseccionarán un muslo de pollo para reconocer en él tejidos y órganos y se
familiarizarán con sus funciones. Además, la alimentación, por ser un bien social, resulta un tema atractivo
para los medios de comunicación, que pueden contribuir a la creación de expectativas y conocimientos falsos
sobre el tema, y en ocasiones se centran exclusivamente en la enfermedad, siendo lo verdaderamente
importante la educación en salud nutricional. Consideramos que la escuela (el profesorado) tiene entre sus
retos contribuir a la educación para la adquisición de hábitos saludables en relación con la nutrición. La
educación nutricional debe ser continua y no sólo referida a aumentar los conocimientos en la materia, sino
que también debe contribuir a crear un estado de opinión crítica sobre la "salud nutricional". 

Saberes Básicos: 

B) La célula

- Reconocimiento de los componentes químicos de la materia viva.

- Descripción de los niveles de organización desde el nivel celular hasta el de individuo. 

- Formulación de la teoría celular y científicos que contribuyeron a ello. 

- Profundización en el estudio de los orgánulos y estructuras celulares y sus funciones. 

- Reconocimiento de orgánulos y estructuras celulares en fotografías de microscopía óptica y electrónica. -
Comprensión del proceso de la diferenciación y especialización celular. 

- Descripción de los principales tejidos animales y sus características. 

- Observación de tejidos en preparaciones de histología animal, tanto en proyecciones como con el
microscopio óptico

C) Cuerpo humano y hábitos saludables

- Argumentación sobre la importancia de la nutrición y los aparatos que participan en ella. 

- Identificación de los elementos y características propios de una dieta saludable y análisis de su importancia. 

- Reconocimiento de los trastornos relacionados con la alimentación. 

Metodología: Enfoque clásico: siguiendo el orden lineal de las secciones, tan sólo seleccionar las
actividades/tareas que se correspondan más con la realidad educativa dentro del aula. Aprendizaje grupal
colaborativo: las tareas propuestas se adaptan perfectamente al trabajo en grupo. Los alumnos pueden
organizarse en pequeños grupos de trabajo cooperativo donde se ayuden entre sí e investiguen juntos cómo
resolver las tareas, pero también pueden resolver sus ejercicios individualmente. Clase invertida: todos los
conceptos incluyen explicaciones interactivas detalladas. Los alumnos pueden seguirlas de manera autónoma
y abordar la parte práctica en clase.
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Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Portfolio con todas las actividades trabajadas a lo largo de la unidad de programación

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar y transmitir información y datos científicos, argumentando sobre ellos y utilizando diferentes
formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias biológicas y geológicas.

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando críticamente las respuestas y
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicación a
procesos de la vida cotidiana relacionados con la biología y la geología.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Organización del cuerpo humano

Esta situación de aprendizaje tiene como finalidad que el alumnado interprete la organización del cuerpo
humano. En ella, los alumnos relacionarán los niveles de organización del cuerpo humano (células, tejidos,
órganos y aparatos o sistemas), descubrirán cómo es posible obtener tejidos y órganos, identificarán los
componentes de las células humanas, construirán un modelo de estómago humano de manera colaborativa
entre toda la clase, diseccionarán un muslo de pollo para reconocer en él tejidos y órganos y se familiarizarán
con sus funciones

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen Bio

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes
de Biología y Geología interpretando información en diferentes
formatos (modelos, gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos, páginas web...), manteniendo una actitud
crítica y obteniendo conclusiones fundamentadas (1)
1.2.- Facilitar la comprensión y análisis de información sobre
procesos biológicos y geológicos o trabajos científicos
transmitiéndola de forma clara y utilizando la terminología y los
formatos adecuados (modelos, gráficos, tablas, videos, informes,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos, contenidos
digitales,etc.). (1)

Alimentación y nutrición

Además, la alimentación, por ser un bien social, resulta un tema atractivo para los medios de comunicación,
que pueden contribuir a la creación de expectativas y conocimientos falsos sobre el tema, y en ocasiones se
centran exclusivamente en la enfermedad, siendo lo verdaderamente importante la educación en salud
nutricional. Consideramos que la escuela (el profesorado) tiene entre sus retos contribuir a la educación para
la adquisición de hábitos saludables en relación con la nutrición. La educación nutricional debe ser continua y
no sólo referida a aumentar los conocimientos en la materia, sino que también debe contribuir a crear un
estado de opinión crítica sobre la "salud nutricional".

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Prueba de clase

1.2.- Facilitar la comprensión y análisis de información sobre
procesos biológicos y geológicos o trabajos científicos
transmitiéndola de forma clara y utilizando la terminología y los
formatos adecuados (modelos, gráficos, tablas, videos, informes,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos, contenidos
digitales,etc.). (1)
4.2.- Analizar críticamente la solución a un problema sobre
fenómenos biológicos y geológicos. (1)

Presentación de un
producto Presentación

4.1.- Resolver problemas o dar explicación a procesos biológicos
o geológicos utilizando conocimientos, datos e información
aportados, el razonamiento lógico, el pensamiento computacional
o recursos digitales. (1)
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4.- ÁLGEBRA (46 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

ÁLGEBRA ¿PARA QUÉ ESAS LETRAS?

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Planteamos para la introducción ver el Álgebra como una necesidad para resolver un problema específico y no
que sean reproducciones mecánicas que muchas veces no tiene sentido para el alumnado. Para esto
comenzaremos con pasatiempos relacionados con el lenguaje algebraico, a partir de ahí realizaremos
medidas en la cancha del centro utilizando herramientas manipulativas y de tamaño desconocido. Primero
utilizarán partes de su cuerpo, y después el profesorado les entregará cuerdas de distintas medidas y colores.
A partir de estas medidas desconocidas el alumnado calculará áreas y perímetros. El trabajo de formalización
y abstracción se realizará , llegando a desarrollar una serie de capacidades, hábitos, destrezas y técnicas por
encima de la memorización. El producto final consistirá en elaborar y plantear a los compañeros y compañeras
(por grupos) un problema que se pueda resolver algebraicamente, similar a lo practicado en clase. 

Saberes básicos:

D. Sentido algebraico. 

1. Patrones. 

− Patrones, pautas y regularidades: observación y determinación de la regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.

−  Modelización de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matemáticas y el lenguaje
algebraico.

− Estrategias de deducción de conclusiones razonables a partir de un modelo matemático. 

3. Variable. 

− Variable: comprensión del concepto en sus diferentes naturalezas. 

4. Igualdad y desigualdad. 

−  Relaciones lineales y cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica. 

− Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolución de problemas basados en relaciones lineales y
cuadráticas. 

− Estrategias de búsqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana. 

− Ecuaciones: resolución mediante el uso de la tecnología. 

5. Relaciones y funciones. 

− Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan. 

− Relaciones lineales y cuadráticas: identificación y comparación de diferentes modos de representación,
tablas, gráficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. 

−  Estrategias de deducción de la información relevante de una función mediante el uso de diferentes
representaciones simbólicas. 
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6. Pensamiento computacional. 

− Generalización y transferencia de procesos de resolución de problemas a otras situaciones.

− Estrategias útiles en la interpretación y modificación de algoritmos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

− Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

− Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de
las matemáticas. 

− Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformación del
error en oportunidad de aprendizaje. 

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

− Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matemático.
− Conductas empáticas y estrategias de gestión de conflictos. 

3. Inclusión, respeto y diversidad. 

− Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 

− La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento humano desde
una perspectiva de género 

Metodología utilizada: El álgebra le resulta difícil a la gran mayoría del alumnado. Es complicado pasar de
unas matemáticas basadas en la aritmética a la generalización y formalización de ésta mediante símbolos
(generalmente letras). Esa abstracción que requiere no es sencilla y es por esto que se introducirá el álgebra
al alumnado a través del cálculo de áreas y perímetros con cuerdas de medida desconocida, para que puedan
manipular los conceptos y llegar a ellos de una manera mucho más competencial. Además se propondrán una
serie de entretenimientos que pueden servir para introducir con nuestro alumnado la temida álgebra y
rescatándose posteriormente para la introducción de las ecuaciones. Para introducir las operaciones con
polinomios se trabajará con la representación de polinomios con baldosas(tiles) de forma manipulativa. Se
intenta conseguir así un aprendizaje significativo y a largo plazo, estando el alumnado implicado en el proceso
de enseñanza-aprendizaje. Se ha procurado hacer un planteamiento flexible para la SA, de modo que pueda
ser adaptado a diferentes metodologías: Enfoque clásico: Con las clases magistrales para algunas
actividades/tareas que se correspondan más con la realidad educativa dentro del aula. Aprendizaje grupal
cooperativo: la resolución de las actividades y la elaboración del diario, se adaptan perfectamente al trabajo en
grupo. Los alumnos pueden organizarse en pequeños grupos de trabajo cooperativo donde intercambien las
experiencias que incluirán en su diario. Además, algunas actividades serán más atractivas tomando las
decisiones en equipo. Por otra parte, los ejercicios autoevaluables son siempre diferentes para cada alumno.
Clase invertida: algunos conceptos incluyen explicaciones detalladas, la mayoría interactivas. Los alumnos
pueden seguirlas de manera autónoma y abordar la parte práctica en clase. Gamificación: Utilizaremos
algunos juegos matemáticos, bingos matemáticos, Kahoot Al elaborar las actividades, se han tenido en cuenta
las distintas capacidades, conocimientos previos, etc. del alumnado. Por ello, se proponen actividades
multinivel creando contenidos accesibles desde el principio, bastando con seleccionar los más adecuados a
cada alumno. Además, en cada contenido se va resaltado la información relevante, pretendiendo que sea
comprensible por la mayor parte de los alumnos, intentando cumplir algunas de las pautas y principios del
Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA).Se trabajará dentro del marco del aprendizaje cooperativo, con
grupos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Portfolio con todas las actividades trabajadas a lo largo de la unidad.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:
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2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su
repercusión global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemáticas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica estrategias
de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matemáticas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demás,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Polinomios

Conocer las distintas operaciones con los monomios y polinomios

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del
cuaderno o producto Cuaderno

4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)
10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)

Ecuaciones y sistemas

Resolución de ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas lineales. Problemas de la vida cotidiana
donde se puedan utilizar.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)
3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno
de sus datos o alguna condición del problema (1)
6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas
y usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)
8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en
la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor. (1)

Observación
sistemática Observación

6.3.- Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de
la humanidad y su contribución a la superación de los retos que
demanda la sociedad actual. (1)
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (1)
9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matemático como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. (1)
9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
crítica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas. (1)
10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las maemáticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva,
pensando de forma crítica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (1)
10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)

Pruebas de ejecución Pruebas de clase

2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de
un problema. (1)
2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (1)
3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno
de sus datos o alguna condición del problema (1)
3.3.- Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes más simples facilitando su interpretación
computacional. (1)
4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)
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3.- NUTRICIÓN Y REPRODUCCIÓN (36 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

¿CÓMO NOS NUTRIMOS?¿CÓMO NOS REPRODUCIMOS?

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Saberes básicos: 

C. Cuerpo humano y hábitos saludables 

- Relación entre la anatomía y la fisiología básicas del aparato digestivo. Hábitos saludables para prevenir
enfermedades relacionadas y patologías más comunes. 

- Relación entre la anatomía y la fisiología básicas del aparato respiratorio. Hábitos saludables para prevenir
enfermedades relacionadas y patologías más comunes. 

- Relación entre la anatomía y la fisiología básicas del aparato circulatorio. Hábitos saludables para prevenir
enfermedades relacionadas y patologías más comunes. 

- Descripción de la sangre y su relación con la homeostasis y el medio interno. 

- Relación entre la anatomía y la fisiología básicas del aparato excretor. Hábitos saludables para prevenir
enfermedades relacionadas y patologías más comunes.

-Relación entre la anatomía y la fisiología básicas del aparato reproductor. Hábitos saludables para prevenir
enfermedades relacionadas y patologías más comunes.

- Conceptos de sexo y sexualidad: importancia del respeto hacia la libertad y la diversidad sexual y hacia la
igualdad de género, dentro de una educación sexual integral como parte de un desarrollo armónico. 

- Educación afectivo-sexual desde la perspectiva de la igualdad entre personas y el respeto a la diversidad
sexual. La importancia de las prácticas sexuales responsables.

La asertividad y el autocuidado. La prevención de infecciones de transmisión sexual (ITS) y de embarazos no
deseados. El uso adecuado de métodos anticonceptivos y de métodos de prevención de ITS.

Metodología: Enfoque clásico: siguiendo el orden lineal de las secciones, tan sólo seleccionar las
actividades/tareas que se correspondan más con la realidad educativa dentro del aula. Aprendizaje grupal
colaborativo: las tareas propuestas se adaptan perfectamente al trabajo en grupo. Los alumnos pueden
organizarse en pequeños grupos de trabajo cooperativo donde se ayuden entre sí e investiguen juntos cómo
resolver las tareas, pero también pueden resolver sus ejercicios individualmente. Clase invertida: todos los
conceptos incluyen explicaciones interactivas detalladas. Los alumnos pueden seguirlas de manera autónoma
y abordar la parte práctica en clase.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Portfolio con todas las actividades trabajadas a lo largo de l unidad de programación

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar y transmitir información y datos científicos, argumentando sobre ellos y utilizando diferentes
formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias biológicas y geológicas.

5.- Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basándose en los
fundamentos de las ciencias biológicas y de la Tierra, para promover y adoptar hábitos que eviten o minimicen
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los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con una sociedad sostenible y permitan mantener
y mejorar la salud individual y colectiva.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nutrición

Conocer el funcionamiento de los distintos aparatos de la función de nutrición. Identificar distintas
enfermedades de dichos aparatos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes
de Biología y Geología interpretando información en diferentes
formatos (modelos, gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos, páginas web...), manteniendo una actitud
crítica y obteniendo conclusiones fundamentadas (1)
1.2.- Facilitar la comprensión y análisis de información sobre
procesos biológicos y geológicos o trabajos científicos
transmitiéndola de forma clara y utilizando la terminología y los
formatos adecuados (modelos, gráficos, tablas, videos, informes,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos, contenidos
digitales,etc.). (1)
1.3.- Analizar y explicar fenómenos biológicos y geológicos
representándolos mediante modelos y diagramas, utilizando,
cuando sea necesario, los pasos del diseño de ingeniería
(identificación del problema, exploración, diseño, creación,
evaluación y mejora). (1)

Pruebas de ejecución Prueba de aula

1.2.- Facilitar la comprensión y análisis de información sobre
procesos biológicos y geológicos o trabajos científicos
transmitiéndola de forma clara y utilizando la terminología y los
formatos adecuados (modelos, gráficos, tablas, videos, informes,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos, contenidos
digitales,etc.). (1)

Reproducción

Conocer los aparatos reproductores femenino y masculino. Conocer los distintos métodos anticonceptivos y
los métodos de reproducción asistida. Conocer las distintas ITS

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes
de Biología y Geología interpretando información en diferentes
formatos (modelos, gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos, páginas web...), manteniendo una actitud
crítica y obteniendo conclusiones fundamentadas (1)
1.3.- Analizar y explicar fenómenos biológicos y geológicos
representándolos mediante modelos y diagramas, utilizando,
cuando sea necesario, los pasos del diseño de ingeniería
(identificación del problema, exploración, diseño, creación,
evaluación y mejora). (1)
5.2.- Proponer y adoptar hábitos sostenibles analizando de una
manera critica las actividades propias y ajenas y basándose en
los propios razonamientos, conocimientos adquiridos e
información disponible (1)
5.3.- Proponer y adoptar hábitos saludables, analizando las
acciones propias y ajenas con actitud crítica y a partir de
fundamentos fisiológicos. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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5.- RELACIÓN (24 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

¿CÓMO NOS RELACIONAMOS?

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Saberes básicos: 

C. Cuerpo humano y hábitos saludables

- Análisis y visión general de la función de relación: receptores sensoriales, centros de coordinación y órganos
efectores. Hábitos saludables para prevenir enfermedades relacionadas y patologías más comunes.

- Las drogas legales e ilegales. Argumentación sobre los efectos perjudiciales de las drogas sobre la salud de
los consumidores y las personas de su entorno próximo.

- Valoración del desarrollo de hábitos saludables: su importancia en la conservación de la salud física, mental
y social (higiene del sueño, hábitos posturales, uso responsable de las nuevas tecnologías, actividad física,
autorregulación emocional, cuidado y corresponsabilidad, etc.). 

- Resolución de cuestiones y problemas prácticos aplicando conocimientos de fisiología y anatomía de los
principales sistemas y aparatos del organismo implicados en las funciones de nutrición, relación y
reproducción.

Metodología:

Enfoque clásico: siguiendo el orden lineal de las secciones, tan sólo seleccionar las actividades/tareas que se
correspondan más con la realidad educativa dentro del aula. Aprendizaje grupal colaborativo: las tareas
propuestas se adaptan perfectamente al trabajo en grupo. Los alumnos pueden organizarse en pequeños
grupos de trabajo cooperativo donde se ayuden entre sí e investiguen juntos cómo resolver las tareas, pero
también pueden resolver sus ejercicios individualmente. Clase invertida: todos los conceptos incluyen
explicaciones interactivas detalladas. Los alumnos pueden seguirlas de manera autónoma y abordar la parte
práctica en clase.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Portfolio con todas las actividades trabajadas a lo largo de la programación

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar y transmitir información y datos científicos, argumentando sobre ellos y utilizando diferentes
formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias biológicas y geológicas.

2.- Identificar, localizar y seleccionar información, contrastando su veracidad, organizándola y evaluándola
críticamente, para resolver preguntas relacionadas con las ciencias biológicas y geológicas.

3.- Planificar y desarrollar proyectos de investigación, siguiendo los pasos de las metodologías científicas y
cooperando cuando sea necesario, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias geológicas y
biológicas.

5.- Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basándose en los
fundamentos de las ciencias biológicas y de la Tierra, para promover y adoptar hábitos que eviten o minimicen
los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con una sociedad sostenible y permitan mantener
y mejorar la salud individual y colectiva.
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En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Función de relación

Conocer el funcionamiento de los distintos órganos y aparatos que entran a formar parte de a función de
relación

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes
de Biología y Geología interpretando información en diferentes
formatos (modelos, gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos, páginas web...), manteniendo una actitud
crítica y obteniendo conclusiones fundamentadas (1)
1.3.- Analizar y explicar fenómenos biológicos y geológicos
representándolos mediante modelos y diagramas, utilizando,
cuando sea necesario, los pasos del diseño de ingeniería
(identificación del problema, exploración, diseño, creación,
evaluación y mejora). (1)
3.2.- Diseñar la experimentación, la toma de datos y el análisis de
fenómenos biológicos y geológicos de modo que permitan
responder a preguntas concretas y contrastar una hipótesis
planteada. (1)
3.3.- Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o
cualitativos sobre fenómenos biológicos y geológicos utilizando
los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas con
corrección. (1)
3.5.- Cooperar dentro de un proyecto científico asumiendo
responsablemente una función concreta, utilizando espacios
virtuales cuando sea necesario, respetando la diversidad y
favoreciendo la inclusión. (1)
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Pruebas de ejecución Prueba de aula

1.2.- Facilitar la comprensión y análisis de información sobre
procesos biológicos y geológicos o trabajos científicos
transmitiéndola de forma clara y utilizando la terminología y los
formatos adecuados (modelos, gráficos, tablas, videos, informes,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos, contenidos
digitales,etc.). (1)
1.3.- Analizar y explicar fenómenos biológicos y geológicos
representándolos mediante modelos y diagramas, utilizando,
cuando sea necesario, los pasos del diseño de ingeniería
(identificación del problema, exploración, diseño, creación,
evaluación y mejora). (1)
3.1.- Plantear preguntas e hipótesis que puedan ser respondidas
o contrastadas utilizando métodos científicos intentando explicar
fenómenos biológicos y/o geológicos y realizar predicciones
sobre estos. (1)
3.2.- Diseñar la experimentación, la toma de datos y el análisis de
fenómenos biológicos y geológicos de modo que permitan
responder a preguntas concretas y contrastar una hipótesis
planteada. (1)
3.3.- Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o
cualitativos sobre fenómenos biológicos y geológicos utilizando
los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas con
corrección. (1)
3.4.- Interpretar los resultados obtenidos en el proyecto de
investigación utilizando, cuando sea necesario, herramientas
matemáticas y tecnológicas. (1)
3.5.- Cooperar dentro de un proyecto científico asumiendo
responsablemente una función concreta, utilizando espacios
virtuales cuando sea necesario, respetando la diversidad y
favoreciendo la inclusión. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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6.- GEOMETRÍA (32 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

ARTE CON... POLÍGONOS Y CIRCUNFERENCIAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Descripción: Triángulos, cuadriláteros, polígonos y circunferencias. Trabajado desde la óptica de la
matemática manipulativa, con gran cantidad de propuestas manipulativas para realizar en el aula o en casa.
Se trabaja también en la construcción de las figuras con Geogebra, estudiando sus propiedades. Además se
incluyen actividades interactivas autoevaluables, realizadas con el software matemático GeoGebra. se
calculan áreas de distintas composiciones de figuras 

Saberes básicos:

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

− Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripción y clasificación en función de sus propiedades o
características.

− Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y aplicación.

− Construcción de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada…). 

2. Localización y sistemas de representación. 

− Relaciones espaciales: localización y descripción mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de
representación.

3. Movimientos y transformaciones. 

−  Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrías en situaciones diversas utilizando
herramientas tecnológicas o manipulativas.

4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica. 

− Modelización geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolución de problemas. 

− Relaciones geométricas en contextos matemáticos y no matemáticos (arte, ciencia, vida diaria…). 

Metodología: Se ha procurado hacer un planteamiento flexible para de modo que pueda ser adaptado a
diferentes metodologías: Enfoque clásico: siguiendo el orden lineal de las secciones, será suficiente con
seleccionar aquellas actividades/tareas que se correspondan más con la realidad educativa dentro del aula.
Aprendizaje grupal colaborativo: la resolución de las actividades y las actividades grupales propuestas se
adaptan perfectamente al trabajo en grupo. Incluso las actividades a realizar de manera individual pueden
trabajarse en grupos de coaprendizaje donde compartan sus conocimientos para resolver las cuestiones, pero
cada alumno resuelva su propia ficha. Los ejercicios autoevaluables son siempre diferentes para cada uno.
Clase invertida: todos los conceptos incluyen explicaciones detalladas, la mayoría interactivas. Los alumnos
pueden seguirlas de manera autónoma y abordar la parte práctica en clase. Además, tras la corrección,
siempre se muestra la solución correcta, lo cual facilitará la autogestión del aprendizaje por parte del
alumnado. Gamificación: Utilizaremos algunos juegos matemáticos, bingos matemáticos, Kahoot Al elaborar
las actividades, se han tenido en cuenta las distintas capacidades, conocimientos previos, etc. del alumnado.
Por ello, se proponen actividades multinivel creando contenidos accesibles desde el principio, bastando con

Dirección General de Gestión Educativa
I.E.S. Batalla de Clavijo

Gral. Urrutia,4
26005 Logroño (La Rioja)
ies.batalla@larioja.edu.es

 

 

 



seleccionar los más adecuados a cada alumno. Además, en cada contenido se va resaltado la información
relevante, pretendiendo que sea comprensible por la mayor parte de los alumnos, intentando cumplir algunas
de las pautas y principios del Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA).Se trabajará dentro del marco del
aprendizaje cooperativo, con grupos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Un cuaderno de actividades creadas con Geogebra

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Cuaderno de geogebra

Una serie de construcciones geométricas creadas con Geogebra

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Producto final

4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes más simples facilitando su interpretación
computacional. (1)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. (1)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

Figuras planas

Estudio de las propiedades de las figuras planas, áreas, perimetros. Teoremas de Pitágoras, Teorema de
Tales y semejanza de triángulos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)
3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno
de sus datos o alguna condición del problema (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes más simples facilitando su interpretación
computacional. (1)
4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)
6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas
y usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Movimientos en el plano

Movimientos en el plano: giros, simetrías, traslaciones

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Trabajo movimientos

3.3.- Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes más simples facilitando su interpretación
computacional. (1)
4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. (1)
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7.- SALUD Y ENFERMEDAD (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LA PRECAUCIÓN ES POCA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Saberes Básicos: 

D. Salud y enfermedad

- Diferenciación de las enfermedades infecciosas de las no infecciosas en base a su etiología.

- Razonamiento acerca de las medidas de prevención y tratamientos de las enfermedades infecciosas en
función de su agente causal. 

- Reflexión sobre la automedicación y el uso adecuado de los antibióticos. La resistencia a los antibióticos
como problema de salud global. 

- Análisis de los diferentes tipos de barreras que dificultan la entrada de patógenos al organismo (mecánicas,
estructurales, bioquímicas y biológicas).

- Análisis de los mecanismos de defensa del organismo frente a agentes patógenos (barreras externas y
sistema inmunitario) y su papel en la prevención y superación de enfermedades infecciosas. 

- Argumentación sobre la importancia de la vacunación en la prevención de enfermedades y en la mejora de la
calidad de vida humana. - Valoración de la importancia de los trasplantes y la donación de órganos.

- Concepto One Health (salud humana, animal y ambiental como una única salud). Valoración de la relación
entre deterioro de ecosistemas y aparición de virus emergentes. Zoonosis. 

 Metodología: Enfoque clásico: siguiendo el orden lineal de las secciones, tan sólo seleccionar las
actividades/tareas que se correspondan más con la realidad educativa dentro del aula. Aprendizaje grupal
colaborativo: las tareas propuestas se adaptan perfectamente al trabajo en grupo. Los alumnos pueden
organizarse en pequeños grupos de trabajo cooperativo donde se ayuden entre sí e investiguen juntos cómo
resolver las tareas, pero también pueden resolver sus ejercicios individualmente. Clase invertida: todos los
conceptos incluyen explicaciones interactivas detalladas. Los alumnos pueden seguirlas de manera autónoma
y abordar la parte práctica en clase.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Portfolio con todas las actividades trabajadas a lo largo de la unidad de programación

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar y transmitir información y datos científicos, argumentando sobre ellos y utilizando diferentes
formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias biológicas y geológicas.

2.- Identificar, localizar y seleccionar información, contrastando su veracidad, organizándola y evaluándola
críticamente, para resolver preguntas relacionadas con las ciencias biológicas y geológicas.

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando críticamente las respuestas y
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicación a
procesos de la vida cotidiana relacionados con la biología y la geología.
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En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Salud y enfermedad

Conocer las distintas enfermedades infecciosas y no infecciosas y los diferentes mecanismos de defensa

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes
de Biología y Geología interpretando información en diferentes
formatos (modelos, gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos, páginas web...), manteniendo una actitud
crítica y obteniendo conclusiones fundamentadas (1)
1.2.- Facilitar la comprensión y análisis de información sobre
procesos biológicos y geológicos o trabajos científicos
transmitiéndola de forma clara y utilizando la terminología y los
formatos adecuados (modelos, gráficos, tablas, videos, informes,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos, contenidos
digitales,etc.). (1)
2.1.- Resolver cuestiones sobre Biología y Geología localizando,
seleccionando y organizando información de distintas fuentes y
citándolas correctamente (1)
2.2.- Reconocer la información sobre temas biológicos y
geológicos con base científica, distinguiéndola de
pseudociencias, bulos, teorías conspiratorias y creencias
infundadas, etc., y manteniendo una actitud escéptica ante estos.
(1)
4.2.- Analizar críticamente la solución a un problema sobre
fenómenos biológicos y geológicos. (1)
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8.- ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD (20 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

ESTADÍSTICA CON GEOGEBRA Y MUCHO MÁS...

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Descripción: 

Dado que la Estadística es la parte de las Matemáticas que se dedica al estudio de la recolección,
organización, análisis, presentación e interpretación de datos desarrollaremos estos contenidos realizando un
trabajo en el que lleve a cabo una investigación estadística. Se pide al alumno que elabore una encuesta o
ponga en marcha un experimento, recoja, tabule y organice los datos, los represente gráficamente y calcule
algunos parámetros estadísticos y que, finalmente, analice y extraiga conclusiones. Con este proyecto
tratamos de que el alumno adquiera unos conocimientos y los aplique. Todos los cálculos y representaciones
se harán con Geogebra. La dificultad aumenta con respecto a los ejercicios clásicos de los libros de texto,
dado que, debe: Tomar decisiones: qué datos obtener, cómo hacerlo, cómo organizarlos, qué gráfica dibujar,
qué parámetros utilizar, etc. Interpretar los gráficos realizando una lectura crítica de los mismos Extraer
conclusiones. Se busca que el alumno perciba el proceso estadístico de forma global. Todo ello con el objetivo
de que pueda ser más crítico con la ingente cantidad de información con la que nos bombardean diariamente
los distintos medios de comunicación. Para todos los cálculos se utilizará Geogebra. 

Saberes básicos:

E. Sentido estocástico.

1. Organización y análisis de datos

. − Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una
sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

− Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.

−  Gráficos estadísticos: representación mediante diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo,
aplicaciones..) y elección del más adecuado.

− Medidas de localización: interpretación y cálculo con apoyo tecnológico en situaciones reales.

−  Variabilidad: interpretación y cálculo, con apoyo tecnológico, de medidas de dispersión en situaciones
reales.

− Comparación de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localización y dispersión.

2. Incertidumbre.

− Fenómenos deterministas y aleatorios: identificación.

− Experimentos simples: planificación, realización y análisis de la incertidumbre asociada.

− Asignación de probabilidades mediante experimentación, el concepto de frecuencia relativa y la regla de
Laplace.

3. Inferencia.

− Formulación de preguntas adecuadas que permitan conocer las características de interés de una población.

− Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadísticas: presentación
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de la información procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

−  Estrategias de deducción de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.

Metodología: Se ha procurado hacer un planteamiento flexible para de modo que pueda ser adaptado a
diferentes metodologías: Enfoque clásico: siguiendo el orden lineal de las secciones, será suficiente con
seleccionar aquellas actividades/tareas que se correspondan más con la realidad educativa dentro del aula.
Aprendizaje grupal colaborativo: la resolución de las actividades y las actividades grupales propuestas se
adaptan perfectamente al trabajo en grupo. Incluso las actividades a realizar de manera individual pueden
trabajarse en grupos de coaprendizaje donde compartan sus conocimientos para resolver las cuestiones, pero
cada alumno resuelva su propia ficha. Al elaborar las actividades, se han tenido en cuenta las distintas
capacidades, conocimientos previos, etc. del alumnado. Por ello, se proponen actividades multinivel creando
contenidos accesibles desde el principio, bastando con seleccionar los más adecuados a cada alumno.
Además, en cada contenido se va resaltado la información relevante, pretendiendo que sea comprensible por
la mayor parte de los alumnos, intentando cumplir algunas de las pautas y principios del Diseño Universal para
el Aprendizaje (DUA).Se trabajará dentro del marco del aprendizaje cooperativo, con grupos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Trabajo final de estadística

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados
matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demás,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Estudio estadístico

Realizar un estudio con la recogida de datos, recuento, cáculo de frecuencias, parámetros y análisis final

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Presentación de un
producto Producto final

1.1.- Interpretar problemas matemáticos organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas (1)
1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias. (1)
3.3.- Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. (1)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)
6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas
y usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (1)
7.1.- Representar conceptos, procedimientos, información y
resultados matemáticos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para
compartir información. (1)
7.2.- Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la
búsqueda de estrategias de resolución de una situación
problematizada. (1)
10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las maemáticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva,
pensando de forma crítica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (1)
10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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9.- LAS PERSONAS Y EL MEDIO AMBIENTE (12 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuación.

LA IMPORTANCIA DE LA ATMÓSFERA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Descripción: Se utilizarán contenidos de diferentes repositorios y plataformas (texto, vídeos, animaciones…).
Así mismo, para contribuir a la adquisición de aprendizajes significativos contará con diferentes tipos de
actividades interactivas entre las que podemos destacar: preguntas verdadero y falso, rellenar huecos, tipo
test ..

Saberes Básicos:

E. Medio ambiente y sostenibilidad

- La atmósfera, composición y estructura. Papel esencial para la vida.

- Identificación y comprensión de los principales problemas atmosféricos a nivel local y global. Causas y
consecuencias sobre la salud del ser humano y los ecosistemas.

- La hidrosfera, composición e importancia del agua para la vida. Comprensión del Ciclo del agua y sus
interacciones con las actividades humanas.

- Gestión sostenible del agua. Principales impactos a los ecosistemas acuáticos. Estudios de casos en España
y La Rioja.

- Valoración de actitudes personales y sociales frente a la crisis ambiental: del desarrollo sostenible al
decrecimiento.

Metodología: Enfoque clásico: siguiendo el orden lineal de las secciones, tan sólo seleccionar las
actividades/tareas que se correspondan más con la realidad educativa dentro del aula. Aprendizaje grupal
colaborativo: las tareas propuestas se adaptan perfectamente al trabajo en grupo. Los alumnos pueden
organizarse en pequeños grupos de trabajo cooperativo donde se ayuden entre sí e investiguen juntos cómo
resolver las tareas, pero también pueden resolver sus ejercicios individualmente. Clase invertida: todos los
conceptos incluyen explicaciones interactivas detalladas. Los alumnos pueden seguirlas de manera autónoma
y abordar la parte práctica en clase.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Identificar, localizar y seleccionar información, contrastando su veracidad, organizándola y evaluándola
críticamente, para resolver preguntas relacionadas con las ciencias biológicas y geológicas.

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando críticamente las respuestas y
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicación a
procesos de la vida cotidiana relacionados con la biología y la geología.

5.- Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basándose en los
fundamentos de las ciencias biológicas y de la Tierra, para promover y adoptar hábitos que eviten o minimicen
los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con una sociedad sostenible y permitan mantener
y mejorar la salud individual y colectiva.
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En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Atmosfera y agua

La atmósfera y todo lo relacionado con ella.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos
procedimientos de evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los
denominados criterios de evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

2.2.- Reconocer la información sobre temas biológicos y
geológicos con base científica, distinguiéndola de
pseudociencias, bulos, teorías conspiratorias y creencias
infundadas, etc., y manteniendo una actitud escéptica ante estos.
(1)
2.3.- Valorar la contribución de la ciencia a la sociedad y la labor
de las personas dedicadas a ella con independencia de su etnia,
sexo o cultura, destacando y reconociendo el papel de las
mujeres científicas y entendiendo la investigación como una labor
colectiva e interdisciplinar en constante evolución. (1)
4.1.- Resolver problemas o dar explicación a procesos biológicos
o geológicos utilizando conocimientos, datos e información
aportados, el razonamiento lógico, el pensamiento computacional
o recursos digitales. (1)
4.2.- Analizar críticamente la solución a un problema sobre
fenómenos biológicos y geológicos. (1)
5.1.- Relacionar con fundamentos científicos la preservación de la
biodiversidad, la conservación del medio ambiente, la protección
de los seres vivos del entorno, un modelo social sostenible y la
calidad de vida. (1)

Revisión del
cuaderno o producto Cuaderno

2.3.- Valorar la contribución de la ciencia a la sociedad y la labor
de las personas dedicadas a ella con independencia de su etnia,
sexo o cultura, destacando y reconociendo el papel de las
mujeres científicas y entendiendo la investigación como una labor
colectiva e interdisciplinar en constante evolución. (1)
4.1.- Resolver problemas o dar explicación a procesos biológicos
o geológicos utilizando conocimientos, datos e información
aportados, el razonamiento lógico, el pensamiento computacional
o recursos digitales. (1)
4.2.- Analizar críticamente la solución a un problema sobre
fenómenos biológicos y geológicos. (1)
5.1.- Relacionar con fundamentos científicos la preservación de la
biodiversidad, la conservación del medio ambiente, la protección
de los seres vivos del entorno, un modelo social sostenible y la
calidad de vida. (1)
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ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Ámbito - Matemáticas --- Biología y Geología implica la adquisición de una serie de
competencias específicas. Cada una de estas competencias específicas contribuirá en parte a la calificación
que finalmente obtendrán sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia específica tenga más
importancia que otras en la calificación final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia específica; este peso se representa por un número asociado a dicha competencia. Cuanto
mayor es el peso (el número asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la
media ponderada de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Ámbito -
Matemáticas --- Biología y Geología .

Competencias específicas Peso
Biología y Geología
1.- Interpretar y transmitir información y datos científicos, argumentando sobre ellos y utilizando
diferentes formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias biológicas y geológicas. 1

2.- Identificar, localizar y seleccionar información, contrastando su veracidad, organizándola y
evaluándola críticamente, para resolver preguntas relacionadas con las ciencias biológicas y
geológicas.

1

3.- Planificar y desarrollar proyectos de investigación, siguiendo los pasos de las metodologías
científicas y cooperando cuando sea necesario, para indagar en aspectos relacionados con las
ciencias geológicas y biológicas.

1

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando críticamente las
respuestas y soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver
problemas o dar explicación a procesos de la vida cotidiana relacionados con la biología y la
geología.

1

5.- Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basándose
en los fundamentos de las ciencias biológicas y de la Tierra, para promover y adoptar hábitos que
eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con una sociedad
sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual y colectiva.

1

Matemáticas
1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático
y su repercusión global.

1

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento. 1

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

1

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo
integrado. 1

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles
de ser abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

1
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7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y
resultados matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar
procesos matemáticos.

1

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matemáticos usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matemáticas.

1

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica
estrategias de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

1

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demás, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

1

Competencias específicas Peso

La calificación de Ámbito - Matemáticas --- Biología y Geología se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación Ámbito - Matemáticas --- Biología y Geología =
CE1 × 1 +  CE2 × 1 +  CE3 × 1 +  CE4 × 1 +  CE5 × 1 +  CE1 × 1 +  CE2 × 1 +  CE3 × 1 +  CE4 × 1 + 

CE5 × 1 +  CE6 × 1 +  CE7 × 1 +  CE8 × 1 +  CE9 × 1 +  CE10 × 1
1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de
evaluación. Así pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los
citados criterios de evaluación; que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la
valoración del grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Interpretar y transmitir información y datos científicos, argumentando sobre ellos y utilizando
diferentes formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias biológicas y geológicas.

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de Biología y Geología interpretando
información en diferentes formatos (modelos, gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas,
símbolos, páginas web...), manteniendo una actitud crítica y obteniendo conclusiones fundamentadas

1

1.2.- Facilitar la comprensión y análisis de información sobre procesos biológicos y geológicos o trabajos
científicos transmitiéndola de forma clara y utilizando la terminología y los formatos adecuados
(modelos, gráficos, tablas, videos, informes, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos, contenidos
digitales,etc.).

1

1.3.- Analizar y explicar fenómenos biológicos y geológicos representándolos mediante modelos y
diagramas, utilizando, cuando sea necesario, los pasos del diseño de ingeniería (identificación del
problema, exploración, diseño, creación, evaluación y mejora).

1
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2.- Identificar, localizar y seleccionar información, contrastando su veracidad, organizándola y
evaluándola críticamente, para resolver preguntas relacionadas con las ciencias biológicas y

geológicas.
2.1.- Resolver cuestiones sobre Biología y Geología localizando, seleccionando y organizando
información de distintas fuentes y citándolas correctamente 1

2.2.- Reconocer la información sobre temas biológicos y geológicos con base científica, distinguiéndola
de pseudociencias, bulos, teorías conspiratorias y creencias infundadas, etc., y manteniendo una actitud
escéptica ante estos.

1

2.3.- Valorar la contribución de la ciencia a la sociedad y la labor de las personas dedicadas a ella con
independencia de su etnia, sexo o cultura, destacando y reconociendo el papel de las mujeres
científicas y entendiendo la investigación como una labor colectiva e interdisciplinar en constante
evolución.

1

3.- Planificar y desarrollar proyectos de investigación, siguiendo los pasos de las metodologías
científicas y cooperando cuando sea necesario, para indagar en aspectos relacionados con las

ciencias geológicas y biológicas.
3.1.- Plantear preguntas e hipótesis que puedan ser respondidas o contrastadas utilizando métodos
científicos intentando explicar fenómenos biológicos y/o geológicos y realizar predicciones sobre estos. 1

3.2.- Diseñar la experimentación, la toma de datos y el análisis de fenómenos biológicos y geológicos
de modo que permitan responder a preguntas concretas y contrastar una hipótesis planteada. 1

3.3.- Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos sobre fenómenos biológicos y
geológicos utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas con corrección. 1

3.4.- Interpretar los resultados obtenidos en el proyecto de investigación utilizando, cuando sea
necesario, herramientas matemáticas y tecnológicas. 1

3.5.- Cooperar dentro de un proyecto científico asumiendo responsablemente una función concreta,
utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, respetando la diversidad y favoreciendo la inclusión. 1

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando críticamente las respuestas y
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar

explicación a procesos de la vida cotidiana relacionados con la biología y la geología.
4.1.- Resolver problemas o dar explicación a procesos biológicos o geológicos utilizando conocimientos,
datos e información aportados, el razonamiento lógico, el pensamiento computacional o recursos
digitales.

1

4.2.- Analizar críticamente la solución a un problema sobre fenómenos biológicos y geológicos. 1
5.- Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basándose en

los fundamentos de las ciencias biológicas y de la Tierra, para promover y adoptar hábitos que eviten
o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con una sociedad

sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual y colectiva.
5.1.- Relacionar con fundamentos científicos la preservación de la biodiversidad, la conservación del
medio ambiente, la protección de los seres vivos del entorno, un modelo social sostenible y la calidad
de vida.

1

5.2.- Proponer y adoptar hábitos sostenibles analizando de una manera critica las actividades propias y
ajenas y basándose en los propios razonamientos, conocimientos adquiridos e información disponible 1

5.3.- Proponer y adoptar hábitos saludables, analizando las acciones propias y ajenas con actitud crítica
y a partir de fundamentos fisiológicos. 1

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de

proceder y obtener posibles soluciones.
1.1.- Interpretar problemas matemáticos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas 1

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolución de problemas. 1
1.3.- Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnológicas necesarias. 1

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su

repercusión global.
2.1.- Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema. 1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
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2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de estas desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

1

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para generar conocimiento.

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones. 1

3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del
problema 1

3.3.- Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y comprobación de conjeturas o
problemas. 1

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar

situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes más simples
facilitando su interpretación computacional. 1

4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 1
5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando

conceptos y procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemáticas, formando un todo
coherente. 1

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

1

6.- Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de
ser abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para

aplicarlos en situaciones diversas.
6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matemáticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas y usando los
procesos inherentes a la investigación: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

1

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados. 1

6.3.- Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la
superación de los retos que demanda la sociedad actual. 1

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados
matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos

matemáticos.
7.1.- Representar conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos de modos distintos
y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matemáticos y valorando su utilidad para compartir información.

1

7.2.- Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda de estrategias de resolución
de una situación problematizada. 1

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos
usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar

significado y coherencia a las ideas matemáticas.
8.1.- Comunicar información utilizando el lenguaje matemático apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

1

8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matemático con precisión y rigor.

1

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica
estrategias de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante

situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matemático como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. 1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
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9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la crítica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 1

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demás, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el

bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.
10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las maemáticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera efectiva, pensando de
forma crítica y creativa y tomando decisiones y juicios informados.

1

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusión, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizándose de la
propia contribución al equipo.

1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 10 se calculará a través de la siguiente media
ponderada:

calificación CE10 =
CEV10.1 × 1 +  CEV10.2 × 1

1 +  1

En la anterior fórmula, CEV10.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de
evaluación 10.1, 
en general, CEV10.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".
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